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Våra nya disketter tål ännu mer. 
Tack vare inbyggda 
säkerhetsreserver. 
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BASF disketterna har alltid varit 
extremt tåliga. Är man världens 
ledande företag inom kemi och 
fysik och det första som tillver¬ 
kade magnetmedia i industriell 
skala är det en självklarhet. 

Lika naturligt är det med konti¬ 
nuerlig produktutveckling. Som 
nu resulterat i ännu bättre BASF 
disketter. Större säkerhet även 
under de mest ogynnsamma för¬ 


hållanden. Inbyggda reserver 
som gör att varje diskett tål 
litet mer. Antingen du väljer 
BASF Extra - vår standard- 
diskett - eller BASF Maxima 
- gjord för exceptionellt höga 
krav på prestanda och säkerhet. 
Vill du ha en diskett som är 
säkerheten själv ska du välja 
BASF Alltid bra och nu ännu 
bättre. 
































































































2 


LEDARE 



Vart tog 
den svenske 
hackern vägen? 
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Den nya generationen hackers verkar mest ägna sig åt demos och inte riktig ftackmg. Bitden är hämtad från ett sa kat¬ 
tet copy-party i höstas i Skåne . 


S verige är duktig på många områ¬ 
den. Vi tillverkar kvalitetsbilar. 
flygplan och avancerad teknisk 
utrustning. Vi är kända världen över som 
ett hög teknologi sk t land. 

Men var finns mjukvaruindustrin — 
programt i 11 verka me? 

I dag finns ett antal medelstora sven¬ 
ska företag som utvecklar nyttop rogram 
för PC och minidator. Det handlar dock 
om en ttugskit i kosmos om man ser till 
den totala försäljningen av mjukvara. 
Merparten avall programvara importe¬ 
ras och översätts ibland tilJ svenska för 
dryga kostnader 

Här ska vi dock koncentrera oss på 
hemdatorsektorn. Inom denna ständigt 
växande bransch är nämligen bristen på 
svenska mjukvaruföretag total. 

Det är tveklöst märkligt . Främst Eng¬ 
land, men också Västtyskland och 
Frankrike har ett brett utbud av program¬ 
företag för hemdatorsektorn. 

Ännu märkliga blir det om man info^ 
gar i bilden att Sverige ligger på 4;e plats 
i Europa nä r det gäll er att i m po rte ra t .ex. 
datorspel. När det galler dator i hemmet 
ligger Sverige också i topp. En grov upp¬ 
skattning visar att nära 300,000 svenska 
hushåll har någon form av datorutrust¬ 
ning. 

Här på Datormagazin får vi ständigt 
samtai från unga entusiastiska program¬ 
merare ute i iand et som undrar vart de 
ska vända sig för att få ut sina alster på 
marknaden. 


Vårt svar blir alltid: Tyvärr, del finns 
inget svenskt företag som är intresserad 
av dig. Du får kontakta något engelskt 
programhus i stället. Det finns nära 40 
olika företag att välja mellan. 

Det är också till England som många 
unga svenska begåvningar emigrerar. I 
detta land finns inget plats för dem. Ef¬ 
ter? 

Kan förklaringen ligga i att svenska fo¬ 
retag inte vågar testa nya okanda bran¬ 
scher? 

Utveckling av programvara är nume¬ 
ra inget for hemmapulare. Det är ä stäl¬ 
let hög riskprojekt med ibland enorma 
summor satta på spel. Ofta görs spelen 
av team på 3—4 personer och program¬ 
husen satsar i vissa fall 100,000-tals kro¬ 
nor på en enda titel. 

Kostnaderna och riskerna har också 
varit ett av huvudargumenten 
hos svenska branschföretag till varför 
man inte vågar ge sig in i leken. Några 
har försökt och fått backa ur. 

End el minns kanske skånska Greve 
Graphics som under en period gjorde t re 
olika spel för C64 och försökte konkur¬ 
rera med de stora engelska programhu¬ 
sen. Det slutade dock med konkurs och 
stora ekonomiska förluster. 

Daiabryqgan i mellan-Sverige gjorde 
för några ar sedan en serie nyttopro¬ 
gram för 064 och 0128, Enligt uppgift 
blev det ingen större affär. 
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EHMH 




I dagarna presenteras också ett nyli¬ 
gen framtaget svenskt bokför i ngspro- 
gram till Amigan, 

Totalt sett är dock bilden mörk. 
Branschfolk vi talat med hävdaratt kva¬ 
litén på svensk programvara oftast är för 
låg för att kunna konkurrera internatio¬ 
nellt. Och enbart den svenska markna¬ 
den räcker inte — del måste till export 
för att programutveckling ska bli lön¬ 
sam. 

En fråga man också kan stäifa i sam¬ 
manhanget är om vi har för låg kvalité 
bland svenska ”hackers 1 '. I exempelvis 
England få/ programhusen ett ständigt 
tillskott av unga begåvade programme¬ 
rare Riktiga hackers. 

Tillväxten av hackers i Sverige — som 
trots allt utgör grunden för programt!il¬ 
verkning i kommersiell skala —■ verkar 
däremot sina. Det hävdar åtminstone en 
del hackers vi har kontakt med. 

— Det är inte alls som förr, säger 
många av dem med saknad i rösten. Det 
dyker inte längre upp 12-årtga genier i 
KTH:s datorkällare sent om nätterna. 

— Den nya generationen ”hackers” 
gör inte längre riktiga ”häcks 11 utan ver¬ 
kar mest ägna sig åt demos. förklarade 
en förgrymmad ”äldre” hacker. 

Det finns många frågor i det är ämnet. 
Vi har inga svar. Det enda vi vet är att 
hackers behövs även i framtiden. Utan 
dem är datorerna bara en hög dyrbar 
metallskrot. 

Vi anser också att datorbranschen bör 
ta ett visst ansvar för denna utveckling. 
Varför inte hjälpa till genom att på olika 
vis stimulera intresset for programme¬ 
ring biand dagens ungdomar. 

Så satt lite fart. Vänd på mossa och 
stenar Siarta jakten efter svenska hac¬ 
kers. 


Christer Rindeblad 



HURRA! 

Lill er som vann den här omgångens spel lot¬ 
ten. Den här gången får vinnarna spefel 
SH ACKLED, om de har en C-64/m och Ami- 
gaägarna får spelet POWER STYX, De lyck¬ 
liga vinnarna är: Martin Hansson, VFrölun- 
da, Rickard Näslund, Vikarbyn, Niklas Qvar- 
fondt, Spånga, Roger Larsson, Hökerum, 
Rickard Sundström , Eremark, Gösta Cede- 
rtn, Lund, Gunnar Strandh. Örebro, Torbjörn 
Röed, RonsÉdet, Norge, Ptotr Andersson, 
Osby, och slutligen David Lande!I från Öre¬ 
bro. Grattis! Spelen kommer på posten. 

»Vy" -V i.’ ' i .'fl *n ’ i 1 J Lv« 
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NO friar Commodore 


— Korrekt att vägra 


Dataland leveranser 


Svenska Commodore friades 
helt av NO — Näringsfrihets- 
Ombudsmannen. Enligt NO 
fanns det fullgoda skäl för 
Comniodore att vägra Data¬ 
tand i Kristinehamn leveran¬ 
ser 

Och sedan Commodore ta¬ 
git bort en klausul om 
”Marknadsförings- och an¬ 
nonsbidragets användning” i 
sina återförsäljarn Ilkor menar 
NO att man inte heller bryter 
mot bruttoprisförbudet. 

Striden mellan Svenska Commodo¬ 
re och Dataiand (Scandäcenter) 
i Kristinehamn startade redan förra hös¬ 
ten, Det började med att Dataland drog 
Igång en lågpriskampanj där man bl,a. 
sålde C64:or för 1.895 kronor inklusive 
moms, 

I en anmälan till NO i oktober hävda- 
de Dataland att man utsatts för olagliga 
påtryckningar och leverans stopp fran 
Com modo res sida. Dataland anklaga¬ 
de också Commodore för att i samver¬ 
kan med ledande åerförsäljare i landet 
' organisera en inofficiell priskartell vars 
syfte är att hålla gemensamma priser 
och eliminera besvärande kon k orren 1 ’. 

Dalaland hävdade vidare att återför¬ 
säljare som Inte samarbetade utsattes 
för bestraffningar och sanktioner. Som 
bevis anfördes bl a, Com modo res egna 
återförsäljarregler där det bi a. fanns en 
speciell klausul kallad ”Marknadsfö¬ 
rings- och annonsbidragens använd¬ 
ning 

Enligt svensk lagstiftning är det för¬ 
bjudet att styra priserpå marknaden ge¬ 
nom leverans vägran eller kartellbild¬ 
ning, Det är fritt fram för vem som helst 
att sälja varor till vilket pris som helst. 


Och en Importör får inte vägra leverans 
av varor enbart för att man anser att åter¬ 
försäljaren tar för låga priser, 

Commodore tillbaka visade anklagel¬ 
serna och hävdade att man enbart stop¬ 
pat leveranser till Dataland därför att 
man inte fått betalt för tidigare leveran¬ 
ser, Totalt hävdade Commodore att man 
hade en obetalt fodran mot Dataiand på 
en haiv miljon kronor. 

Man hävdade vidare i sitt svar till No 
att återförsäljarregierna endast ska upp¬ 
fattas som en ”rekommendation 

Nu har alltså No fällt sin dom. Man fri¬ 
ar Commodore helt. I yttrandet från NO 
heter det bi .a. att ” i den aiimänna be¬ 
dömningen bör dock följande omstän¬ 
digheter beaktas. Scandiacenters (Da¬ 
talands) sätt att sköta sm ekonomi inger 
tveksamöefer i fråga om företagets ut- 
veckärj gsm öjUghefe r 1 ' 

Bakgrunden till det yttrandet är att Da¬ 
taiand trots flera uppmaningar från No 
inte inkommit med årsredovisning för 
1986 och 1987. 

NO skriver vidare att 1 de personliga 
förhållandena meflan parterna i ärendet 
vara sådana att framtida affärsrelationer 
mellan parterna icke kan ske under nor¬ 
mala förhållanden. Allt sammantaget är 
omständigheterna sådana att NO finner 
att Commodores feveransvägran inte in¬ 
nefattar fran allmän synpunkt skadliga 
verkningar” 

Anklagelserna mot Commodore för 
s k. pruftopnsförbud tillbakavisas ock¬ 
så eftersom Commodore sedan den 1 
mars 1988 strukit den aktuella paragra¬ 
fen ur sina återförsäljarbestämmefser. 

Helt avslutad är dock inte ärendet, ef¬ 
tersom Dataiand har möjlighet att över¬ 
klaga NCTs beslut till Marknadsdoms¬ 
tolen, Det är dock mycket ovanligt att 
Marknadsdomstolen i efterhand går 
emot NO:s beslut, 

Christer Rtndeblad 
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Ttff sist verkar del som om Commodore får rätt att vägra Dafaland i Kristinehamn leveranser, ”Scandfcemers fDafa- 
landsj sätt att sköta sin ekonomi fnger Iveksamhefer.. . 1T skrev NO i sin dom , 


Svensk distributör bäst i Europa 


— Nu är vi bäst i Europa! 

Det konstaterar en glad 
Heikki Karbing, VD för sven¬ 
ska spelimportören HK Elect¬ 
ronics AB i Solna. 

Vid en festlighet i Portugal 
nyligen utsågs HK Electronics 
till " Distributör of the Year”av 
det stora engelska programfö¬ 
retaget Mediagenic. 

— Priset är en verklig klapp på axeln 
både för oss och våra trogna kunder, sä¬ 
ger Heikki Karbing. Dessutom visar det 
ait den svenska marknaden är stark och 
att vi som bolag hyggligt klarat att ser¬ 
va våra återförsäljare. 

Bakom priset ”Distrrbutorof the Year 
står Mediagenic, ett paraplyföretag för 
kanda engelska programhus som Acti- 
vision, System 3, Microillusion, Sierra- 
On-Une och Electronic Dreams. 

Nyligen beslöt Mediagenic att man 
måste öka samarbetet mellan sina eu¬ 
ropeiska distributörer. Och som en ext¬ 
ra stimulans instiftade man också ett år¬ 
ligt pris till den distributör som sålt bäst 
av alla i Europa. Försäljningssiffrorna 
baseras av rättviseskäl ti antalet sålda 
datorer och invånarantal i varje land. 

Pris i Portugal 

Själva priset delades ut-nyligen vid ett 
jippo i Lissabon, Portugal, där speäim¬ 
portörer från Italien, Frankrike, Dan¬ 
mark, Finland, Norge, Sverige, Neder¬ 
länderna, Spanien och Västtyskland 
deitog. Och på plats fanns Kjell Anders¬ 
son som representant för HK Electro¬ 
nics, Priset beestod av en statyett. 

— Syftet med mötet i Portugal var 
dels att dela ut priset, men också att ge 
spel importörer från hela Europa en 
chans att mötas och diskutera gemen¬ 



• Glad är i dag Heikki Karbing , VD för HK Etectronics AB, som utsetts titt "Distributör of the Year*\ i handen håtier han 
priset, en statyett. 


samma problem, säger Amanda Barry 
från Mediagenic, 

Och bäst av alla Mediagenics distri¬ 
butörer var alltså HK Electronics från 
Sverige som uppnått extrema säljfram- 
gångar med spel som The Last Ni nja, 
årets mest sålda spel. 

— Vi har i dag ca 70 procent av mark¬ 


naden i Sverige, förklarar Heikki Kar¬ 
bing; VD och ensam ägare av HK Elect¬ 
ronics. Vi har upplevt en stadig ökning 
hela tiden sedan vi startade 1983. Sve¬ 
rige är betydelsefullt i det här samman¬ 
hanget även med europeiska mått mätt. 
Vi ligger på4:e plats efter England, Tysk¬ 
land och Frankrike försäljningsmässigt. 


Det är inte dåligt med tanke på att vi bara 
har åtta miljoner invånare 
HK Electronics växte ursprungligen 
fram som en delverksamhet hos skivbo¬ 
laget CBS. Försälj ningen gick dock då¬ 
ligt och 1983övertogs heta importen av 
Heikki Karbings nystartade firma HK 
Electronics. 


— Sedan starten har vi I stort sett för¬ 
dubblat omsättningen varje år, säger 
Heikki Karbing, Vi har totalt 12 anställ¬ 
da och representerar ex lus i vt 17 olika 
speltillverkare. 


Ca 500.000 spel 

Några omsätt ni ngs siffror vill Heikki 
Karbing inte ge men avslöjar att det rul¬ 
lar igenom ca 500,000 spel varje år ge¬ 
nom bolagets lagerlokaler i Solna. 

Varför har då Mediagenics spel haft 
så stora framgångar, bade i hela Euro¬ 
pa och i Sveriqe? Heikki Karbing anser 
att det beror pa en kombination av hög 
kvalité och bra kopieringsskydd. 

— Sedan har vi lyckats förhandla oss 
till mycket bra villkor med de engelska 
speltillverkarna. Numera släpps spelen 
faktiskt först i Sverige och sedan i Eng¬ 
land, ursprungslandet t 

Vad tror då Heikki Karbing om framti¬ 
den för dataspel? 

— Hela branschen fick uppleva en 
mindre nedgång i april—maj för första 
gången på flera år Förklaringen var 
tjänsteman nastrejken. På sikt är det 
dock ingen fara, tvärtom. Jag tror vi kom¬ 
mer att få uppleva en fortsatt årlig tillväxt 
på 10—15 procent. På årsbasis har vi re¬ 
dan sett en uppgång. 

Främst är det 16-bitars sidan {Amiga 
och Atari ST) som växer snabbast just 
nu, Men försäljningen av spel till 64 fort¬ 
sätter att rulla på i högt tempo. 

— Visst har antalet titlar minskat på 
64:a-sidan, säger Heikki Karbing. Men 
det beror på att speltillverkarna nu sat¬ 
sar på högre kvalité och färre titlar. De 
spel som inte håller måttet släpps helt 
enkelt inte längre eller går ut som bud¬ 
getspel. 

—' På lite längre si kt tror jag C64 kan 
överleva två—tre år till. 

Christer Rindebfad 
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Fransklärarens 
övertygande program 



Walter Israel har konstruerat ett aktieprogram till 64:sn. Wien han lovar inga 
vinster 


Han ger inga löften om vins¬ 
ter. 

Men om man får tro hans 
beräkningar kan man göra en 
avancerad analys av aktie¬ 
marknaden. 

Walter Israel heter han. Och 
för sitt företag WNl-data har 
han utformat ett datorpro¬ 
gram som med hjälp av Rela- 
tive Strength metoden tar 
reda på trenderna på börsen. 

— Hela programmet är ba¬ 
serat på en doktorsavhand¬ 
ling, förklarar han. 

Egentligen sysslar Walter Israel inte 
afls med datorer. Sitt egentliga yrke har 
han som fransklärare på en skola i 
Stockholmsområdet. 

Intresset för programmering kommer 
från intresset för aktiemarknaden. 

Och programmet han har gjort bygger 
på en aktieteori från 30-talei, 

Relative Strength Concept heter det 
och baserar sig på företagens relativa 
styrka. 


Lång mätperiod 


I korthet fungerar systemet så här: 
Man mäter kurserna for ett antal företag 
under en fång period. Det brukar vara 13, 
26 eller 40 veckor och man mäter en 
gång i veckan 

Sedan jämför tar man genomsnitts- 
kursen för varje enski ld post u nder den 
givna tidsperioden Och vad man får ut 
är att om datakursen tigger över medel¬ 
värdet är det positivt för just det företa¬ 
get. 

När man sedan gör samma iakttagel¬ 
se över ett stort antal företag kan man få 
reda på situationen för börsen som hel¬ 
het. Och ligger majoriteten av företag 
över sitt medelvärde går det uppåt Är 
majoriteten under sitt medelvärde går 
det sämre för börsen. 

Walter Israel visar och berättar om 
styrkan att räkna på det sättet med hjälp 


av diagram, 

— Man kunde se att något var på tok 
strax före kursraset förra hösten, berät¬ 
tar han. 


Tidig prognos 


Med hjälp av Re fati ve Strength-teorin 
kunde man ”se” att den annars uppåt¬ 
pekande kurvan var på väg ner. Och det 
samtidigt som de övriga index pekade 
uppåt. 

— När man tittar på den här kurvan 
upptäcker man att kursnedgången inte 
var någon överraskning. 

Teorierna om Relative Strength var 
kända redan på 30-talet, men det var 
först på slutet av 60-talet som någon 
skrev endoktorsavhandling i ämnet. Ro¬ 
bert A. Levy heter han som gjorde det. 
Och hans avhandling The Relative 
Strength concept of common stock pri- 
ce forecasting" är grunden för Walter Is¬ 
raels program. 

— Men jag kan inte lova att någon 
kommer att tjäna pengar på att utnyttja 
programmet. Och det gor ingen annan 
heller som håller på med samma sys¬ 
tem, hävdar Walter Israel. 

Samtidigt pekar han på de facktidnin¬ 
gar som kommer ut i USA och som en¬ 
bart använder sig av Relative St re ngt h- 
systemet. De innehåller bara fakta och 
saknar helt framtidsprognoser. 


Fredagen viktig 


— Det är viktigt att man skriver in sina 
kurser efter fredagens börs, betonar 
Walter Israel. Och anledningen är att 
man ska kunna få med eventuella emis¬ 
sioner och för att fredagens kurs är vec¬ 
kovärdet. 

Walter Israel program är för C64:an, 
Öch anledningen är helt enkelt att han 
har hållit på med just den datorn under 
de senaste fyra åren. 

Programmet som kostar 595 kronor är 
skrivet i Videobasic och kompilerat för 
att gå fortare. 

Programmet kommer även mom kort 

till PC. 

Lennart Nilsson 


Detta har Tomas i glaset: 


Vad Tomas Hybner har i sitt 
glas tycks ha satt myror i hu¬ 
vudet på många av Datorma- 
gazins läsare. Sammanlagt 
kom tolv olika förslag till var 
glaset innehöll. Bland annat 
hävdade Tomas’ mamma att 
glaset var tomt, med tanke på 
hans blick... 

Svaren om innehållet i glaset kan de- 
las upp i tre delar. Dels skrev båda med¬ 
lemmarna i Tomas fan-club som hävda¬ 
de att han antingen hade apelsinjuice el¬ 
ler mjölk i glaset. Ett hedersomnämnan¬ 
de till Jonas Kapi a i Stöl let och Sammy 
Pitkä i Mar testad för den vänliga omtan¬ 
ken om Tomas hälsa, 

Per Åkerblom i Hemse trodde mot för¬ 
modan att Tomas hade champagne i 
glaset. Till Per vill vi säga att med Tomas 
lön skulle han tvingas spara tre måna¬ 
der för att ens få titta på en champagne¬ 
kork. 

Den stora delen av svaren var betydlgl 
elakare och fåg betydligt närmare san¬ 
ningen. Mats Olausson i Saltsjöbaden 
trodde han drack ”LETöl!!! Kul va??!!” 


vilket det faktiskt inte är (kul, alltså), To¬ 
mas Gustafsson ville få innehålle til 
syra. Pressad uren C64:agenom en vit- 
lokspress. Man får nog åka utomlands 
om man ska träffa på sadana gigantiska 
vitlökspressar, Fredrik Ekström i Norrkö¬ 
ping hävdade att Herr Hybner har gro- 
dyngel i glaset. Detta eftersom grodyn- 
gel anses vara ett myckel trevligt hus¬ 
djur. (Skulle kattälskare gilla att deras 
missan gjorde i deras glas, va! Red 
anm) 

Vidare fanns ett gäng mycket elaka 
antydningar att Tomas Hybner 
skulle ha rödsprit i glaset. Antingen ren r 
(därför han skevarmed ögonen och fli¬ 
nar så dumt) eller "T-gut blandat biand- 
skaft och Creme Fran che(jag tror det 
sfa vas så)” 

Men trots hot at blanda In sin mamma 
vinner Jussi Pehkonen i Stöde för att han 
med bestämdhet hävdar att Herr Hyb¬ 
ner har utspätt vatten i glaset. 

Vad Tomas har spätt ut vattnet med lå¬ 
ter både Jussi och herr Hybner vara en 
fortsatt hemlighet. I pris far Jussi ett da¬ 
taspel på kassett till 64:an. Grattis! 

Lennart Nilsson 


Wechselmann 


fick rätt 

Stockholms tingsrätt döm¬ 
de nyligen samhällsdebattö¬ 
ren Eskil Block att betala 
10 000 kronor i skadestånd för 
förtal i databasen QZ. 

Wechselmann hade krävt 25000 kro¬ 
nor för förtal i elva fall, medan tingsrät¬ 


ten fann det förtalet bara vara styrkt i två 
av fallen. 

Samtidigt som domen föll är ansvars¬ 
frågan om huruvida så kallade bulletin 
board system fortfarande olöst. 

Detta eftersom rätten endast tog ställ¬ 
ning i sakfrågan och inte i det medium 
som Blocks av rätten fastställda ärekrän¬ 
kande uttalanden gjorts. 

-.'V- musnn n&J04ä 



Upspätt vatten har herr Hybneri gfasef. Och för det svaret vinner Jussi Peh¬ 
konen Bionic Commando på kassett tili 64:an 

m jäg 43?f s&bp* 


Fixa 

filtret 

I föregående nummer av Dator maga- 
zin lovade jag att återkomma till den 
nya versionen av operativsystemet till 
Amiga, dvs version 1.3. 

At t det fl n ns än led n In g alt åte rko m - 
ma visar sig i att många brev har hand¬ 
lat om just detta. Väck inte den björn som 
sover, brukar man säga och förvisso har 
efterfrågan ökat. Var, när och hur? tycks 
vara ett primärt intresse. 

Tyvärr kan jag inte meddeia ett defi¬ 
nitivt datum, men i början av hösten tor¬ 
de det bli. Distribution av 1.3 sker via 
återförsäljarna, varför ett besök hos din 
datorhandlare kan rekommenderas. 
Dessutom där hösten traditionellt en bra 
säsong för nyheter, så det finns aff an¬ 
ledning att kontrollera vad som har dykt 
upp i ny hets väg. 


C ommodore 
oriter 

Med Kent Lindqvist 


Måste man då lämna in sin dator för 
att få det nya operativsystemet? 

Svaret där att det kan bli aktuellt i vis¬ 
sa fall, där uppgraderingen består av 
dels Kickstart 1 ROM och Workbench på 
disketter. Att själv gå i n i si n dator för att 
byta ett ROM i nnebär att garanti n påver¬ 
kas. 

D et där i nte ovanligt att många an¬ 
vänder sin Amiga för att både 
höra och spela musik på och 
många har undrat över något som kal¬ 
las LowPassFilter. 

Detta där ett filter som ligger på ca 3 
dB vid 7 kHz och därefter minskar rela¬ 
tivt snabbt. Med andra ord återges Inte 
frekvenser över ca 7 kHz. Nu önskar 
många att koppla bort detta filter och på 
så sätt fåta frekvenser upp tili ca 15 kHz 
återges. 

Fördelen med detta där att ett musik¬ 
program kan producera ljud med hög¬ 
re frekvenser och att de flesta ljud med 
låga frekvenser låter bättre. 

Nackdelen med att koppla bort filtret 
där att samplingshastigheten minskar 
och att filtret behövs för att ta bort det 
som på engelska kallas aliasing, dvs 
orena högfrekventa ljud som är bieffek¬ 
ter av lågfrekventa ljud 

Att kontrollera detta filter där relativt 
enkelt på en Amiga 500 och en Amiga 
2000 modell B, eftersom filtret i dessa fall 
där kontrollerat av ström indi keringsdi- 
oden. Detta görs lämpligen mjukvarn- 
mässigt och här nedan följer ett litet 
exempel på hur detta görs i baslc. 

För er som prövar på att program era 
i C bifogas också ett exempel. På de an¬ 
dra modellerna av Amiga krävs hårdva- 
ru m äss i ga i ng rep p och d etta får endast 
göras av kvalificerade personer. 
Program i Basic för att stänga av ljud- 
filtret: 


kvalificerade personer. 
Program i Basic £6r att 
stånga av ljudfiltret: 

ads * 6SS36& * &H3F * 

4HE001: 

REH Adressen r $BFE001 
p = PEEKUdal 

POKE ad*, (p AND 253 > + 2: 

REH Lysdioden svag, filter 
av 

POKE ad & f (p and 253) + 0: 

RBH Lysdioden stark, filter 

pä 

Exempel 1 c: 

linclude <exec/types.h> 
linclude <stdi o . h> 
linclude <hardware/cia.h> 
linclude <hardvare/custQtt.h> 
linclude 

<hardware/Intbits.h> 
extern struct CIA claa; 

UBYTE oldbits; 
void mainO, SetFilterO, 
RestoreFiltert}; 
void mainO 
{ Setfilter(); 

DelaytlS); 

RestoreFilter t); 

} 

void SetFilterO 
{ DisableO; 

oldbits * ciaa.clapra; 
ciaa.clapra |= CIAF_LED; 
enable() 
i 

void RestoreFilterO 
t DisableO; 

if (UOldbits « CIAF_LBD)) 

{ ciaa.clapra å* 

CIAFJLBD )} 

y 

EnableC >; 
i 

fcJöO j£si UiiiSiCUft .jc3TicH Pil 
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Lennarts Amiga ska 
sätta skräck i fienden 



Lennart Andersson vilt ha en militärisk Amiga att ha med ut på övningar: 


Hans dröm är en grön Amiga. 

En kamouftagefärgad Ami¬ 
ga 2000 placerad i en militär 
terrängbil. 

Och anledningen: Världes 
äldsta regemente har beslutat 
sig för att använda den allra 
senaste tekniken. Med da¬ 
torns hjälp ska värnpliktiga 
lära sig skjuta med robotar: 

— Motivationen ökar och 
de blir bättre soldater, säger 
Lennart Andersson som utbil¬ 
dar värnpliktiga i Robot 56. 

Sfaea Livgarde är världens äldsta re¬ 
gemente, 1521 grundades det och nu 
salsar mart på att bli den bästa arbets¬ 
platsen. 

Lennarl Andersson är löjtnant på 
Svea Livgarde och utbildar värnpliktiga 
i Robot 56. ett vapen som används mot 
stridsvagnar. 

Sedan ett år har man tagit datorn till 
hjälp! utbildningen. Den används som 
simulator och lär de vamp tiktiga att sikta 
mot mål på långa avstånd och analyse¬ 
ra vad de gör och vilka fel som kan för¬ 
bättras 


Teknisk bakgrund 


— De flesta som kommer hit har tek¬ 
nisk bakgrund, berättar Lennart Anders¬ 
son. De har erfarenhet av datorer och de 
tycker det är roligt att arbeta med Ami- 
gan. 

Svea Livgarde är först i landet att in¬ 
föra ett roöötsystem i en 
infanteribrigad. Det innebär att det inte 
finns någon klar uttalad riktlinje för hur 
det ska gå till. Det innebär också att det 
finns stora enskilda möjligheter för Len¬ 
nart Andersson att utforma utbildning¬ 
en. Och eftersom han har ett starkt da¬ 
torintresse värdet naturligt att söka sig 
åt det hållet. 

Så Lennart Andersson kontaktade oli¬ 
ka datorföretag. Och till slut fastnade 
han för en Amiga 2000. 


”Bra grafik” 


— Jag fastnade för den datorn efter¬ 
som den har bra grafik och att den även 
är fBM-kompatibel. 

— Vi hade mycket höga krav på gra¬ 
fiken och därför var A mig an ett naturligt 
val. 


Även om regementet skaffade en Ami¬ 
ga 2000 med monitor och AT-kort så blev 
det en billig affär. Eftersom varje skott till 
Robot 56 kostar 70,000 kronor är dator¬ 
utrustningen billig. 

Nästa problem som Lennart Anders¬ 
son brottades mot var att få tag på bra 
program. 


Hittade i USA 


Man hittade en bra simulator i USA. 
— Jänkarnas robotsystem TQW på¬ 
minner starkt om Robot 56. Och efter¬ 


som det finns en bra TOW-simulator var 
det inga problem att hitta bra program. 

Poängen är att man skapar olika situ¬ 
ationer med datorn. Så gäller det att be¬ 
döma hur skytten ska sikta och när han 
ska trycka av. 

Sedan får får skytten fram hur bra han 
träffade målet. Hur stort fetet år och om 
han blivit bättre sedan senaste gången. 

— De värnpliktiga tycker det är roligt. 
De är mer motiverade, förklarar Lennart 
Andersson. 

Men även om datorn har gjort sitt de¬ 
finitiva intrång i militärernas värld så 


kommer man inte att minska antalet 
skarpa skott. 


Överkörda av tåg 


— Det går inte att simulera ett riktigt 
skott, förklarar Lennart Andersson, För¬ 
sta gången man skjuter en sådan pro¬ 
jektil känns det som om man blivit över¬ 
körd av ett tåg. 

— Men efter att ha övat med datorn 
finns det inga tveksamheter när de väl 
kommer ut på skjut banan. 


B/LD: Arne Adier 

Lennart Andersson menar att militä¬ 
ren kommit på efterkälken i datorisering¬ 
en. 

— Vi körde fast i Luxordatorerna 
A B C80 och ABC80Q, hävdar han. Vi 
hade kommit betydligt längre om vi 
snabbare hade kommit förbi det steget. 

Löjtnant Lennart Andersson har en 
dröm. En grön, fältmässig Amiga; 

— Jag skulle vilja ha en fältmässig 
dator, där man kan ha A mig an i en ter¬ 
rängbil där man kan sitta med skytten 
och analysera hans prestationer. 

Lennart Nilsson 


_ 


Fransmännens satsning en ren nit-slott 



(RENNES) Datormagazin. 

Hur svårt är det egentligen att 
etablera sig på spelmarkna¬ 
den? Ska man döma efter 
det franska UBI Softs kalas för 
en stor del av den europeiska 
datapressen är det svårt. Myc¬ 
ket svårt, 

Datortnagazmets Tomas 
Hybner var på plats och har 
lämnat följande rapport. 

Företaget UBI Soft startades i mars 
1986 som ett fristående företag i den 
franska Guillemotgruppen som gjort säg 
kända för att vara frankrikes största dist¬ 
ributör av programvara till datorer. 

GuilEemotgruppen består av ett flertal 
företag ägda av fem bröder Guillemot, 
Två av bröderna arbetar for UBI Soft. 
Yves Guillemot är chef och Gerard Gu- 
iflemot är produktansvarig. 

Företaget har hitintills koncentrerat 
sig på den franska marknaden där före¬ 
taget under de två år som gått släppt ett 
tjugotal spel till olika datorer. Endast ett 
av dessa spel har släppts i övriga euro¬ 
pa, Zombäe, ett äventyrsspel styrt av iko¬ 
ner. 


John Förrest hjälper 

Lanseringen i europa av UBI Softs 
spel ska skötas med hjälp av engelske 
John Förrest, tidigare anställd på Elect¬ 


ronic Arts som distributionschef över Eu¬ 
ropa. John arbetar också med distribu¬ 
tionen till Amerika som går igenom spel¬ 
jätten Epyx. Epyx och UBI Soft har teck¬ 
nat ett kontrakt i vilket ett sjusiffrigt be¬ 
lopp figurerar. 

Det intressanta med UBI Soft är inte 
deras prod ukter utan hur deras produk¬ 
ter framställs. Företaget har hyrt in sig 
i ett franskt slott med tillhörande mark 
på 700 tunnland med skiftande vegeta¬ 
tion. 

För att kunna etablera sig på hela den 
europeiska marknaden bjöd UBI Soft 
två personer ifrån alla kända datortid- 
n In gar i europa på en helg runt slottet 
och på ett hotell i den franska staden 
Rennes, 


Bor på sfottet 

På slottet bor och arbetar en del av 
UBI Softs fasta programmerare. Där har 
de också tillgång till åtminstone två da¬ 
torer var. En i deras eget rum och en i det 
gemensamma arbetsrum som finns 
nere i slottets källare. 

Hela miljön är gjord för att göra pro¬ 
grammerarnas liv så drägligt som möj¬ 
ligt så att de arbetar bra. De arbetar väl¬ 
digt mycket i sin egen takt och kan ta le¬ 
digt ett tag för att njuta av friden i slott¬ 
sparken eller ta ett dopp i den lilla sjö 
som finns på slottets mark. 

Det egentliga pressmötet utspelade 
srg under lördagen i slottet. Då fick 


journalisterna gå omkring obehindrat i 
slottet och på slottets mark och prata 
med programmerarna och titta på de 
spel de arbetade på. 


Men lyckligtvis el ler olyckligtvis är det 
inte det man minns ifrån UBI Softs 
press möte. Det man minns är all den 
mat, öl och vin som serverades ganska 


ofta. Det största minnet de cirka 45 jo¬ 
urnalisterna som kom till Frankrike har 
är minnet av den tävling som UBI Soft 
tänkt blåsa av sitt press möte med, 


Dåligt snitslad bana 


En tipsrunda hade blivit snitslad ge¬ 
nom den franska vegetationen och en 
olidligt kvav värme. Frågorna rörde UBI 
Soft och dess produkter. Banan var re¬ 
lativt dåligt snitslad och det var inte 
många som hittade rätt runt den. De 
eventuella sura miner som uppstod un¬ 
der vandringen genom snårskogen sud¬ 
dades bort när man kommit i mål. Där 
väntade ett rejält smörgåsbord vid en li¬ 
ten sjö där de tävlande kunde slå sig ned 
och ta det lugnt ett tag i väntan på de två 
sista grenarna i tävlingen. Tävlingen av¬ 
rundades med bågskytte och kanof- 
paddling i den lilla sjön. 

De som ville hade också chansen att 
rida en tur under eftermiddagen på häs¬ 
tar som UBI Soft hyrt. 

Många funderade nog över hur före¬ 
taget hade råd tifl allt de bjöd oss på. 

Funderingarna växte starkt när de 
sade att de planerade att göra tillställ¬ 
ningen varje år. Ett årligt press möte i 
Frankrike skuile nog resultera i att press¬ 
mötet förlorade ganska mycket av den 
informationsinriktning det hade och får 
en större feststämning. 

Tomas Hybner 
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Arg, glad, ledsen eller bara tycker i största allmänhet. Skriv då till Datormagazin, Karlbergsvägen 77-81,113 35 
STOCKHOLM. Märk kuvertet ”BREV”. Du kan också skicka ditt brev som en ordbehandlingsfil på postens ljud¬ 
brev. Det blir vi glada för. Men glöm inte att ange vilket ordbehandlingsprogram du använder. 
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Ha Tomas 
på omslaget 

I nr. 6 uppmanar Thomas H y b n e r oss 
läsare att tycka till om tjejer och da¬ 
torer Det här är min erfarenhet: 
Tjejer spelar på och använder datorer 
ganska ofta. Men tyvärr äger de sällan 
en egen dator. Vad det beror på har jag 
inte spekulerat i. Vad jag däremot vet är 
att många, liksom jag själv, lånar dato¬ 
rer avbrorsan, pojkvännen eller kommer 
i kontakt med dem på arbetet. 

Om ni på DM vilt utvidga er läsekrets 
och få fler kvinnliga köpare så är det 
ingen omöjlighet. Om ni i stället för en 
vacker blond tjej i jaguarbikirti med pi- 
ska(3) publicerar en bild på en vältränad, 
sotbränd t vacker man ikfädd jaguar- 
skinn på omslaget. 

Eller i stället för att visa Lill och Sus- 
sie ha gullpojken Tomas Hybner på nå¬ 
got vät synligt stälife. Då lovar jag att det 
är många tjejer som köper er tidning (om 
inget annat, så för att spara framsidan). 

Nu över ti II helt andra saker. Bort med 
den töntiga serien Razor. Men ha gärna 
med en bättre serie i stället. 

Amiga inkräktar mer och mer på C- 
64/128-plats i tidningen. Varför inte göra 
två helt nya tidningar, en för Amiga och 
en för C-64/128? 

Ett extra stort plus till Tomas. Hans re¬ 
censioner är alltid lika roliga att läsa. To¬ 
mas sätter sig inte på några 'höga häs¬ 
tar’ h som t.ex Pekka Hedqvist. Ingen an¬ 
nan på tidningen har ett sånt härligt sin¬ 
ne for humor som Tomas. Hoppas att du 
stannar länge på tidningen. 

Åsa 

Hej Åsa. 

Tornas hälsar och tackar iör beröm¬ 
met, Men han viti inte stätla upp i ja- 
giwbadbraf/or på omsfaget 

Vilka drivar 
funkar spelen på? 

ej på er! 

Jag skall fatta mig kort och gå rakt 
på sak. Vad jag har förstått så är 
de flesta spelen ni recenserar på disk. 

Jag tycker att ni skall skriva i recensi¬ 
onen vilka diskdrivar som spelet funge¬ 
rar på, Det har hänt mig flera gånger, när 
jag har köpt ett spel på disk, att det inte 
fungerar på min 1571 utan att det skall 
vara till 1541. Jag skall bara tillägga att 
Thomas Hybners recensioner är top¬ 
pen. Behåll (Red anm). 

Tranze Action 

Hej Tranze, 

Det är närmast omöjligt att berätta 
vilka diskdrivar de ofika spefen funge¬ 
rar tffl. Detta eftersom det inte bara är 
struf meffan 1571 och 1541, utan även 
meffart offka varianter på 154t:an . 
Kräv i stä/Jet besked av affären när du 
köper och att du ska få byta speiet om 
det mfe funkar 

Datormagazin 
hopplöst föråldrad 

kejjag skall förklara vad som är 
fel med era spelrecensioner: 

1, Systemet med endast en spel¬ 
recensent per review är hopplöst föråld¬ 
rat. Öppna bara den engelska tidskrif¬ 
ten Zzap! 64, och jämför med era recen¬ 
sioner! Ni kommer att skämmasI lZzap 
ger flera joystick-fajtare sin syn på ifrå¬ 
gavarande spel. I er tidning får man bara 
läsa en persons, alltför ofta herr Hyb¬ 
ners, tankar om grejen. Zzap ger alltså 
en mycket mer rättvis blid av produkten. 
Se och lär! 

2. Ert betygsystem är även det extremt 
dåligt. Som det är nu får de flesta spe¬ 
len ett medelvärde på ungefär 3. En 
mycket bättre lösning är ett system på 
1-100 procent. Förresten, vad menar ni 
med att ge betyg för ”realism”? Detta 
kan vara på plats när det gäller spel som 
”Seven cities of gold” r "interceptor”, 
och liknande, men vad gäller M Shoot- 
em-up” och sånt så,.. 

3. T1 Red r ’ s löjl iga an m ärk n i n gar bör slo¬ 
pas från recensionerna så fort som möj¬ 
ligt, eftersom deenbart ärstörandeoch 
visar prov på karlns mycket ovanliga sin¬ 
ne för humor Håll dig till dina tråkiga le¬ 
dare, Redl 


Förutom dessa irriterande saker hål¬ 
ler er tidskrift en mycket hög klass! 

HPCS T Fin1and 

Okfe dokfe håpese-essf 

1. Vi litar på att våra recensenter gör 
ett bra jobb och är allsidiga i sin kri¬ 
tik. Dessutom skutte det ta längre tid 
att få foss recensioner från flera med¬ 
arbetare , Och som du vet försöket vi 
vara snabbare än alla andra med re¬ 
censioner. 

2. Vad är det för fet att de flesta spe¬ 
len hamnar runt tre? Och att införa ett 
procentsystem skulte innebära ett 
större godtycke när recensenten ger 
betygen. Det är svårt nog med en 
femgradig skala, Och det blir inte tat¬ 
tare med en iQO-gradig sådan. Skul¬ 
le du själv kunna definiera skillnaden 
exemplevis grafiken på ett spe/ som 
är värt 63 etter 64? 

Realism hamnar på strategispel. 
Ingen annanstans. 

3. Det stämmer att de som skriver red. 
anm* har ett egendomligt sinne för 
humor. Humorn står de personer för 
och är glada att dela med sig av. Utan 
extra kostnad. 

Få bort 
Atari! 

H ej DM. Ett par ord till Maggan. 
Hej Maggan, Jag hoppas att 
du får mindre klag- och hatbrev, 
Jag är en Amigaägare som älskar lite 
grymma spel. Men jag är faktiskt 13 år 
och blir inte påverkad av t,ex Barbarian 
ultimax warrior, fast jag högg huvudet av 
brorsan, (skämt), Det jag vilf säga till dig 
utan bråk är att de flesta datorägare är 
från 11 år och uppåt. Därför tror jag inte 
att de påverkas av spelen. Det som du 
gor r larmar Sam miljö råd et är lite kons¬ 
tigt då de flesta är närmare tonåren och 
inte barn på 6-7 år. 

Nu väll jag fråga DM en sak: Kan ni se 
till att Atari försvinner från DM. Det står 
faktiskt att det är en tidning för C-64/128 


och Amiga. Jag har ingenting emot Atari 
men det är en Commondoretidning. 

PSP alras mc Doz 

Hej PS P ! 

Vi skriver väl inget om Atari? Möj¬ 
ligtvis myllrar det av annonser för Ata¬ 
ri och det beror på att de är lite mer ak¬ 
tive än ett arma! stort datorföretag 
som har sitt huvudkontor i Pennsylva¬ 
nia. 

Skicka honom 
till Filippinerna 

ag undrar vad som egentligen för- 
sigår på Datormagazin. 

Sitter heta redaktionen bara och 
spelar Shoot-em-up-spel dygnet runt 
och under kaffepauserna hafsar till 
några artiklar? Här är ett exempel på er 
monumentala okunnighet: 

I er databaslista påstår ni att man 
måste ha speciella datorer för att ringa 
olika databaser. Eftersom alla modem, 
oavsett om deras datorkontakter följer 
RS-232 standard, (Amiga, MS/DOS, 
Atari, Mac, Apple, och C P/M) eller om 
det t,ex är ett C-64-modem, skickar ut 
SAMMA SIGNALER kan man med vil¬ 
ken dator som helst ringa vilken databas 
som helst P bortsett från specialfall som 
t.ex Quantum Link där man måste ha 
speciatterminalprogram för grafikkoder¬ 
na som skickas ut, och detta program 
finns endast till C-64 och liknande, 

Det hela påminner om Televerket som 
försöker sprida missuppfattningen att te¬ 
lefoner tillverkade av deras konkurren¬ 
ter inte passar det svenska telenätet och 
är sämre. 

Angående denna spalt frågar jag mig 
vidare hur dess sa joy Stic kbarn egentli¬ 
gen får tag i telefonnumrena? De mest 
udda och konstiga baser är med, men 
inte de viktiga som man ringer till. 

Om nu mot alla odds min insändare 
skulle komma in, vilket den säkerligen 
inte kommer att göra eftersom den är kri¬ 
tisk mot er tidning, kan jag passa på att 


upprepa det jag skrivit i andra insända- 
refsom ej publicerats, red anm.): 

Varför blandar Lennart Nilsson in po¬ 
litik i spel recensionerna, och varför för¬ 
söker han sprida vänsterpropaganda 
hos oskyldiga hackers? 

Sånt hör hemma i Röd Press och inte 
i Datormagazin, som för övrigt är en bra 
tidning, något annat har jag inte sagt! 

Så skicka iväg Lennart Nilsson till 

Filippinerna så han kan leka revo¬ 
lutionär tillsammans med Stellan 

Hermansson, så kanske även jag 

förnyar min prenumeration. 

Samtidigt vore det en stor fördel för er 
själva om chefredaktören, som tidigare 
inte visat några som helst vänstersym¬ 
patier, tog tillbaka sitt klumpiga uttalan¬ 
deom att alla sysoppar ska vara ansva¬ 
riga för vad folk skriver i deras baser, 
(kanske under natten eller när sysop är 
på semester.- Ch rister Rindeblad borde 
kol i a upp hur det ÄR att vara sysop in¬ 
nan han fäller så här klantiga uttalan¬ 
den). 

Ska yttrandefriheten dras in för åsikts- 
minonteterna strider det mot demokra¬ 
tin, som chefred, tidigare förespråkat. 

Kommunisterna nästlar sig in ändå 
(t.ex i tidningar som får stadsbidrag och 
i Datormagazin), men deras vänster¬ 
frän der nationalsocialisterna får gå ut 
och spray a på väggar sedan hetsen mot 
dennavänsterideologi blivit stor sedan 
kriget. 

Jag vill avsluta denna insändare med 
att bestämt avvisa alla era misstankar 
om att jag är nationalsocialist-, tvärtom, 
och hoppas att er tidning efter mina på¬ 
pekanden blir bättre, för det vili vi ju alla. 

Brunte Prosit Commando Forces 
Hej kamrat Brunte Prosit! 

Först det allvarliga: 

Vi har inte hävdat att man måste ha 

någon speciell dator för att utnyttja 
BBS-spalten och baserna som om¬ 
nämns. 

Sedan... 

Ditt brev har ilat runt härpå förlaget 
och jag måste säga att det känns 
smickrande att någon överhuvud ta¬ 
get har ägnat min person något In¬ 


tresse. Väldigt många har haft roligt 
åt dina fyndiga formuleringar. Ännu 
fler har undrat var du hittat några tec¬ 
ken på att jag skulle ha vänsterradika¬ 
la åsikter. Har du tust kan du ju alltid 
höra av dig igen och berätta. 

Och förresten låter det ju lite snå¬ 
rigt när du nu en gång för alta slår fast 
att du inte är nationalsocisatist, (vil¬ 
ket ju ingen harens antytt) utan "tvär¬ 
tom”. Tvärtom till nationalsocialist, 
dvs nazist f borde ju bli kommunist 
Got you there! 

Lennart Nilsson 

Amigan 
bäst i test 

J ag vill ge alla läsare ett råd om man 
tänker köpa en ST el. Amiga, (jag 
har själv båda datorer na). När det 
gäller spel så finns det ungefär Ii ka myc¬ 
ket till båda datorerna, men ST:n har de 
’ ’ h ottaste' ’ arkad konve rteri ng a r n a t ex 
Out Run. 

Grafiken är bättre på Amigan t.o.m. 
när originalversionen på spelet är från 
ST, främst tack vare alt Amigan använ¬ 
der hela skärmen med sin RF-modula- 
tor. Kort sagt : Ami g ans grafik är bättre. 

Ljud; ST.s starka sida enligt nästan 
alla är ljudet. Det beror på att den har 
Midi och att tonerna blir lite klarare, Ami¬ 
gan har fyra kanaler i stereo och det 
samplade ljudet är underbart. Ljudettill 
spe! är bättre på Amigan och för sy ntha- 
re är ST:n bättre. 

Priset ST med dubbelsidig drive, 
4195 kr. Amiga, 4449 kr.(utan RFmodul). 

Till ”Mega ST owner"; vad är den 
”hemska” prisskillnaden? 400 kr. Och 

sen till” Ironman”; jag håller med omatt 
man skall jämföra ST:n med C-128, C- 
128:ans ljud och grafik är nästan lika bra 
som ST:s. 

Så till alla som vill ha en komplett spel¬ 
dator; köp Amiga 500, den är bättre! 

Mauritz ”Oolong” Nordlund 
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LONDON (Datromagazin) Hal- 
loween är en sådan dag bar¬ 
nen går runt från dörr till dörr 
och samlar in godis. Får de 
inget spelar de ett spratt i stäl¬ 
let. 

Halloween infaller alltid den 
31 oktober. Och just på Hallo¬ 
ween för 28 år sedan föddes 
en av Englands mest fram¬ 
gångsrika programmerare, 
Andrew Braybrook. 

Andrew gilfar att fotografera och spefa 
på sin basgitarr när han inte program¬ 
merar. 

Tidigare spelade han i ett band som 
hette T * No Ctass’ ’ tillsammans med kol¬ 
legan Steve Turné r. 

— Vi spelade mest coverversioner på 
gamla Status Duo-och Black Sabbath- 
låtar berättar Andrew. Men vi skrev även 
våra egna låtar. 

Bandet gjorde ingen större succe. 
Man spelade mest pa pubar. Och vid ett 
tillfälle hyrde man byns samlingslokal. 
Men några pengar tjänade man inte på 
musiken. 

Trots att han nu främst håller på med 
datorer har musiken en framträdande 
plats i Andrews liv. Basen står ständigt 
inkopplad i förstärkaren hemma i var¬ 
dagsrummet. Och när han får tid över 
brukar han försöka spela med när han 
lyssnar på sina favoritplattor. 

— Jag önskade att bandet kan åter- 
förenas, berättar han. Men det är klart, 
vt behöver någonstans att repa. 


Dricker bitter 


När harv inte petar på sin bas eller 
programmerar gillar Andrew att gå ner 
till puben for att "sink a few" det vill säga 
dricka några Öl, Och mest gillar han den 
särpräglade brittiska bfttern. 

Andrew tycke räven om att gå på bio 
och se Science fiction-filmersom Alien, 
Blade Runner och Star Wars. 

Men böcker läser han inte: 

— Jag har rätt dåligt samvete för att 
jag aldrig får tid att läsa, säger han. 

Och från programvaruhuset vill man 


berätta att Andrew Braybrook sover 
mycket: 

"Hesleepsquite a lot! 1T berättar Bn- 
fish Telecom. 

Man berättar också att han jobbar på 
mycket underliga tider: 

— Ja^ börjar ofta sent på kvällen och 
håller pa hela natten. Det är vanligt att 
jag även jobbar på helger. 

Andrew är en hängiven fan av Ami- 
gan. Och förutom sin Amiga har han 
även en64:a hemma. 

Hans favoritspel av de som han själv 
har gjort är ” G ribbley ’ s day ouf \ Det var 
hans första spel som han sålde. Spelet 
kom 1985 och släpptes av Hewson. 


Fåniga ideer 


— Jag gillar det för att det är roligt och 
fyllt av fåniga ideer, berättar han. Det är 
inte våldsamt och jag tycker det är spe¬ 
ciellt roligt att se folk som spelar det. 

Andrew uppskattar även andras spel. 
Speciellt lägger han märke till når prog¬ 
rammeraren har lagt ner mycket arbe¬ 
te på ett spel. 

Bland favoriterna är Archer Maclean 
som gjorde International Karate Plus och 
Drop Zone. 

Den 28-årige Andrew gillar inte spe¬ 
ciellt våldsamma spel. Han föredrar 
rymdspel där spelaren skjuter mot 
rymdskepp eller robotar. 

Själv vill han inte uppmuntra till att det 
görs för mycket våldsamma spel. Men 
trots det uppskattar han karatespel. 

Trots att An drew är topp rogram me rare 
köper han sina spel. Och det blir mer 
och mer Amigatitiar i lagren. 64 håller 
på att dö för Andrew. 

När Andrew gör ett spel går det til! så 
att han har ett gäng ideer över från tidi¬ 
gare projekt. De försöker han renodla 
och bygga ett spel kring. 


Börjar med effekten 


I stället för att först dra upp riktlinjer¬ 
na för spelet börjar han arbetet med en 
teknisk effekt. Därifrån bygger han upp 
arbetet. 

— Det är för att jag ska kunna pressa 
ut det mesta tänkbara ur datorn. 

— Jag brukar tänka så här: Jag har en 


lysande ide för att göra en teknisk effekt. 
Hur gör jag ett spel av det? 

När han skrev 1 ' Uridi um'' var han sä¬ 
ker på hur det skulle se ut när han bör¬ 
jade programmera. 

Men spelet ”Morpheus" planerade 
han och skrev samtidigt. Om någonting 
inte fungerar arbetar Andrew på det så 
att det slutligen ska fungera. Hur lång tid 
det än tar. 

Just nu håller Andrew på att slutföra 
arbetet på ”Intensity" som släpps på 
Firebird-etiketten. 

P robl e met att få ut 64-t ite I n är att h a n 
ständigt kommer på nya i de er och för¬ 
bättringar. 

Tanken bakom Intensity var att göra 
ett spel som Uridium men utan kulorna 
eller den scrollande bakgrunden. Trots 
att det är ettadionspel år det enklare att 
spela än många av hans tidigare spel. 


Öka intresset 


Meningen att göra spelet lättare ar att 
försöka fa fler intresserade av Andrew 
Braybrooksspel. 

Andrew lovar ingenting, men det finns 
en tanke att göra en Amiga-version av 
Intensity. 

— Om jag gör en, så kommer det att 
bli en förbättrad version och inte bara en 
rak översättning. 

Trots att han inte kan lova hundrapro¬ 
centigt att det kommer en Amlga-version 
så tror han att marknaden mer och mer 
i kommer att svänga över till 16-bitars- 
maskinema. 

— Väldigt många har tröttnat på 
64:an så de väljer att skaffa sig en Ami¬ 
ga i stället. 

— Jag tror dessutom att de tekniska 
effekterna på Am i gan kommer att sopa 
banan med alla konkurrenter. 

Andrew är osäker på framtiden efter 
Intensity. Han har några olika projekt på 
gång, men han vet inte riktigt vad han 
ska göra med dem. 

För tillfallet ockuperas Andrews bild¬ 
skärm av ett hexagonnät med små va¬ 
relser som springer runt inuti dem. 

Vad Andrew helst av allt skulle göra 
just nu är ett spel ti en 16-bitars maskin, 
Sarah James 


□ammskydd till datorer . mm . 

Conuniodore 064-11..4 

Commodore CG4/V20/C16.. 45 :- 

Amiga 500.99 : - 

Commodore 128. .. ..64:^ 

Commodore 126D39:- 
Commodore 1641/4lc/70* * 75:- 
Commodore 1571 ......... 75:- 

Commodore 1581.63:- 

Commodore 1010.$3 ; - 

Commodore bandst a t ion. .38:- 

Atari 520ST, . . ..89 

Atari 1040ST. .125:- 

Star LC 10.119: - 

Citizen 120B/Mpsl 200,,119:- 
Vi har dammskydd till alla 
datorer, skrivara, monito¬ 
rer, diskdrivar etc..Ring. 


AMIGAPRYLARI !!! I !!!!!!!! J ! 

Di skettstat ion NEC. , ,1535 
Citizen Amigödrive.*. 1195 
Lågprisdrive....,,,»,.995 
Mlnnesexpansion,.....RING 
Midiinterface Datel...499 
Digital Samplor m.prg.995 


BILLIGA DISKETTER MM. 

No name 5,25 Ds DD.....5,95 

Som ovan min 500st.3,50 

No name 3.5" MF-2B.,,.12.95 
som ovan min 500st..,,,9.90 
Diskettbox 3,5" 80st,,149:- 
Diskettbox 5.25'* 1 OÖst. 149 : “ 
Diskettklippare....,,.,59;- 


ELECTRONIC 

@ 0523-51000 


Ring och beställ redan i dag tel 0523-51000,,. 
fr.NORGE 09546 53251000 fr.Fin 99046 52351000. 
Eller skriv till ELDA S-450 4? Bovallstrand 


Action fteplay MK IV..493 
Aciion Replay MK V..,569 

Final Cartridge.399 

Ljuspenna + 12prog...299 
Motherboard 4-vägs,,.349 


Co mm odore 
PaketprisJ595:- 




Andrew Braybrook bör/ar alltid bakifrån med effekterna. Detta för att få ut mer av maskinen. 
Här står han längst bak ocb pekar på sina programmeringskolleger. BILD: Chris Honeyweii 

Andrew börjar 
med effekterna 


*PRISBOMB0 


Coffimodore 64, Bandspölare, 
2 Joysticks 3 Spel Gartr. 
Specialpris Endast,.1595:- 


Diskettstation.BCD 41,.. 
inkl 10 disketter...1495 
Bandspelare.m pause..249 
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Chara flyttar 

Chara elektronik och Hans Eekert flyt¬ 
tar sitt kontor geom landet till Eksjö och 
det småländska höglandet. Man tittade 
runt bland ett gäng småländska kommu¬ 
ner och fann efter att ha sett några bilder 


på orten att Eksjö var intressantast av 
dem alla. 

Ny adress: Chara, Box 49, 57521 
EKSJÖ 

Speltidning 
varje vecka 

Nu får alla brittiska spelfantaster sin 
egen veckotidning. Det är Focus Com¬ 
puter publications som första veckan i 
september kommer med första numret. 

Samma företag ger sedan tidigare ut 
Populär computing weekly. Med den 
nya titeln hoppas man kunna nå en pub¬ 
lik i åldrarna mellan 13 och 19 år. Och 
man satsar på att kun na sälja en uppta¬ 
ga på 50.000 exemplar 

Beton i ngen i t id n I ngen kom me r att tig¬ 
ga på recensioner och previewmaterial. 


Miniräknaren 
inte poppis 


I förra numrets Telecom- 
tävling skulle 30 miniräknare 
delas ut till de som svarat rätt 
på 1,X,2-frågorna. Uppslut¬ 
ningen kring tävlingen var 
dock ej så omfattande som vi 
hade trott, men vi hariailafall 
nöjet att presentera 14 st. vin¬ 
nare. Men först kan vi ge de 
rätta svaren. 

1: Det andel Brittiska Televerket som äger Te- 

tecomsoft/Firebird. 

2. Firebird var bolaget som låg bakom spelet 
Bubble Bobble, 

3:3,5 blev medelvärdet på Firebirdspelet Part- 
dom 


4: Andrew Braybrook var del som gjorde 
Morpheus, 

5: Sierra on line marknadsför INTE Rainbird, 

Och vinnarna var: Jonas Abrahamsson ifrån 
Sollefteå, Ka re Daneshyar f rån Västerås, Per 
Johansson, Helsingborg, Fredrik Larsson, 
Göteborg, Fredrik Ad lemo, Lund, Gustav 
Kälvesten , Motala, Lennart Johansson, Hel¬ 
singborg, Pontus Löfgren, Alingsås, David 
Weinehall, Umeå. Henrik Barkman, Brom* 
ma, Rolf Lindbom. Norrahammar, Linus 
Åkerlund, Alunda, Magnus Höglund, Dels¬ 
bo och slutligen Sten-Åke Broman från Mora. 
Tack för era slogans förresten, de var mycket 
underhållande och somliga var faktiskt riktigt 
bra. Här kommer ett smakprov som är diktat 
av Magnus Höglund: 

B fl [ig och bra, DM ska det vaT' 

Grattis på er!, spelen kommer på posten. 


Kontroll-koderna 

kartlagda 

f varje nummer av Datormaga- 
zin publicerar vi flertalet prog¬ 
ram for 64:an och 128:an. 

Allt färdigt att knappa in för 
den intresserade. 

För att vara säker på att få 
det rätt första gången l istar vi 
programmen på ett särskilt 
sätt. 

Datorer är otroligt petiga med stav¬ 
ning när mart skriver in ett program, ett 
enda fel och programmet fungerar inte! 

För att stoppa sådana inskrivningsfel lis¬ 
tar vi programmen med en CheckSum, 

Det är den extra sifferrad som står till 
vänster om radnummren i listningarna. 

FÖr att kunna dra nytta av den måste du 
först knappa in ett CheckSum-program 
som vi publicerar regelbundet i Dator- 
magazin. Läs instruktionerna till det 
programmet noga innan du börjar. 

I listningar till 64:an finns det ofta re- 
verserade specialtecken som kan vara 
svåra att tyda och ännu svårare att veta 
hur man får fram. I våra listningar är 
dessa utskrivna i klartext, tex 

DOWN . I tabellen nedan ser du vik 
ken tangent som kallas vad, och hur det 
ser ut pa skärmen. 

Om det står CTRL plus en bokstav in¬ 
nebär det attdu ska trycka CTRLsamm- 
tidigt som den bokstaven, Samma sak 
med CBM, vilket alltså innebär att du 
skall trycka Commodore-knappen (C= 

) och SHIFT, vilket innebär en av SHIFT- 
knapparna. 

Om det det skall vara flera av samma 
tecken är de sa mm an sk rivna som tex 

4 DOWN . Detta innebär alltså att du 
skall trycka CRSR NER fyra gånger. 

AKO 


LISTNING 

SKARM 

TRYCK TANGENT 

<dqwn> 

L»l 

CRSR UPP/NER 

<UP> 

C 

SHIFT CRSR UPP/NER 

< R I ■ G H T > 

u 

CRSR HÖGER/VÄNSTER 

\LEFT > 

II 

SHIFT CRSR HÖGER/VÄNSTER 

CHQME> 

m 

CLR/H0NE 

< C L R > 

c 

SHIFT CLR/H0ME 

< R VS ON > 

iä 

CTRL-9 

<RVS 0FF> 

■ 

CTRL-0 

<BLACK > 

■ 

CTRL-1 

<UHITE> 

ta 

CTRL-2 

<RED> 

(!) 

CTRL-3 

<CY AN > 

k. 

CTRL-4 

<FURPLE> 

* 

CTRL-5 

sGREEN > 

E! 

CTRL-6 

<BLU> 

B 

CTRL-7 

< YEL> 

E? 

CTRL-3 1 

< DRANGE" 

C 

CBM -1 

<BROUN> 

9. 

CBM-2 

<LT.RED: 

& 

CBN - 3 

<GR A Y 1>' 

S 

C&M-4 

<GRAY 2> 

C 

CBM-5 

<LT * GRN > 

■1 

CBM-e 

< LT - BLU ;* 

c 

CBM- 7 

<GRAY 3> 

■ ■ 

« ■ 

CBM- 8 

< Fl > 

m 

Fi 

<F2> 

a 

SHIFT Fl 

<F3> 

■ 

F3 

<F4> 

K 

SHIFT F3 

<F5> 

II 

F5 

<FS> 

a 

SHIFT F5 

< F7> 

ii 

F7 

<F8> 

■ 

SHIFT F7 

<CTRL-A > 

a 

CTRL - A 

< C B M - A > 

r 

CBM - A 


HDD A 

H ™ 

jb? Duvkullav, 36 
Q172 37 Sundbyberg 


Svenska Pentagon Games AB 
Sommarextra: 


64l 

km 

dbk 


km 

tok 

10 Otmi Ouam 

129:- 


Shoot »Hk Up OOOAt 

179:- 

229:- 

Ao» 11 

119:- 

169:- 

WåtterD gi mx 

119:- 

169:- 

Autodotli 


229:- 

Mask II 

119:- 

169:- 

Alf 

129:- 

179:- 

htxftokm 

119:- 

169> 

Lisl Ninf* 

119:- 

169:- 

0*m*cmr 

119:- 

169:- 

Up pMtscop* 


319:- 

Epyx futlotd c*ft. 


269:- 

Bpyx Epic* 

109:- 

159:- 

Supefit*r toomr 


239:- 

Cxliforoi* Oudh 

129:- 

179:- 

Qimtroa II 


239:- 

Colocwfl] CooquNt 


249:- 

Sona of Liberty 


239:- 

Pbai*» 

169:- 

239:- 

W*rp Sp»#4 c*rt. 


239:- 

UNMAnv tm crown 


169:- 

Th* Tmn 

129:- 

179:- 

Gmtip 

159:- 

219:- 

TiflklU 

119:- 

169:- 

OiMldof Thitw 


239:- 

Thuodsrchoppsr 


199:- 

KampfpiW* 


329:- 

Top 10 Coll. 


169:- 

Ktog of Cb*»fD 


239:- 

Atari ST : 



Sob Ik»uI» nm, 

119:- 

169:- 

Aiiball 


269:- 

M»g» Apocalyp** 

119:- 

169:- 

Airimll con*t.**t 


169:- 

Lrm mm» 

119:- 


Addkrta 


199:- 

Solid gold 

119:- 


Aiito4u#I 


249: 

Mtrctnuy oo*np. 

169;- 


Anwécaa Pool 


129:- 

Arcfaon 

89:- 




229:- 

Aroboo II 

99:- 


B*m* Ship* 


169:- 

Anhtxm imngpr 


239:- 

BIu* W*f 


269:- 

to 


279:- , 

BubbJ» BobKle 


299- 

Profoct: StMdtfi R0É*r 


239:- 

CokMÖal Cooq**t 


329:- 

Ckack Y**g*r fUgfai tnio*r 

289:- 

Duogeoo Mister 


269- 

P«|UUi 
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269:- 

BARDS TALE11 


249:- 

Ftnhbumr 


169:- 

BARDS TALE III 


249:- 

OambUr 


159:- 

Comb*t tfhiyl 

119:- 

169:- 

Oet Dsxter 0 


239:- 

Plutooa 

119:- 

169:- 

Ouzship 


269:- 

OanwMt nd matcfa 

129:- 

179:- 

Ouild of Thievif 


269:- 

Uhima. IV 


239:- 

Major Motio 


239:- 

Uhutn V 


239:- 

Ptiao* 


169:- 

Th* mwift tyvmn 

179:- 

249:- 

PbaDMi* III 


269:- 

rimftp 

119:- 

169:- 

SUtni Sirvio* 


269:- 

HanädM 

119:- 


SfcyRidtr 


219:- 

Glit* ooIUetioa 

169:- 

229:- 

StU&åK 


269> 

Rxiop*^* 

119:- 

169:- 

Sub.botd© rim 


269:- 

Ritstan 

119:- 

169:- 

$p*c* StatkMi 


169:- 

RimrooMT 

129:- 

179:- 

T** Up 


169:- 

Mmd dty 

119:- 

169:- 

msinm III 


269^ 

L*nrT«g 

119:- 

159:- 

Uhinm IV 


269:- 
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AmigaSOO Paket: 5495:- Alt. 2; 5095:- utan *j»i 
- Dator Amiga500 

-1 Diskbox -t- 10 st disketter3,5 dsdd 
-1 Joystick 

*40 st spel,nytto,bildshow .musik 

Atari520 Paket 4195:- Atari 1040 Paket5695:- 
-1 Diskbox + 10 st disketter3,5 ss/ds 
-1 Joystick 

^^^geUjgtoJnldsbowjmjsi^ 


Amiga3,5 diskdrive Prof ex 1695:- 
AmigaRam512k 1199:- 

C64 diskdrive 1541II 1795:- 


Arniga: 

Oftpo m 
to 

Autodoftl 
BaJsUOA of poww 
Bonomd time 


Db Mao 

D*f«iid»rof tht cmwn 
FUffc mmÉMtor 1! 
Ooild of thiam 
K v aff pvp f 
Loadnboard 
Pag* i 
S.D.l 


Winter 

Wörid L 
Kam* Kiå I! 
Tm* drivt* 
Bard* takr 


of Ro tm 


2B9> 

289;- 

299:- 

349:- 

329:- 

349:- 

1740:- 

349;- 

5B0> 

290> 

319:- 

290:- 

132?:- 

379:- 

290:- 

290:- 

290:- 

290:- 

269:- 

369;- 

219:- 

269:- 

289: 


E*ri Wmvr MrII 
Ferrari fonnuta I 


OfJA 

Kiog of Chicago 
Theatxgeoa 
Digi V**w2,0 
Digi Paim 
Artic fox 
Barboiian 
D*jm Vu 
LfadtrixMnl 
Pawn 
Ullon* IV 
4 *Lo£*Pau» IE 
Dig* 

Om Bt# Air RaUy 
Supantar Itidoof Sjkxii 
C raxy Oui 
Macb 3 
Pbcrton Prim 


369:- 

369:- 

369:- 

T£A, 
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309:- 

529:- 

1995:- 

599:- 

369:- 

290:- 

349- 

290:- 

290: 

419:- 

1159:- 

519:- 
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349: 

249:- 

249:* 

699- 


10 el lOOvt 


5,25 toåå 

60:- 520:- 

3,5 nåå 

120:- 1100:- 

3,5 <hdd 

120:- 1100:- 

5,25 **4d Nubo* 

95:- S5Ö:- 

5,25 (hdd Nuhu* 

10$:- 9Äh- 

3,5 nid Nasfana 

160:- 1500:- 

3,5 åtdå Nashua 

210:- 1950:- 

3,5 åååå Socy 


(i plastask) 

295:- 3650:- 

5,25 *dd Maxell 

129:- 1160:- 

5,25 <fcdd VMtrtun 129:- 1160:- 

Diskboxar 


5,25 / 60 liabw 

99;- 

5,25 / 100 låsbar 

119:- 

3,5 / -40 låsbar 

109:- 

3,5 / 80 låsbar 

149:- 

Jo vsticks: 


Tac-2 

179:- 

WIOO 

Rihg* 

Qiäcfcahot 11+ 

119:- 

Qmdmboc T«bo 

149:- 

Qukkaht» IX 

149:- 

Quickgun III Turbo 

119:- 

Fmf.Camp*t.9000 

195:- 

CocnpatiticMi 5000 

195:- 

Fjinstyrd joyst. p* 

r 195:- 

Retura to Atlantis 

JOk- 

Dectfoysr 

249:- 

Tmm Baodtt 

139:- 

Criifoma Quaat 

369: 

DtfkCaad» 

349:- 

Lairy Siat Lriaur* 

319:- 


Allapriser inkl* moms och porto . EMeditionsavglO;-* Vi säljer öven spel tiU 

Alan, AiariST, Spectrum, Vic2Q, \lcl6/+4Msx, Bestall katalog. Butiken 
öppen: Mån-fre 14-18. Lör 
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Herr 

Hybners 

Hörna 


förra numret skrev vi om budget- 
spe Isförsäljaren Trade + som säljer 
väldigt bi il ig a strategispel. Det kan ha 
givit Pylator AB inspirationen att sälja 
strategi spef på sommarrea till återförsäl¬ 
jarna, De arton SSI titlarna de rear säljs 
t i fl återförsäljarna för i snitt 73 procent av 
det ordinarie priset. Tyvärr märks ingen¬ 
ting på det re kom me nd erad e utp riset ti 11 
konsumenten. 

Priskrig kan ställa till med ende! kons¬ 
ti g heter. Nyligen gick Moltech Softwa¬ 
re ut med en annons innehållande fyra 
rabattkuponger 

Enligt annonsen skulle man sam¬ 
manlagt tjäna 400 kronor på att använ¬ 
da rabattkupongerna. I verkligheten för¬ 
lorar man 300 kronor! 

Frågan är om det är ett grovt misstag 
eller ett grovt försök att lura de stackars 
spelköparna. I annonsen förekommer 
också priser på vad spelen egentligen 
skulle ha kostat. Räknar man ut vad man 
skulle förlorat om man köpt spelen för 
dessa priser och det egentliga priset 
kommer man fram till en förlust på sam¬ 
manlagt 700 kronor! 

G randslams sedan ett tag tillbaka 
nedlagda budgetlabel Bug Byte 
kommer att återuppstå någon 
gång under 1989 G rand slam har inte så 
många egna äldre spel att sälja genom 
B ug Byte så de har skrivit ett avtal med 
Domark om att sälja deras spel som 
bodgettrtlar för f .99 pund. 

Tyvärr har det ännu inte dykt upp någ¬ 
ra riktigt bra förslag till vad tvillingarna 
Oliver gjorde i trädet frän förra numret 
så vi har besl utat att hålla tävl i ngen öp¬ 
pen ända fram till den 29:e juli istället. 
Adressen är 'Bröderna Oliver’' T Dator- 
magazin. Karlbergs v. 77-81, 11335 
STOCKHOLM 

Code Masters, som bröderna Oliver 
jobbar for, är som bekant ett familjeföre¬ 
tag. De två bröderna Darli ng har tidiga¬ 
re bara haft pappa som anställd men har 
nu ansällt även sin lillasyster som om 
slagsgrafiker. Detta kunngjorde de ge 
nom att skicka ut en bild på sin syster 
iförd en handduk{!7) och ett exempel på 
vad hon har gjort. 

A tt söner anställer fäder är ingen¬ 
ting som är ovanligt i England. 
Nyligen fick vi veta att Robert 
Staflibras, Active Sales, har sin far Jim 
Stallibras anställd hos sig. 

Lite familjemedlemmar skulle jag ock¬ 
så vilja ha anställda här på tidingen då 
kanske man skulle kunna få in recensio¬ 
ner i tid så att de kan publiceras. Tyvärr 
lyckades inte vår käre recensent Pekka 
Hedquist med detta så vi blev tvungna 
att ställa recensionen av Hoppi ng Mad 
till nästa nummer. 

Tomas Hybner 



Se inte så glad ut Pekka i Vi ver af t du 
hatar det här. 


UBISOFT 


SKATEBALL 

Våldsspel har väriden sett många av 
med Skate Bali är en av de knappaste. 
Spelet är en slags blandning mellan fot¬ 
boll, rugby och ishockey. 

Spelplanen är en ishockeynnk men 
istället för en puck har man en boll och 
det är fritt fram att vispa ned en eller flera 
motståndare 

Hockeyrinken är dessutom späckad 
med olika föremål för att underlätta spe¬ 
landet eller för att mosa motståndare 
med hjälp ay. 

Vad vi fick se av spelet var en tidigt 
version av spelet som inte fungerade rik¬ 
tigt, Några våldseffekter fanns med men 
programmeraren förklarade att man 
skulle kunna dela ut en rak höger, spar¬ 
kar och andra slag för att kunna place¬ 
ra motståndaren ett par meter under 
marken. Grafiken var dessutom ganska 
ryckig och styrningen var inget man 
drömmerom. Man hoppas attden slut¬ 
liga versionen är betydligt bättre. 

FfNAL COMMAND 

Det här kan vara det intressantaste 
spelet UBI Soft arbetar på för tillfället. Fi¬ 
nal Command är ett äventyrsspel som 
tilldrar sig i rymden långt in i framtiden 
Spelet styrs helt och hållet med mus och 
innehåller väldigt mycket animerad gra¬ 
fik och ljudeffekter. 

Spelet går ut på att du ska ta dig in i 
en rymdstation som blivit ockuperad av 
fientliga varelser och hämta tillbaka ett 
flertal databanker ifrån stationen. 

Detta ska göras under ständigt hot 
från de fientliga varelserna och rymd¬ 
stationen som nar som helst kan spräng¬ 
as i luften. Hela tiden måste du också 
hålla dig med mat och sömn. Detta med 
hjälp av det kreditkort du fått med 6000 
pengar på. 

Det intressantaste är att man inte be¬ 
höver skriva någonting för att gå mellan 
olika ställen. Det räcker med att peka på 
stället med musen och trycka på knap¬ 
pen. 

DRACULA 

I Dracula spelar du själv Dracula som 
ska ta över världen. Detta ska du göra 
genom att ta dig igenom ett hundratal 
skärmar på jakt efter din taläsman som 
blev stulen för århundraden sedan, 

Till din hjälp har du olika kapaciteter 
som Dracula har. Om du vil kan du för¬ 
vandla dig till en fladdermus och flyga 
över hinder till exempel. 

Varken grafik, ljud eller spelide verkar 
vara av toppklass i detta spel som kan¬ 
ske är del minst intressanta från UBI 
Soft, 


GÅME a _ 

Emma 



Mickey Mouse från Gremiin. Visst är 
det snyggare i serietidningarna?? 

MICKEY MOUSE 

G rem lins nästa spel i sin Disney-serie 
blir ett spel om den Över 50 åriga hjälten 
Musse Pigg. Fyra onda häxor har stulit 
Trollkarlen Merllns trollstav för att göra 
elakheter med. 

Med staven har de kastat en förtrollel- 
se på landet så att Ogre Kungen kan här¬ 
ska fritt. För att förtrollelsen inte ska kun¬ 
na brytas har trollstaven delats i fyra de¬ 
lar och givits till var och en av de fyra 
häxorna att bevaka i fyra torn. Du ska 
som Musse Rigg fixa tillbaka trollstaven 
till Merltn så att han kan bryta förtrollel¬ 
sen. 

WHIRLIGIG 

Företaget bakom spelet med det svår- 
uttaläga namnet ar Firebird. Spelet 
handlar om dän flykt ifrån slaveriet hos 
biologiska och intelligenta rymdskepp. 
Du ska försöka fly till lugnare platser i 
universum där du kan finna frihet. Det¬ 
ta gör du genom att kapa ett nyfött rymd¬ 
skepp. Tro inte att det blir enkelt med 
rymdskeppets mamma och diverse an¬ 
dra farligheter efter dig, 

Otrolig tredimensionell grafik aren av 
fasciliteterna i detta spel som släpps se¬ 
nare under hösten. Vi väntar med spän¬ 
ning. 

LIVE AND LET DIE 

Domark fortsätter nu sin relativt om¬ 
talade serie med spel baserade på Ja¬ 
mes Bondfilmer Dennagångärdetden 
gamla god i ngen Leva och lata dö som 
får stå som förebild för spelet. 

Do mark lovar att detta spel kommer 
bli det bästa som släppts i Bond-serien, 
Spelet går ut på att man ska term in era 
den onda Kananga, Spelet tilldrar sig i 
ett flertal olika miliöer och nivåer där ett 
ända mål finns. Döda. 



Placering 

Placering 
förra gångei 

Antal röster 

Antal röster 
förra gångei 

Speltitel 

1 

( 1) 

27 

(46) 

The last ninja 

2 

( 3) 

24 

(30) 

Defender of the crown 

3 

( 5) 

19 

(26) 

Bubble bobble 

4 

(15) 

14 

( 4) 

Pirates 

5 

( 4) 

11 

(29) 

Wizball 

6 

( h 

11 

(21) 

California ga mes 

7 

( 8) 

11 

(20) 

Delta 

8 

(16) 

11 

( 4) 

Giana sisters 

9 

( 2) 

10 

(36) 

Skate or die 

10 

(11) 

10 

( 8) 

io 


För första gången sedan topplistans 
start för ett halv dussin nummer sedan 
har en drastisk ändring skett. Tre spel 
(Combat School, International Ka rå¬ 
te + och arkanoid) har åkt ut från listan 
och har ersatts av Rirates (!?), Giana 
Sisters (So m ä n n u i nte sl äpptsl) och I O, 
Ute tråkigt är det ändå att The Last Nin- 
a fortfarande toppar lastan efter sex 
nummer. 

Vill du som vi att topplistan skall fort¬ 
satta vara omväxlande skicka då in dina 
röster till oss Skriv ned dina tre favorit- 
uva r och din adress på ett vykort och 
skäcka det till Topplistan", Datorma- 
gazin. Karlbergsv. 77-B1. 113 35 

STOCKHOLM. Vykortet med dina ros¬ 


ter måste vi ha senast den 29:e juli. 

Gör du överslående har du automa¬ 
tiskt chansen att vinna en av de tio Ma- 
rauder på kassett, skänkta av Hewson, 
som vi lottar ut. 


Läsarnas Topplista den 8 jun * 1988, 

Vinnare av förre månadens spel To Hell 
And Back är följande: 

Joakim Abrehamsson, Svanesund. An¬ 
ders Danielsson, Hägersten. Helen Flei- 
scher, Mullsjö. Robert Kindstrand, Kun- 
g älv, Toni Klemetti. Olofstrom. Carina Ko- 
skinen, Perstorp. Henrik Sandgren. HäL 
Ungsjö, Mattias Sundiinq, Umea. Kjetil 
■"homassen, Norge. Nicias Wåhlin. ftimbo. 


THE FURY 

Martech spinner vidare på temat med 
framtida tävlingar av olika slag. Denna 
gång gäl ler det den absol ut tuffaste täv- 
linget. Ett race mot de tuffaste represen¬ 
tanterna från alla bebodda planeter i uni¬ 
versum, Du skall köra runt en bana och 
eliminera så många motståndare som 
möjligt for att få poäng och ha större 
chans att komma först över mållinjen, 
om du nu kommer över den överhuvu- 
taget. En del banor innehåller dessut¬ 
om en mängd hinder att forcera och ro¬ 
botar som försöker stoppa dig. 

MORTVILLE MANOR 

Lankhors äventyrsspel Mortville Ma¬ 
nor blev ut na mt till förra årets bästa spel 
i Frankrike. Snart släpps en internatio¬ 
nell verston på engelska av Active Sa¬ 
les & M arket ing i England. Spelet är ett 
detektiv spel som styrs helt och hållet av 
att man trycker på olika symboler Skri¬ 
va på tangentbordet behöver man bara 
göra när man pratar med någon. 

Spelet i nnehåller dessutom ljudeffek¬ 
ter och lite tal i form av samplade röster. 

Kan det franska spelet i en engelsk 
version nå samma framgång som den 
franska? 



ungefär på det. Du ska träna upp din fot¬ 
bollsspelare och få bättre och bättre 
kontrakt. 

OPERATION WOLF 

Ocean planerar nu att göra en dator¬ 
version avdet kanske bästa arkadspeis- 
tillskottet sedan Afterburner, nämligen 
Operation Wolf, Ett mycket enkelt spel 
i stil med Capone som går ut på att man 
ska meja ned en massa fientliga solda¬ 
ter och fordon som poppar upp i det ho¬ 
risontellt rullande landskapet. 

Man får hoppas att Ocean inte glöm¬ 
mer bort att man på a rkad version en skö¬ 
ter allt skjutande med en kulsprutepis¬ 
tol som man håller i och siktar med mot 
skärmen. Hela spelet tappar säkert myc¬ 
ket om man inte får känna sig lite delak¬ 
tig i spelet (läs: hålla i skjutvapen). 


CORRUPTION 

Magnetic Scrolls och Rainbird slår till 
igen med ett häpnadsväckande bra spel 
till 16-bitarsdatorerna Amiga och Atari 
ST. 

Du befinner dig själv i den undre värl¬ 
den 1 nutid. Du ska slå dig fram Ibland 
de mängder av hjärtlösa typer som helst 
skulle vilja se dig under sina skor. 

För att överleva måste du vara värre 
än de andra figurerna i spelet. Spelet in¬ 
nehåller inte bara våldsbetonade bilder 
utan även vackra . Grafiken är betydligt 
snyggare än i de tidiagre spelen från 
Magnetic Scrolls, 


Mortvitfe Manor bästa datorspeiet i 
Frankrike förra aret , Kommer def atf 
nå samma framgång i resten av Euro¬ 
pa? 


GARY LINEKERs SUPER 
SKILLS 

Har du någonsin drömt om att bli fot¬ 
boll sstjärna utan att behöva vara bra på 
det och träna speciellt mycket?? G rem¬ 
lins nya spel Gary L’s Super SkiUs går ut 



Corruption från Magneffc Scrolls. 
Snygg grafik och en acfionbefonad 
spelidé. 



Här är den ännu en gång, Datormagazins egenhändiga lista 
över kommande spel och under vilken månad de kommer att 
släppas. Listan är baserad på telefonsamtal och pressmedde¬ 
landen från spelföretagen. 

Speltitlarna ligger kvar i listan tills det att vi är säkra på att 
de har släppts eller om spelföretaget blir så försenade att de 
inte riktigt vet när spelet kommer att släppas. 


Army Moves / Amiga . . 

Blizzard / Amjga - 

Callfomm Garoes i Amiga 

Carrier Command / Amiga. 

Championshlp Cricket / Amiga. 

Comtoat School / Amiga.. 

Comiption / Amiga —.. 

Cybertank / C64.....,. 

Etite / Amiga... 

Enforcar / Amiga. 

Giana Sisters / C64.. 

Green Beret ! Amiga,.....,...... 

Gryzor/ Amiga..... 

Guedtla Wara i C64, Amiga 

Jackai i Amiga,,---- 

L.A.Crackdown /C64...... 

Mickey Mouse / C64. . 

MöFtvffle Manor / Amiga ...t,.,, r 

Netberworld / C$4..... 

Night Raider / C64.. 

Nimitz / C 64 ..,....... 

Operation Woff 1 064, Amiga...... 

Pandora / Amiga..,.... 

Ptatoon / Amiga..... 

Polfee Quest/Amiga 

Power Pyramids / Amiga..... 

Road Blastar i C64 —.. 

Salamander i C84..................... 

Skatter / Amiga.,,...... 

Space QuestII / Amiga. 

Star Ray i Amiga . 

Stargflder ti / Amiga... 

Street Fighter / C64. 

The Empira Strtkes Back / C64 

The Fury t 064 .... 

The Vindscator / C64 . 

Typhoon / C64 ........ 

Victory Road / Amiga 

Vims i Amiga.. 

Vixen t Amiga.... 

Whirfigig t Amiga.,,...___.... 

Wizard Wara / Amiga................. 

X’Terminatö^/C€4 ... 


imagine.... Augusti 

Software PutrtteNng Augusti 

Epyx............................ ..Juii 

Rainbird... Juli 

Software Publishtng Mi 

tmagine....Oktober 

Rainbird----................. Juli 

ActMsion Augusti 

Firebwd... September 

Software Publtehing,,... Augusti 

>“>> .»•«,»,. ... i w. M Ju$ 

tmagfoe .. Oktober 

Ocean ,<— . . Oktober 

Ocean Oktober 

imagSne.. Oktober 

Epyx .-.. Mi 

Gremlin ..... Juli 

Lankhor, .. .. Juli 

Hewson .... Augusti 

Gremlm ,,,„„ r „.,. Augusti 
Maneoh JttK 

Imaglne * *, ,,, ...,... ****^..i^,.November 

Firebsrd. Juli 

Ocean ...... Augusti 

Sierre-On-Line. Jufi 

Grandsiam ..... Augusti 

US (kild........—Juti 

Ocean .. Jufl 

Novagen... September 

Siemi-On-Ltne — Juli 

Ugotron..,... Juli 

Reinbird. ... September 

GO! ..... Juli 

Domark.......... Juli 

Martech ...... Juli 

Ocean ... Juli 

Ocean ..... September 

Ocean .September 

Firebird........ Septembe r 

Martech,....; ....... Jufi 

Firebird........... Augusti 

GOl... ... Juti 

Novagen....... ... ., Augusti 
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En proffesionell monitor tiN Din AMIGA 
ATARI ST eller 128:o gör skillnaden ... 


PHILIPS FÄRGMONITOR 8833 
erbjuder DATALÄTT för 3295 


TV-Tuner 795 




M Ojoj, alla dina kompisar på det hyper- 
futuristiska laboratoriet harblivit fånga¬ 
de av förskräckliga muterade monster. 

Eftersom du är ganska fäst vid dina 
kamrater och inte känner för att leka en¬ 
sam måste du rädda dem innan den 
tid sbom b de muterade monstren plan¬ 
terat exploderar. 

Spelet går ut på att du ska söka ige¬ 
nom det komplexa labbet efter di na kam¬ 
rater. I labbet finns också de muterade 
monstren som mest liknar övergödda 
m aggets. 

För att försvara dig mot mutationerna 
har du till att börja med ett vanligt gevär 
men här och var 1 labbet finns det skåp 
med andra vapen. Eldkastare, laserge¬ 
vär och ett gevär som skjuter eldkulor 
Intressantast är den lilla robot som åker 
bakom dig och 
skjuter bakåt. 

Dessutom finns det kartor som visar 
den nivå du ligger på och var någon¬ 
stans dina kam rater finns. Om något är 
mys ko i spelet är det kartan, vem tusan 
har satt dit den? 

När man skrapat ihop alla människor 
på nivån är det dags att gå ut genom ut¬ 
gången , Då myntas ett nytt ordspråk— 
man ska inte ropa hej förrän man är ute 
ur labbet. (Hrmpfff. Red anm) I utgång¬ 


en väntar nämligen det grövsta i muta- 
tionsväg man kan finna. Ett stort mons¬ 
ter som kräver en hel del skott innan det 
ger efter Till råga på allt skjuter monst¬ 
ret tillbaka. 

Har man väl kommit förbi jättemuta- 
tionen börjar det hela om igen fast med 
en annan karta och nya kompisar. 

Alä en Sy ndrome är inget roligt spel ef¬ 
ter ett tags spelande. Varken den små- 
tråkiga grafiken eller det tråkiga ljudet 
gör något för att ge ett positivt intryck av 
spelet. 

Tomas Hybner 

Företag: ACE 

1 2 3 4 5 
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För att göra det måste du styra solda¬ 
ten genom fem nivåer av skiftande svå¬ 
righetsgrad . Spelet är ett så kallat platt¬ 
form sspel. 

Det är därför gripklon spelar en så stor 
roll som den gör. 

Med gripklon kan du svinga dig från 
plattform till plattform eller klättra upp¬ 
åt med. Du kan också ha den till att ploc¬ 
ka ned den extrautrustni ng som släpps 
ned i fallskärm av dina allierade. 
Naturligtvis kan du också klämma ihjäl 
fiender med den också men det är lite 
svårare. 

Fiender finns det ett flertal sorter. Van¬ 
liga soldater är vanligast, de går att skju¬ 
ta med ett vanligt skott. Vaktchefernaär 
lite hårdare och de kräver flera vanliga 
skott eller en raket från raketgeväret dina 
allierade släpper ned. Där finns också 


■ Tio år har passerat sedan rymd ni s- 
sarna invaderade vår sköna planet och 
skövlade den från allt som var vackert. 
Föddes du då, Tomas? Red anm) 

Inte nog med att de skövlade. De plan¬ 
terade också in ett mycket stort hot mot 
mänskligheten. Ett hot som skulle hål¬ 
la oss passiva 

och ett hot som består av ett par jätte mis¬ 
si ler. (Jo jo. Red anm). 

Ända fram tills nu har mänskligheten 
stått helt värnlösa mot detta överhäng¬ 
ande hot. Men nu har människans ny¬ 
aste vapen tagit form. En grupp mute¬ 
rade kommandosoldater med en lång 
arm med en gripklo. 

Med dessa soldaters hjälp ska du ta 
dig till den jättesi i o där missilerna står 
och förstora den centraidatorsom krävs 
för att avfyra missilerna. 


fåglar och olika typer av kanoner. Fåg¬ 
larna är de som är svårast att skjuta i och 
med att de rör sig väldigt mycket. Natur¬ 
ligtvis 

finns dar en hel drös till med oläka fien¬ 
der men de är för många för att jag skulle 
kunna räkna upp dem. 

På den första nivån finns dock mör- 
darbin som är värda att nämna. De gör 
ingenting förrän man antingen nuddar 
deras bo eller kör upp gripklon i det. Då 
strömmar en svärm ut med dig sem mål¬ 
tavla. 

Ett mycket inspirerande sätt att döda 
fiender på är att svinga sig på dem med 
gripklon. Tarzan kan gå och lägga sig. 

Grafiken i spelet är ganska enkei men 
behaglig att titta på och förstå. Under 
spelets gång spelas tyvärr en melodi 
som man minst sagt blir förbannat irri¬ 
terad på efter ett tag. Det är skönt att det 
är det enda felet Bionic Commando har. 

Tomas Hybner 

Företag: GO! 

1 2 3 4 5 

GRAFIK: I I 1 i 


MEDELVÄRDE: 3.5 


Ledande leverantör av Commodore-produkter 


JÄTTEREA PÅ C64/128 SPEL 


Kassett 

FÖRR NU 

FÖRR 

NU 

Impossible Mission 

99 

- 89 

Seminei 

199 

- 

99:- 

Shockway Rider 

119 

- 99 

- Artifox 

199 

* 

99:- 

Green Beret 

99 

- 89 

- Fields of Fire 

199 

- 

99:- 

Graphic Adv Creator 

349 

- 219 

Americas Cup G hallen ge 

199 

- 

99:- 

War 

129 

- 99 

, Master of the 




Super Cycle 

129 

- 99 

Universe Arcade 

199 

- 

99:- 

Bobby Bering 

129 

- 99 

- Baker Street 

189 

- 

99:- 

infiltratör 

119 

- 99 

Dandy 

199 

- 

99:- 

Mercenary 



Bazooka Bili 

199 

- 

99:- 

Compendium Pack 

199;- 149> Dragons Lair 11 

199 

- 

99:- 

Bouldser Dash 



Championship Wrestling 

159 

- 

99:- 

Constnjction Set 

119 

:- 99 

Double Take 

159 

- 

99:- 

Skata Rock 

129 

:- 99 

Short Circuit 

159 

- 

99:- 

Tracker 

199 

149 

- Elevator Action 

159 

- 

99:- 

Super Huey fl 

129 

99 

* Camelion 

199 

- 

99:- 

Sentinel 

129 

:- 99 

- IQth Frame 

199 

- 

99:- 

Tomshawk 

139 

:- 99 

Indoor Sports 

199 

- 

99:- 

Supar Sunday 

129 

:- 99 

- Phantasie II 

249 

- 

149:- 

Shanghai 

129 

99 

U.S.AAF 

339 

* 

199:- 

Shao-Lins Road 

119 

99 

Werner 

199 

- 

119:- 

Elevator Action 

109 

99 

- JeweEs of Darkness 

189 

- 

99:- 

Gameflon 

129 

:- 99 

Big Trouble in Littie Chäna 

189 

- 

99:- 

Terror of the Deep 

129; 

99 

Cholo 

219 

-■ 

99:- 

Raid 2000 

129: 

99 

Camier Force 

369 

- 

199:- 

Plattform Perfection 

129; 

:- 99 

500 cc Grand Prix 

199 

- 

99:- 

Indoor Sports 

119: 

:- 99 

They Sto le a Million 

179 

- 

99:- 

Nudear Embargo 

129: 

99 

Helan och Hatvan 

159 

- 

99;- 

Krackout 

129: 

99 

Panzer Grenadier 

299 

* 

199:- 

The Vikings 

119: 

:- 99 

Norway 1985 

299 

- 

199:- 

Silicon Dreams 

189: 

:- 149 

Rings of Ziffin 

249 

- 

149:- 




Thantos 

169 

- 

99:- 

Diskett 

FÖRR NU Gemstone Healer 

299 

- 

99:- 

Ska te Rock 

159 

- 99 

„ Tac Team Wrestling 




Keyleth 

199 

- 99 

Karate Champ. 

199 

- 

99 > 

Xevius 

199 

- 99 

- Nemesis the Wariock 

189 

r - 

99:- 

Ught Force 

169 

- 99 

Bouge Trooper 

199 

:• 

99:- 

Tarzan 

189 

- 99 

Wizzball 

159 

- 

99;- 

Tracker 

239 

- 99 

Three Musketeers 

219 

* 

119:- 

Legends of Kage 

159 

- 99 

Black Magic 

199 

- 

99:- 

Terra Crasta 

159 

- 99 

* Convoy Raider 

199 

- 

99:- 

Super Huey II 

199 

- 99 

- Kampfgruppe 

349 

- 

199:- 

Master of the 



Spy Vs Spy 3 

189 

- 

99:- 

Universe, Äventyr 

199:- 99: 






Stereohögtalare 
avstånd 0,42 mm 
Bilden kan grönfärgas 


Tips 1 

Foten passar också till 
C-1084 och C-1081 

Tips 2 

TV-tunern passar också 
till C-l084 och C-1081 


ORDERTALONG S« vär andra annons ORDERTEL. 0413-125 00 
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Det var länge sedan en grym civilisa¬ 
tion stal och gömde undan Czy mand i us 
juvelerna. Nu skall duC.C.Cobra pilot på 
en Marauder stridsbil ensam försöka 
återhämta juvelerna. 

Spelets historia kanske ter sig som 
något djupare och mer innehållsrikt än 
själva spelet som är ett rent shoofem- 
up spel. 

Du skatt styra bilen över ett landskap 
som rullar fram horisontellt och skjuta på 
ungefär allt som ser ut att kunna skada 
g det gal ler grafik och sty m i ng. Al It f u nge- 

rar som man vill att det ska fungera fö r - 
utom när styrningen är reverserad. Får 
t spelet finns en mängd olika rörliga man styrningen reverserad innebär det 
fiender som v imsar omk ring på skärme n samt id i gt oftast att m an förföra r ett I i v. 

och skjuter i din riktning. De är ganska Ljudet i spelet består av antingen en 

I ätta att I ura i och med att de är totalt i n- ganska tradig men trevl ig m u si ksnutt el- 

teliigensbef riade. Det blir dock svårare ler mycket torftiga ljudeffekter Ett ljud 

om man har ett par tre stycken att tam- från motorn för att fylla ut tystheten mel- 
pas med. lan skjutandet skulle inte skada. 



Dessutom finns där fasta baser som 
skjuter mot dig. Dessa kräver oftast fle¬ 
ra skott töratt ge upp , Det finns dessut¬ 
om en trfl slags "fast” bas. De rör sig på 
en 'Väls" fram och tillbaka och är betyd¬ 
ligt svårare att bli av med än både de öv¬ 
riga baserna och 


de rörliga fienden. Dettta på grund av att 
de skjuter ganska fort och att de oftast 
ar två på skärmen samtidigt. 

Till din hjälp har du en laserkanon på 
takel av bilen och i landskapet finns bo 
nusbaser som ändrar din bil om du skju¬ 
ter den. 


Denna bonusbas skiftar färg och med 
färgen funktion. Totalt sex färger och 
funktioner finns. Tre av dem ger positiv 
effekt två klart negativ effekt och en ger 
närvk näckan de effekt. Den nä rv knäc¬ 
kande reverserar nämligen bilens kont¬ 
roller så att du måste dra spaken åt fel 
håll. 


De negativa effekterna tar bort ett av 
dina liv och stoppar din laser i tio sekun¬ 
der. De positiva ger antingen sköld i tio 
sekunder, smartbomb som spränger allt 
på skärmen utom dig eller ger dig ett 
extra liv. 

Marauder har ganska få brister när 


prafiken i spelet är klart godkänd med 
många rörliga detaljer och tillräckligt ge¬ 
nomarbetad bakgrundsgrafik. 

Marauder är ett av de bättre spelen i 
denna klass till 64;an på ett bra tag. Och 
jag utgår ifrån att det var ett enskilt fall 
att manualen jag fick i spelet bara var på 
tyska och franska. 

Tomas Hybner 


Företag: Hewson 

1 2 3 4 5 

mbbkhbiieisiI I 


iMWMUftITtlil ~f 



MEDELVÄRDE: 3.3 


Pre am Warrior 



Foretag: U.S.GokJ 

1 2 3 4 5 
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MEDELVÄRDE: 3.3 


■ I framtiden utspelas inte längre fysi¬ 
ska khg utan psykiska. 

t drömmarna, i stället för att ha ihjäl 
människor drivs de till totalt vansinne. 
Världen styrs inte längre av regeringar 
och presidenter utan av ett företag som 
i sin tur styrs av Focus, 

Lite känns till om Focus förutom at de 
kan sammankalla demoner och skicka 
dem in i drömmar. 

Tur nog krigar de olika medlemmar¬ 
na av Focus om vem som skall bli Focus- 
ledaren. Detta ger en av motståndsrörel¬ 
serna, Asmen, chansen att smida pla¬ 
ner. De har kommit på ett satt att kont¬ 
rollera sina drömmar. Focus kommer på 
det och kidnappar tre av de fyra med¬ 
lemmarna och fängslar dem i sina dröm¬ 
mar. Du måste nu rädda dem och förstö¬ 
ra Ocular, som är det värsta av Focus 
monster. 


Spelet spelas med joystick och du 
springer omkring på olika våningar och 
skal skjuta de fientliga objekt som kom¬ 
mer in på skärmen. När du skjutit dem 
trillar det ned en iiten boll. Bo ilens inne¬ 
håll beror på vilken sorts fiende du skjöt. 
Antingen kan de innehålla extraenergi 
till drömhopparen, den tar dig mellan de 
tre fångarnas drömmar, hisskort tilt den 
hiss som finns i två av fångarnas dröm¬ 
mar eller ett kassaskåpskort. I kassaskå¬ 
pet finns drömenergi. Du dör nämligen 
inte utan bara vaknar när du dör. 

I två av drömmarna befinner du dig i 


en byggnad. I denna byggnad finns det 
energi fält på golvet som man inte kan 
passera om man inte klivit på två golv¬ 
plattor, då försvinner energifaltet . 

Grafiken i spelet är något bättre än 
normalt men ganska enformig och dys¬ 
ter Ljudet likaså, man tröttnar inte på på 
grund av att det är nödvändigt men det 
är väldigt tråkigt. 

Hela Dream Warrior är lite tråkigt och 
enkelt, man tröttnar efter ett tag på att 
zappa dfömvareiseroch plocka bollar, 

Tomas Hybner 



Foretag: Epyx 


n j 


■ När jag och spelar det här spelet 
kommer jag automatiskt att tänka på det 
där gamla ordspråket om att gå över ån 
efter vatten. 

Det här fotbollsspelet är nämligen 
både bra och spelbart. Och det känns 
lite underligt att vi som europeer och så 
kal lade fotbol Isku n ni ga ska be höva åka 
över Atlanten till USA för att hitta ett ro¬ 
ligt och spelbart fotbollsspel. 

Liksom de två tidigare spelen i "Street 
sports’-serien ska man själv välja lag ef¬ 


ter eget huvud och bästa förmåga. Det 
finns de som skjuter hårt och de som 
nickar bra och de med bra passnings- 
och placeringsförmåga. Det ska va ra tre 
spelare i varje lag. Sedan gäller det att 
välja underlag. Antingen kan man lira 
med ungarna på gräsplätten runt hörnet 
eller på en asfaltbeläggning. 

Svårare än så är det inte. 

Sen gäller det att välja om man ska 
spela patid eller antaf mål. Och inte att 
förglömma. Om man spelar mot datorn 


MEDELVÄRDE: 3.0 


eller en mänsklig motståndare. Eller vil¬ 
ken svårighetsgrad man t ror sig klara av. 
Tre olika har spelet att erbjuda. 

Men trots spelbarheten är Street 
sports soccer ingen höjdare. Allting går 
liksom på räls och efter ett tag när man 
ploppat iväg bollen mot allehanda väg¬ 
gar, motståndare och mål sitter man och 
gäspa r I ite förstrött oc h u n drar vad de vi¬ 
sar på dansk TV i morgon. Även en så 
festlig detalj som de olika spelarnas 
språngnickar blir tröttsamt. 

Jag håller väl på och bli blase. Men 
det här spelet får betyget tre på alft. Nå¬ 
got annat kan man inte sätta. 

Lennart Nilsson 


Tel 042-719 00 Box 60 
Ordertel dygnet runt 260 34 Mörarp 


s °MMarc 


hans En 


Under sommaren 
kommer vi att dela ut, 
till de första 100 kunderna, 

10 program. (2 st Bubble Bobble, 

2st Three Stooges, 6 st Gee Bee Air Rally.) 


□ 


SEKTOR 40 




phQton 


645 *. 


Amiga 

Produkter 



Turbo. 148:- 

is .30 - Land of Legends ... 395:- 

042-719 00 mettao t JC, B ubble Bobb|e . Ring t 

^ r09 hSösn>ngai- speL 

P r0 . r M qS\l) Porto + Exp, avgift tillkommer, 31:- 

köpsrau 3 veckors leveranstid garanteras. 


Billigast Disketter ? 


Varför köpa Noname-disketter när Ni kan få Märkesdisketter till samma 
pris!.. Vi säljer Sony, Platinum mfl. 

Pkisexempel: 3.5"... 


20-99st 

50-99st 

100-st 

11:- 

10:50 

10:- 


In tro du ktions-erbjudande.. 

3.5“ Amiga kompatibel Kvalitetsdrive: 


Driven som har ALLT! Till det bästa priset!! Jämför själv... 

* Super- slimline 24mm 

* No dick - Driven klickar inte när diskett ej är i (går att stänga av/på), 

* On/Qff switch - För program som ej fungerar med extra drive, 

* Dammskyd dslucka 

■ 9-VoUs adapter uttag - Om strömkälla annat ärt CPU. 

* Går att uppgradera till dubbeldrive samt trippddrive i samma hölje om så önskas. 



Ordertel: 
046 - 29 20 67 

Orderadress: 
BOX 156 

237 00 BTÄKRED 


Gcrtomkoppiungs adapter lör endast 95:- För dem som vill koppla yHerliggare en enkeldrive i stället för att uppgradera. 

Endast 1095:- 
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DISKETTER!! 


r-— — — — — — — ^ 

• NEW WordPerfect for Amiga (2850 inkl.Moms )!!!! 

"Search & Replace' WORKS with SWEDISH 


|VIP AMIGOIDS The Internauoa*! Amiga Group. 

Fish 1 146 NÖW, Pmortma i 62,Amicus J -2Ö, 

Jplus Coni/nercifll AMJGA Software aad HardWar^ sa Vjp Discounts 

1 

Membership Fce 75 Kr per yeir.Gives you: 

11)V our Own Vip disketle - Listi ng PD hbrary contents and o v er 100 
| Amiga Products, Software and memory expansion etc 
2} Vip PD Dtskettes Minimum order 5 for 150 kr 
13j Hardware and Software at Vip thscoums. 

Ispeciai Membership Offer i 10 Kr 

|incl udes DBW Rezider A Ray Traciitg Prugnmune 

2 diekettes plus 34 page manual. 


Adress. 


IFill iii tfie coupon and send Lo: Promoteus/ Vip, RådöUmsgam 57 
| IB 60 Stockholm. Postgiro 97154-9 Tett- OK- 32 36 M 

Tes, I sure wanl to be a VIP m cm ber loo l 

lMame_ 

I 

I 

|Postcode_ _ _ ^Town _ _ _ _Tele:„ 

1 Make tne A Vip Member and send Vip inf o disk ett e (75 Kr) 

|2. Special Vip Membership. lacluding Vip diskeue and the DBW 
■ Ray tracing programm* plus manual (110 Kr,) 

1 3. Send me the NEW WordPerfect (2.&50 Kr 
IA The Mi works, NEW WordPerfeci (2,850 Kr)pius Specnd VIP 
| Membership Offer (110 Kr), Toul 2.960 
APa priser mklusive Moms. Porto / P/forskottsavgift ui t kommer 


□ 

(J 

Q 

□ 




■ Hark och Kren, två stycken artonåri¬ 
ga bröder på planeten Sylonia kommer 
hem efter en tripp på deras Skywalk Jet¬ 
cyklar och finner sina föräldrar döda. 
Mördade av Skorpäonerna, ett gäng kri¬ 
minella som hatar allt vad fred och väl¬ 
färd är. 

Hark och K ren svär en gammal india¬ 
ned, blodseden. De blir blodsbröder och 
lovar varandra att de ska hämnas sina 
föräldrar och stoppa Skorpionerna. 

Detta är i korta drag storyn bakom 


spelet, den är ganska bra.. iallafalf bätt¬ 
re än själva spelet... 

I BJood Brothers gäller det att samla 
på sig ädelstenar Hark och Kren flyger 
omkring i olika rum och plockar ädel¬ 
stenar samtidigt som de skjuter ner oli¬ 
ka rymdmonster som fihns. 

Det gäller att hela tiden hålla koll på 
sin styrka, styrkan i din jet-pack (som du 
flyger med) och styrkan i din laserpistol. 

Du kan bättra på dessa värden genom 
att plocka prylar i spelet men du kan oxå 


■ l kölvattnet av skateboardtrenden 
och de efterföljande skateboardspelen 
så kommer nu Skate Crazy, ett ruf/skid- 
skospel! 

Det nya inom skateboarding är ju s.k. 
Street Style. Det innebär att man åker 
med sin bräda Ilte överallt där man 
egentligen inte ska åka på en bräda. På 
väggar, trottoarkanter, parkbänkar och 
annat omöjligt. I Skate Crazy är det un¬ 
gefär samma pryl, fast på rullskridskor 
i stället.., 

Skate Crazy är egentligen två spet i 
ett. I det ena kor du omkri ng på en par¬ 
keringsplats med en massa uppställda 
koner. flaggor, bildäck, ramper och an¬ 
nat skräp. Härska du dels försöka hålla 
dig till banan så gott det går samtidigt 
som du ska hoppa över en massa saker 
så snyggt som möjligt för att få poäng, 

M an dö ms av fy ra d om are. Dessa dö¬ 
mer varsin sak i din åkning: Hur du åker 
på skridskorna, hurdu håller dig till ba^ 
nan, hur avancerade hopp du gör från 
ramperna och hur avancerade hopp du 
gör från marken. Det är ingen vidare bra 
ide att upprepa sina trick efterssom man 
i stället för högre betyg får avdrag. 

Om man inte är tillräckligt skicklig för 
att komma till nästa bana så kan man 
ibland få jobba sig dit, genom att ploc¬ 
ka skräp på parkeringsplatser inom en 
viss tfd — 

I det andra spelet som Skate Crazy in¬ 
rymmer så åker du framåt hela tiden och 
här gäller det att se upp för byggnads¬ 
ställningar, hål i gatan, soptunnor och 
annat genom att hoppa över, åka under 
eller åka ovanpå sakerna. Det är ganska 
skoj men ack så svårt... 

Mitt första intryck av Skate Crazy var 
att det bergis var ett vrålroligt spel. Gra¬ 
fiken var läcker och styrningen bra och 
uppgifterna balla. Men icke! Det är helt 
enkelt för svårt att utföra en de! saker. 


Företag: Gremlin Graphics 

12 3 4 5 


wmmmm 


IWMimSHET: 


MEDELVÄRDE: 3.2 


Manualen mycket bra, förutom på en 
punkt—det nämns i nget om vilka olika 
typer av saker som man kan göra för ått 
domarna ska gilla det. 

Jag har aldrig fått några direkt höga 
betyg av domarna och jag har provat alla 
möjliga varianter av hopp från både ram¬ 


per och marken. För att skona mina 
medmänniskor och mig själv från obe¬ 
hag så kommer jag aldrig, aldrig att spe¬ 
la det här spelet mer efterssom jag blir 
så förbannad av att inte lyckas göra nå¬ 
got vettigt med det! 

Johan Pettersson 


AMIGA PUBLIC DOMAIN 


Vi har program till aila AMIGA ägare. 

Välj och vraka, 2200 program till BaSTA PRIS. 


PROGRAM FRåN : 

Fred Fish 
Panorama * AUGE 
ACS * Slideshow 
S.A.C.C * Casa Mia Amiga 
Software Digest * Rainer Wolf 

Beställ INFO DISKETT ! 

Sveriges billigaste, beskriver 
alla program. 

Sätt in 19 Kr på 
postgiro 4191440-9 
Teiefonorder 040-120700 , 040-261116 
' * HB MEGADISK Box 5176 20071 MALMÖ * * 


* Rekommenderas av Statskontoret 

* 5 års garanti 

* Högkvalité 

* Direktleverans 


5.25'' 

DS/DD 

48 TPI 

Minst 10 st 

6:-/M 

Minst 100 st 

5:50/st 

5.25" 

DS/HD 

96 TPI 

IS:—/st 

14:—/st 

3.5" 

DS/DD 

135 TPI 

1 4:—/st 

1 3:—/st 

3" 

DS/DD 


27;i?sl 

25:—/si 


Rengöringsdiskett 
Rengöringsdiskett 
Diskettbox 
Diskettbox 

Kungälvs Datatjänst AB 

Box 13, 442 2! Kungälv 
OrderteI. 0303-195 50 
Postgiro 492 03 25-0 
Priser inkl. moms o. porto. 


5 1/4” 
3.5” 

5 1/4" 
3.5” 


50 

50 

100 

100 


-/5t 

-/St 

-/St 

-/st 


OBS! 

Vid köp av minst 50 st disketter 
erhåller du en valfri diskett ur 
vå rt progra m b i bl iotek. 


ja, jag beställer .. st ... 




. 5t .. 


t f.mLrr.x’) 


.. st .. 




Ange dator: ... 

Kungälvs Datatjänst AB 


SVARSPOST 


Namn; ..,.... 

Kundnummer 


Adress: ..... 

28774008 442 20 Kungälv 

Postadr.: ....... 





SOUND SAMPLER AMIGA 500 
595:- 

BiIIigast i Sverige? 
Mycket bra kvalitet! 

Inte nöjd - pengarna tillbaka. 

i Ja tack, sänd mig .... st Samplerå 595;- plus frakt. 


Namn:.. 
Adress:. 


Larsson & Hektor Trading 
Box 514 
243 26 HÖÖR 


Företag: Gremlin Graphics 
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MlettHäwÄön 

1fllCUUCrSGHET:l i 

OBIGINAUTET: 
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ta en spelare till den andra så delar de 
på varandras energi p dvs. att båda då får 
lika myckel. Med sin Skywatk cykel kan 
man förflytta sig till andra de!ar av pla¬ 
neten. Då få du köra lite rymdslalom 
mellan en massa väggar. 

Ett helt vanligt rymdfjanterispel där 
man flyger omkring och skjuter på 
monster och plockar saker.. .sanär som 
på en punkt. . Man har hela tiden två 
spelare att hålla koll på, vare sig man är 
ensam eller om man spelar två. 

Den ena styrs med tangentbordet och 
den andra med joy&ticken. (Varför kan 
man mte ha två joystickar??) Om man 
är ensam så kan man låta den ena ”gub¬ 
ben’ 1 stå säkert med ans man använder 
den andra, men det blir iallafall ganska 
klumpigt. 

Jag måste saga att rymdslalomen 
med SkywaJk cyklarna är det klart roli¬ 
gaste i spelet, och det utgör tyvärr bara 
ett litet mellanspel... 

Johan Pettersson 
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■ Aret är 2057 och du blivit vald att räd¬ 
da mänsklighetens sista och absolut 
största Kärnkraftverk—Astra. Kärnkraft¬ 
verket verkar ha blivit intelligent och bryr 
sig inte alts om att fungera som det ska. 

Fortsätter Astras intelligenta central¬ 
dator att konstra kommer reaktorn att 
brinnaupp. Till råga påafft har ett fient¬ 
ligt moderskepp parkerat mitt i huvud¬ 
reaktorn. Utom jord Ungarna håller på 
och mixtrar med de energistrålar som 
för energin ifrån Astra, som ligger i en 
omloppsbana runt jupiter, till al la mäns k- 
lightens rymdstationer. 

Du har blivit utrustad med sex stycken 
fjärrkontroilerade robotar på grund av att 
rad i aktiviteten är för hög sedan central¬ 
datorn började krångla. 

Astra har tre våningar och central re¬ 
aktorn. Varje våning har dessutom sex 
stora hal iar. Du ska styra runt två av ro¬ 
botarna i rummen som du ser ur fågel¬ 
perspektiv och suga upp radioaktivitet, 
putla ned kyltunnoroch energimoduler 
i schakt för att inte reaktorn ska kollap¬ 
sa på grund av överhettning eiler styre¬ 
nergibrist. 

Tyvärr kan man inte suga upp hur 
mycket radioaktivitet som helst med ro¬ 
botarna utan måste ibtend återvända till 
informationsmodulerna för att tömma 
roboten på radioaktivitet. 

Robotarna måste också laddas upp 
med energi för att man ska kunna köra 
runt med dem och skjuta med lasern. I 
informationsmodulen kan du också byta 
robotar och våning För att kunna byta 
våning måste man ha ett lösenord efter¬ 


som Astras centraldator stängt av alla 
våningar utom den första. 

Till råga på allt finns där dessutom 
Quadraliens, utomjordlingarna, som du 
helst ska bomba åt fan ders. 

Grafiken i spelet är normalt bra. Bättre 
än medel men kunde fortfarande ha 
gjorts bättre. 

Ljudet i spelet består av en m ef od i 
som spelas medan man spelar samt 
ljudeffekter. Ljudeffekterna kommer i 
skymundan på grund av musiken som 
faktiskt är riktigt bra. 

Quadralien är inte ett regelrätt action- 
spel T inte heller strategi eller äventyr. 
Man kan lugnt spela det utan att behö¬ 
va oroa sig över att få nervsammanbrott 
och andra stressskador. Quadralien år 
kul ändå. 

Tomas Hybner 


Företag: Logotron 
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■ Du har länge varit på rymmen från 
skattemasen och dina egna rotter. Det 
du tycker mest om ar att fantisera. 

Plötsligt en dag befinner du dig på en 
liten måne långt bort. Och du ska förstö¬ 
ra ätta stycken återuppbyggnader innan 
du själv dör. Återuppbyggnadema ska¬ 
par nämligen åtskilliga fientligt sinnade 
varelser åt dig att tampas med. 

Phantasm går ut på att man skall sty¬ 
ra sitt skepp Pegasus över månens yta 
och skjuta på allt som rör sig. Spelet rör 
sig inte, i alla fall inte om någon flygsi¬ 
mulator. Det känns mer som att tuffa 
omkring i en pansarvagn. 

Det finns många olika saker på må¬ 
nens yta och man får lite hjälp på vägen 
av alt instrumentering. Tyvärr ser man 
inte på radarn om det är något man kan 
skjuta söner eller bara en klippa. 




Den sortens hjälp får man av ett litet 
fönster där det står vad det är man har 
i siktet. Om objektet ar tillräckligt nära. 

På månens yta finns dessutom fyrtorn 
och radartorn. Radartornen är de farli¬ 
gaste eftersom de h åt ler reda på var du 
är och skickar dit fientliga rymdskepp. 
I instrumenteringen finns en varnings- 
iampa som blinkarom ett radartorn pej¬ 
lar in dig. 


Där finns dessutom olika sorters 
byggnader som också skjuter. De är för¬ 
stås svårare att skjuta ned än rymdskep¬ 


pen. Men det som är viktigast är att för¬ 
störa återuppbyggnadema. Eftersom ra¬ 
darn inte riktigt vill visa vad saker och 
ting är får man leta ganska länge innan 
man hittar dem. Det bästa man kan göra 
är att börja ana ugglor i mossen när det 
står kyltorn lite här och var i landska- 
pet.,. 


Grafiken i spelet är väldigt enkel och 
lite klumpig. En sak är säker och det är 


att den inte kommer att få något pris. 
Ljudet i spelet är lite torftigt om man 
väljer bort melodin som spelar i bak¬ 
grunden. 

Phantasm är inget toppspek knap¬ 
past i närheten äns en gång. En rolig sak 
är att man får skriva in vad klockan är. 
Klockan visas sedan på skärmen hela 
tiden så att man lättare kan hålla reda på 
hur kort tid det tar innan man tröttnar.,. 

Tomas Hybner 


Företag: Exocet 
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■ Mja, det såg ju roligt ut iallafafl,.. 

Och gubben verkar ju ball men.,, 
Chubby Gristle är inte alls roligt. Spelet 
är ett helt vanligt plattform sspel. Du spe¬ 
lar Chubby Gristle, en otroligt fet gubbe 
som ska gå omkring och plocka upp sa¬ 
ker mer än så är det inte. Jo, man kan 
ha sönder hilar också r men inte ens det 
är kul och det gör man inte så ofta hel¬ 
ler. 

Spelet kunde lika gärna vara på en 
Spectrum som på en Amiga, av den 
klassen är det,, .förutom den sampla- 
de rösten som man ibland får höra, den 
avslöjar att det är en Amrga det ärfrågan 
om. 

Grafiken är inte alls snygg förutom att 
man använt en hel del färger, men de 
kan man ju enligt mitt tycke använda på 
bättre sätt. Ljudet är ganska primitivt 
med en tjatig melodi i bakgrunden. Det 
är mycket möjligt att jag har missat nå¬ 



got väsentligt I spelet efterssom jag 
endast har fått en pre-release utan ma¬ 
nual men jag har provat det mesta utan 
framgång så jag gissar att jag måste ac¬ 
ceptera att det verkligen finns så här trå¬ 
kiga spel till Amlgan. 

Johan Pettersson 
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■ Footbatl Manager 2 är som ni kanske 
förstår av namnet en vidareutveckling av 
Foofball Manager. 

Riktigt vad som är vidareutvecklat i 
detta sepl är svårt att säga. Det kan vara 
den lilla skilnaden att man kan låta trä¬ 
na spelarnas träna skottlängd och skott- 
höjd. Man måste nästan hela tiden jus¬ 
tera dessa två värden. 

Spelet är i alla fail ett simulationsspel. 
Du ska köpa och säija spelare til l ditt lag 
och se till så att det alltid finns tillräck¬ 
ligt med spelare på de olika positioner¬ 
na. Du ska också välja vilka som ska 
spela matcherna och som vad de ska 
spela. 

Själva spelandet tar datorn över och 
du får se på skärmen när ditt lag spelar 
mot ett annat Det spelandet är ingen¬ 


ting man sätter sig och pöser med en 
burk öl framför, spelet framkallar för myc¬ 
ket irritation för att man skall ha ork över 
till att pösa och dricka ur ölen. 

Efter et tag tröttnar man på det och det 
blir en lång pinande pause i det egent¬ 
liga spelet. Visst kan det vara kul om 
båda lagen är bar och det är fart på bol¬ 
len men tyvärr inträffar det sällan. 

En annan rolig sak ar att man har de¬ 
lat upp planen i tre delar. En spelare som 
hor hemma på del ett syns aldrig till på 
del 2 och vice versa, . 

Under spelets gång spelar man sam¬ 
tidigt! den engelska ligan och FA-cupen. 
Den enda fördefen med FA-cupen åratt 
biljettintäckterna är mycket högre än på 
de vanliga tigamatcherna, 

Tråkigt är att man i spelet inte kan låna 
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pengar för att köpa spelare. I och för sig 
får man sponsoranbud i början av varje 
säsong men de behöver inte alltid räc¬ 
ka till för behoven. 

Det som är bra i spelet är att man i 
halvlek kan byta ut spelare och möble¬ 
ra om i laguppställningen. 

Grafiken i spelet är inte mycket att 
orda om. Under matcherna är den gan¬ 
ska klumpig och hackig och under res¬ 
ten av speletär det text. Ljudet är näs¬ 
tan patetiskt, ett ynka litet jubel hämtat 
från C64:ans ungdom är vad som hörs 
under matcherna. Och det är när man 
gör måf, 

Rxjtball manager tappar dock inte sin 
charm på grund av dålig grafik och då¬ 
ligt ljud. De man först tröttnar på är at 
man kontrollerar hela spelet med mu¬ 
sen, Det man tröttnar på efter det är den 
enorma tid det tar att spela spelet. Tur 
är väl det att man kan spara det. 

Tomas Hybner 
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■ Three Stooges var en komikertrlo 
som agerade på film från 30-talet och 
ända fram på 60-talet. Under deras 
långa karriär hann de med runt 150 fil¬ 
mer, de allra flesta var korta komedier. 

Under alla år kämpade komikerna i 
det fördolda med sin handfasta, närmast 
kaotiskt våldsamma typ av humor. En 
hu mor som delade världen i två halvor 
De som hatar dem och de som älskar 
dem. 

Det finns inga andra åsikter om Three 
Stooges. 

Spelet Three Stooges är en utsökt 
pastisch på någon av deras filmer. Åt¬ 
minstone berättade upphovsmannen 
John Cutter det för mig när jag träffade 
honom på ett hotell i Las Vegas i vintras. 

Så här är det: 

Barnhemmet är i fara. Fiffla ren som 
äger marken vill riva huset och kommer 
att göra så om han mte får 5000 dollar 
i hyra av den snälla kvinnan som driver 
hemmet för alla stackars föräldrarlösa 
barn. 




Som de tre nutida musketörerna ska 
man på 30 dagar samla ihop pengartill 
hemmet. Lyckas man fåihop 10.000 kan 

de reparera huset och lyckas man få 
ännu mer får de tre hjältarna gifta sig 
med husmors tre vackra döttrar. 

För att välja hur man ska få ihop peng¬ 
arna finns det ett finger som i snabb takt 
visar på en mängd ofika möjligheter man 

kan göra. Man kan agera läkare, serve¬ 
ra pajer (läs kasta), ställa upp i en box- 
ningstävling, med mera. Men det gäller 

att vara snabb när man väljer att samla 
in pengar. Har man riktigt mycket otur 
trycker man på en råttfälla vilket innebär 
att en dag har gått till spillo och att ett 
finger på handen är oanvändbart. När 
man har fått smäll på fyra fingrar är det 
slut, hur många dagar man än har kvar. 

Dessutom går fingret fortare och fort¬ 
are för var dag som går. Det enda sättet 

att fi ngret att gå långsammare är att bör¬ 
ja slåss internt. Du spelar man Curly 
som försöker nypa till Moe och Lany För 


åm 


T 



varje smäll man får in går fingret lång¬ 
sammare, för varje försök man missar 
går det fortare, 

Three Stooges är som oftast med Ci- 
nemawares spel en uppvisning i bild och 
ljud. Grafiken är superb och det samp- 
iade ljudet likaså. Det märks att de har 
fagt ner lång tid på att få spelet perfekt. 
Bfand annat har John Cutter gått ige¬ 
nom 75 filmer för att bland annat häm¬ 
ta ljud till spelet. 

Men problemet är att Three Stooges 
inte känns som en riktig helhet. Allt är 
löst sammansatt av små delspel. 

Vad som ar värre är det faktum att spe¬ 
let saknar tempo. Slapstickkomedins 
tempo har helt gått förlorad i alta del- 
laddningar och alla introduktioner man 
måste gå igenom 

Lennart Nilsson 
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■ Egentligen borde jag vägra att recen¬ 
sera det här spelet, .. 

Det ligger nämligen till så att det inte 
fungerar utan att man kopplar uren ev. 
extradrive, trots att spelet ligger på två 
disketter. Detta påtafast.o.m i manualen. 

Det är SVAGT att göra ett program 
som inte fungerar på ALLA Amigor utan 
problem. Det lustiga är att det ändå kan 
fungera med två drivar .ibland., .och 
fungerar det så kan det ändå krascha vil¬ 
ken sekund som helst. 

Förutom det så går det inte att reseta 
sin Amiga normalt utan man måste 
stänga av och sätta på den för att få det 
hela att fungera igen. 

Tuff shit för en gammal Amiga 1000 
ägare som mig som måste ladda in 
Kickstart igen, (Jo, de första Amigorna 
hade operativsystemet på disk) 

Jag kanske kan tala om vad spelet går 
ut på i allafall. Om inte annat så för att he 
er fler argument till varför ni INTE ska 
köpa detta spel. (Att det inte fungerar 
som ett Amigaprogram ska fungera är 
egentligen skäl nog) 

Bad Cat är en variant av ett sportspel 
fast där man i stället låter en katt utföra 
en massa saker. Hela spelet är uppde¬ 
lat i tre delar. 

I den första delen ska man hoppa över 
vatten polar, klättra i kl ätterställningar, 
hoppa t studsmattor och annat Den 
andra delen år inte ens hälften så rolig 
som den första, som egentligen inte hel¬ 
ler är direkt rolig. Du skall hoppa mellan 
två plattformar som flyter i en bassäng 
och försöka plocka ner geometriska fi¬ 
gurer som hänger högt ovanför. 

Den tredje delen är u ngefär som den 
första fast nu är du nere i ett kloaksys¬ 
tem, här ska du krypa i rör, fightas mot 
råttor och klättra i olika saker. Fjärde de¬ 


len är faktiskt ganska rolig (men innan 
man kommer dit...}. Här är du på en 
pub och skall kasta klot på en hund som 
är på andra sidan. För varje gång som 
någon blir träffad så måste han dricka 
en strafföl. För varje öl man dricker så blir 
man mer och mer vimsig och till slut så 
har man inte alls någon koll på var klo¬ 
ten till slut kommer att hamna. 
Grafiken är påminner lite för mycket 
om 64:ans. Ljudet ar till stor del samp- 
lat men det låter ändå helt bedrövligt. 
Mellan varje del så är det ett sorts 
mellanspel. Grafiken påminner 
om 64:an, ljudet VIC-20 om och 
speliden om min miniräknare. Öv* 
riga kommentarer är överflöd i* 
9 ® * 

Inget att hänga i julgranen precis va? 
Nje, jag tänkte väl det. En positiv grej i 
spelet är aft man kan vara anda upp till 
fyra spelare (fast inte på en gång) samt 
att man kan komma en bit i spelet utan 


att behöva vara alltför säker på att spe¬ 
la (Detta kan iochförsig göra spelet lite 
tråkigt när man blir bättre...) 

Johan Pettersson 
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■ Nu har Etite släppt Buggy Boy till 
Amigan. Ett helt suveränt arkadspel från 
Tafsumi som även finns på 64;an. 

Det är enkelt att spela, det endadu be¬ 
höver veta är att man drar spaken fram¬ 
åt for att accelerera och trycker på knap¬ 
pen för att växla, 

Voäla, nu bränner du fram i 220 och 
ger järnet! Ute flaggorkan man ju ploc¬ 
ka för poängens skull men annars så är 
det roligaste att bara bränna på! Tro Inte 
att det är några schyssta vägar som du 
får köra på. Mitt i vägarna finns det sta¬ 
ket, stora stenbumlängar och annat 
skräp men om man kör över en stockså 
tfyger man upp i luften en bit och kan fly¬ 
ga över. 

Vill du stila lite grann för folk som tit¬ 
tar på så kan du ju dra upp bilen på två 
hjul genom att köra över en stubbe eller 
liknande. Klart effektfullt och balltl Bro¬ 
ar och lutande väggar som man kan köra 
pä är bara en del av det roliga som finns 
i spelet. 

Samtidigt som du kör så räknas en 
klocka ned, försök hinna till nästadel av 
banan så får du ny tid. Öm du dessut¬ 
om kör igenom en del extra-tid-flaggor 
så får du ännu mer .,. 


Manualen är mycket enkel och vad 
spelet går ut på står på baksidan av fod¬ 
ralet så en del prylar får man upptäcka 
själv men det ar absolut inget problem 
att spela. 

Varken grafiken eller ljudet är speci¬ 
ellt snyggt men det är ändå kul att se på 
och lyssna till, men framförallt spelet i sig 
är häftigt! För att det ska bli lite variation 
i spelet så kan man välja melian fem oli¬ 
ka banor och det gör ju Inte saken säm¬ 
re, eller..,? 

Johan Pettersson 
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Romantic 

Encounters 


9 Romantic encounters at the dome är 
Malena Ivarsson på en Amiga, 

l spelet ska man gå runt med en gub¬ 
be, eller gumma, för att så småningom 
träffa en person av motsatta könet. Som 
måi ska man göra något som vuxna 
människor vanligtvis gör i mörka rum 
med gardinerna fördragna. 

Spelet fungerar som ett regeträtt 
äventyrsspel där man skriver ner sina 
kommandon och pratar med folk, Vid 
varje situation får man reda på om man 
ska prata eller agera. 

I ' glädjepalatset 11 kan man åka mel¬ 
lan olika barer på olika våningar och träf¬ 
fa en mängd oläka personer med skiftan¬ 
de temperament. 

Spelsystemets konstruktion gör att 
det känns stelt att spela Romantic enco- 
unters. Man ställs hela tiden inför sam¬ 
ma problem och antalet personer som 
man kan träffa är begränsat. Det är ock¬ 
så stor risk att spelet tar slut snabbt. Det¬ 
ta eftersom man btir deprimerad och 
sticker hem om man skulle säga fel rep¬ 
lik vid fel tillfälle. Detta trots att det finns 
en slumpgenerator inbyggt som gör att 
man kan reagera på olika sätt i likarta¬ 
de situationer. 

Till råga på allt finns en sex-test som 
man kan prova. Den år i princip lika in¬ 
telligent gjord som alla liknande tester 
som genomsyrar kvällstidningarnas 
söndagsbilagor. 

Enligt programmakarna har spelet ut¬ 
formats med hjälp aven drös namngiv¬ 
na amerikanska psykologer 

Jag skulle vilja hävda att de har ett 
starkt sexistiskt tänkande. För personer¬ 
na i spelet är synnerligen grovt sklssa- 
uö och med "ledtrådarna 11 som ges vet 
man ganska exakt hur man ska reage¬ 
ra. 

Exempelvis finns där den intellektu¬ 


ella tjejen som plåtar och som bara gick 
dit för att se sig omkri ng. Man blir hem- 
bjuden till henne och då ska man dels 
ljuga att man inte försöker få henne i 
säng. Sedan ska man ge ohämmade 
komplimanger åt alla bilder hon plåtat 
med sin kamera. När man kollar hennes 
fotografier drar man slutsatsen av att 
hon är osäker på sig själv och ytterst 
hämmad. Detta faktum rättfärdigar det 
man vill göra med henne i ett mörkt rum. 
Den yttersta tanken med spelet är att 
man ska lära sig något av livet genom att 
spela det 

Det gör man också. Man är garante¬ 
rat inte lika lättlurad så man kastar ut 
sina sista pengar på ett liknande spel. 
Plus i kanten ska tillverkarna ha för 
densnyggtsparsammagrafikenochför 
en originell spelide 1 . Men det kan man 
ju inte leva pa. 

Lennart Nilsson 
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tf Aret är 2197. En kriminell grupp har 
iagtt dig tillfånga dårför att du har en viss 
kunskap om deras kemiska fabrik. 

De är rädda att deri informationen ska 
täcka ut, så därför bevakas du noggrant. 
Att fly med livet i behåll år nästen omöj¬ 
ligt, men skam åt den som ger sig» 

Väktarna år humana i böljan, roen når 
de ser att du verkligen menar allvar med 
din flykt skickar de efter robotar och mer 
och mer folk. Och jag som tyckte att det 
var tillräckligt med folk att klubba ned 
från början Taktum år att de bara välter 
m både från höger och vänster. 

Skärmen scrotias åt höger och i bör¬ 
jan av varje bana har du bara dina hän¬ 
der att försvara dtg med, men sedan får 
du allt kraftfullare vapen. Först m pte- 


■ I ett land för länga länge sedan, 
fanns det en drake vid namn Asturias. 
Olyckligtvis nog blev han instängd \ ett 
tempel och för att komma ut därifrån 
måste han förstöra tio magiska kistor 
Det är minsann inte lätt eftersom vägen 
till kistorna inte är öppen. 

För att komma dit måste han över¬ 
komma små probfem hela tiden. Till sin 
hjälp har han fyra magiska formler som 
han t ex kan upptäcka illusioner och an¬ 
nan magi med. Innan templets gamla 
pelare helt har vittrat sönder måste du 
ha lotsat Asturias ut. Annars kan jag ga¬ 
rantera att allt hopp är ute. 

Vad tycker jag då om spelet? Jo t det 
är inget superhäftigt actionspel där dra¬ 
ken grillar tio gubbar i sekunden utan 
det är ett spel där de som mer vill använ¬ 
da hjärnan får sitt lystmäte. Men man får 
definitivt inte sitta och söla om man ska 
få ut draken i tid. Desmå problemen är 
dock inte så roliga att de kan fascinera 
någon människa någon längre tid. 
_ Magnus Friskytte 
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td och sedan sköldar och stenar osv, {Ja 
faktiskt är det bättre att ha stenar än en 


pr^oridethär spelet Stenarna dödar afit 
Iden stöter på t sin väg, men pistolen dö¬ 
dar bara en gubbe It gången), 

Spefet är ett ganska bra actionspel, 
men me tröttande för avtryckarfingret. 


■ Ahhhå, ett shoofem up-spel, Nu kan¬ 
ske man kan få utlopp för förstörelselus¬ 
tan inombords, minns jag att jag tänkte 
när jag höll spelet i min hand för första 
gången. Men nej. Återigen blev jag gruv¬ 
ligt besviken efteråt. Det är inget spel • 
som jag kommer att sakna i framtiden. 

Bakgrunden tUf spetet är samma som 
till aflaandrashoofem up-spel; du mås¬ 
te skjuta dig ut genom ett gäng onda 
rymdvarelser för att nå friheten. 

Spelet är ett sömnpiller Och ett tråkigt 
sådant. 

fiymdbanditema kommer några styc¬ 
ken åt gången och inte i stora horderdär 
man riktigt får brassa på med laserka¬ 
nonen . Det gäller mest att hålla sig un¬ 
dan deras skott (hela skärmen är oftast 
full av dem) och invänta råtta tillfället att 
skjuta ihjäl dem. 

Den härliga känslan från riktiga sho- 
ottem up-spel infinner sig aldrig därför 
att spelet är segt som kola. Master blas¬ 
ter år inte direkt någonting att hänga i 
julgranen. 
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ORIGINALITET: 


MEDELVÄRDE: 2,8 


SILVER 


■ The Halls of the things går ut på att 
finna sju ringar på toppen av ett tom och 
sedan ga ned till bottenvåningen Där 
ska man sedan finna nyckel till utgången 
sa att man kan lämna detta tråkiga spel 
Givetvis befolkas tornet av diverse 
monster som du ska likvidera. Det gör 


, !L Y °" r * next punk! B lam! Så kan det 
tuffe serlefi 9uren Judge 
Dredd gorsig av med oönskade exem- 
? v d ® n "tanskliga rasen. Det är 
nämligen det spefet går ut på. Att qöra 
sig av med brottslingar. 9 

linhi! 93 Cit T ° ne är ' farozonen. Brotts- 
n^ e, r, Spnde ' s ' 9 som en löpeld ge-1 
i°™ ^^en. Ctih uppdrag är att som I 
. U * r ^ a brott och gripa km I 

minella objekt. Det är inte lätt eftersom I 


wtrmmxT 

PUNK! 


SSttUKTIBHEfiT 


medevärde 
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■ Crax Bl ood finger, en ökänd terrorist 
har kidnappat sex av världens stora le¬ 
dare. Priset för deras frigivelse ar en 
ofantlig iösensummasom regeringarna 
vägrar att betala, o „ 

Tidsfristen håller pa att ga ut och de 
satsar allt på ett kort; Joe Biade, alla 
skurkars Nemisis. 

Joe (Du) måste spänna sina muskler 
och leka Rambo inne i Bloodfmgers till¬ 
håll- Ditt enda vapen är en k-pist men det 
räcker nog för vanliga dödliga männi¬ 
skor (alla behöver inte tunga kulsprutor 
som vissa kultfigurer inom biofilmen). 

När du har irrat omkring inne i laby¬ 
rinten till tillhåll och förhoppningsvis hit¬ 
tat de sex fångarna (chansen ar nog 
ganska liten) ska du spränga hela fäst¬ 
ningen \ luften. , 

Sedan är det bara att ta emot hyllning¬ 
arna från omvärlden. 

Pigga action-fantaster bor nog välja 
ett annat spel. Det tar nämligen lite tid 


Fight night 


i Stingen försök^m!?* n '. * sss ' m ufator. 
I dem mot varandra ° Ch hetsar 

I 

I tersigtiJlISrnSgén mnanmanan ^- 

I var farrfmotsfanj^e^Den försr 
I ren är lätt att slå ml® u ®. n forsla boxa- 

| svårare och siårare blirdetal " 

emellan.^|agTmagen e« S< 1 9 aM Vä,|a 

I Lite åuEfS a9m0,hu - ! 

1 sa ga. Mendetär h,, ^ k lleja 9 vil /a 

ÄSÄtlS 

var beredd på att dp f n Men I 

sSSa: I 

äng som en söiv/m!?^ sa htycket po- I 
äng också). an ^ an v inna på po- I 
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På väg under Gotden Gate bron 1 San Francisco. I Interceptor är så gott som alff mö/figt. Som exempelvis att landa på vattnen. IWen att tå upp planet 
därifrån är en annan historia .. - 


Det var inga problem att 
hitta en Screen Star till det¬ 
ta numret. 

Spelet är Interceptor till 
Amigar». En flygsimulator 
som överglänser alla andra 
liknande simulatorer. 

Har ni någonsin saknat en enkel 
men ändå välutvecklad st ridssimu¬ 
lator kan ni sluta med det. Intercep¬ 
tor är en ganska fulländat sådan 
men man måste räkna med att det 
är ett steg i rätt riktning. 

i spelet kan du ftyga antingen en 
F16 Fighting falcon eller en F/A-18 
Hornet över den del av Amerika som 
kallas västkusten. 

Över detta område ska du utföra 
sju uppdrag. Varje gång du klarat ett 
uppdrag får du chansen att testa ett 
nytt. Detta gäller endast till det sjät¬ 
te uppdraget då alt mg börjar om 
ifrån 

början fast svårare. Vid det laget bör 
du vara en ganska stridsduglig pilot 
och ökningen av svårigheten är 
knappt märkbar. 

Låter det lite konstig att det hela 
börjar om efter det sjätte uppdraget? 
Det tigger till så att man måste kla¬ 
ra ett inledningsuppdrag (snarare 
test) innan man får tillgång till den 
första av de sex uppdragen. Denna 
test går ut på att du ska starta med 
en F/A-18 från ett hangarfartyg, fty¬ 
ga utanför radaravstand. återvända 
och landa flygplanet på hangaren. 

Det kanske låter lätt men det svå¬ 
raste i spelet är att lära sig att landa. 
Det svåra ligger i att landa rakt på 
landningsbanan. Att göra detta på 
ett hangarfartyg är svårt. Speciellt 
når landningssträckan är så kort att 
man måste använda en krok och 
fång vajrar for att man inte ska åka i 
dnekat i slutet av fartyget. 

Det bästa sättet att lyckas är 
att först flyga över landnings¬ 
banan för att pejla på vilken 
ledd den går, vända och sedan 
rikta in sig. Att använda skev¬ 
rodren är död och pina, bäst 
går det om man bara använder 
sig av sidorodren. 

Av de sex uppdragen är det 
bara tre som går ut på att man 
ska ge sig ut och skjuta ned 
fiender I de övriga har man 
bara tillåtelse att besvara fient¬ 


lig eld — Do not fire unless fi¬ 
rad upon. 

Det första uppdraget går ut på att 
man ska flyga ut och identifiera ett 
eller Ne ra flygplan. Det är först efter 
tredje gången man testar det upp¬ 
draget man behöver oroa sig för att 
få det heti om öronen. 

Det andra uppdraget är eti av de 
tre flyg-ut-och-döda uppdragen. 

Ett flygplan med amerikas presi¬ 
dent ombord blir attackerat av ryska 
MIG-29;or och du ska skjuta ned 
dem innan de skjuter ned presiden¬ 
tens plan. Ett ganska enkelt uppdrag 
till att börja med men det t uttar t i II sig 
senare. En kul grej är att presiden¬ 
ten inte är ombord på planet — det 
får man reda på efter man har skju¬ 
tit ned det. 

Det två svåraste uppdragen är 
det fjärde och det sjätte. Det 
fjärde uppdraget går ut på att 
man ska lokalisera en nöd¬ 
ställd pilot som ligger och gup¬ 
par i vattnet och sänka en flot¬ 
te till densamme. Det är myc¬ 
ket svart att pricka rätt men kör 
man långsamt g år det faktiskt. 

Det sjätte uppdraget ter sicj till en 
början ohyggligt svårt. Det går ut på 
att man ska sänka ett ryskt undervat¬ 
ten s han g arfartyg. 

Etter ett par försök visar det sig att 
man inte behöver sänka skeppet 
utan bara peppra skallen av unge¬ 
fär ett halvt dussi n ryska piloter med 
tillhörande MIG-29:or. En kut grej är 
att man kan landa på det ryska far¬ 
tyget och få nya misssi ler och n^tt 
bränsle. En liten hjälp på vägen ifrån 
programmeraren månne? 

I spelet finns förutom hangarfar¬ 
tyget tre landbaserade flygplatser 
där man också kan få bränsle och 
ammunitionspåfyllnmg. Dessa har 
ett par landningsbanor var i olika 
riktningar vilket gör det enkelt att tan¬ 
da. 

Som inte allt det räckte har pro¬ 
grammeraren klämt in vissa delar av 


En stiistudie på ett av planen i Interceptor 


San Francisco i spelet. Men att lan¬ 
da på Golden Gate bron kan man 
glömma, det är bara en hägring som 
man kan ha kul med genom att fly¬ 
ga igenom. 

Flygplanen är utrustade med 
nästan allt som förbi Ide ma är. 
HUD (fiead Up Drsplay) och di¬ 
verse missila vledande före¬ 
mål. Dessutom härden också 
en katapultstol som måste an¬ 
vändas Ibland efter en träff av 
en missil. 

Det tråkiga är att flygplanet börjar 
störta direkt om motorn blir för ska¬ 
dad för att k ta ra av att driva flygpla¬ 
net framåt. Stänger man av motorn 
medan man flyger är inte saken den¬ 
samma. 

Andra skador missilen kan åstad¬ 
komma är kompressorfel som med¬ 
för svårigheter med att manövrera 
planet. 1 vanliga fall blir planet bara 
lite segare. 

Grafiken i spelet är kanske lite 
kantig med detta vägs upp av att den 
är unikt snabb och (faktiskt) väldigt 
snygg. När man väl lärt sig bemäst¬ 
ra flygplanet kan man börja leka ■ i iW 
att titta åt olika håll. Sittandes i pla¬ 


net kan du titta åt åtta ofika håll och 
uppåt och nedåt. Detta hjäfper till vid 
visuell lokalisering av fientliga flyg¬ 
plan som ligger väldigt nära. Man 
kan dessutom se planet ifrån utsi¬ 
dan ifrån åtta olika håll r uppfrån och 
nedifrån. 

För att förenkla landingar kan 
man se flygplanet ifrån kont¬ 
rolltornet också. Genom att 
göra det innan en landning får 
man ett hum om hur tusan 
landningsfältet ligger i förhål¬ 
lande till flygplanet. 

Tilläggas bör också att det är en 
känsla att titta bakåt i planet och se 
den rökpelare som följer det plan 
man nyss skjutit ned som singlar 
mot marken. 

Ljudet i spelet kanske inte är så 
överdrivet realistiskt men det ger en 
inlevelsekänsla som är nästan ma¬ 
ximal, Det nästan känns att man 
åker igenom ljudvallen när skärmen 
hoppar till lite och ljudet får en läg¬ 
re nivå. 

För att datorn ska kunna hålla 
rada på vilka uppdrag du harslutfört 
och hur många du misslyckats med 
måste du använda dig av en log-disk 


där data om hur många missiler du 
avfyrat, hur många som träffat, hur 
många fiendeplan du skjutit ned, 
hur många gånger du blivit träffad 
och h ur många gånger du har hatt 
extrem när kontakt med marken. 
Dessutom håller den ordning på hur 
länge du varit i luften, 

Du kan nästan vara säker på att du 
inte är färdig med Interceptor förrän 
timräknaren står på något tvåsiffrigt. 

Tomas Hybner 

Företag: Electronic Arts 

1 2 3 4 5 
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THE DETECTIVE GAME 

Boken i The Detective Game heter 101 
Detective Stories. 1 den lägger en folder. 

Ola L, Fjärdhundra 

BONE CRUNCHER 

Her er alle de 22 passorda til Bone 
Cruncher Nivå — Password 

2 — GOLEMSTENCH 

3 — MORPHICLE 

4 —GOLEMKILLER 

5 — SCARAB 

6 — WEB OF DEATH 

7 - MONSTERPARTY 

8 — CAVE OF OOOM 

9 — UNDERGROUND 

10 — DEATHCHAMBER 

11 — GOLEMS CAVE 

12 — HORNSLUT 

13 —SLIMEHOLE 

14 —BLOODSMELL 

15 — BONEPOWDER 

16 —NIGHTMARE 

17 — MONSTERBREED 

18 —THUNDERSTORM 

19 — CREEPY CAVE 

20 — LIQUIDATION 

21 — MEGAMAZE 

22 - ST R ATAG EM 

Lasse Olsen, Norge 


DRACULA 

Här år en komplett lösning på spelet 
Dracula från CRL. Lösni ngen ar inskic¬ 
kad av Andreas Abelsson, Norrtälje som 
blir belönad med fem 35" disketter 


DELI: 

E, Pay Coachman, É, S f Examine 
Desk, Ring Bell, Sign Register, Read 
Register, N, U r Unlock Ooor, Open Door, 
N, Look Around, ExamineTable, Open 
Drawer, Examine Drawer. Take Match, 
Lig ht Lamp, S, D, E, Sit, Read Menu 

Om du sedan väljer biff och vatten el¬ 
ler bacon och vatten se punkt A Om du 
väljer biff och vin läs punkt B. Skulle du 
föredra lamm med vatten eileryin läs då 

C. Eller bacon och vin titta på D. 

A: W, U, N, Sieep, Examine Room, 
Stand On Table, Examine Table, Take 
Bone, ThrowBone, W, U, N r SJeep, S, D, 
W 

B. W, U, M, Take Lamp, Sieep. S, M, 
Sieep, S, Q W 

Q W, U, N, Sfeép; C lose Window. 
Walt, Wäit, Walt, S, D. W 


D: W. U T N. Sieep, S, D, W, No, 

Look Around, Sit On Bench, Wait 
(många gånger). När mannen vill veta 
ditt namn svarar du Jonathan Harket. 


DEL2: 

När du sitter i droskan, se dig om¬ 
kring. Titta på kvinnan och ta en närma¬ 
re titt på hennes ögon. Blunda sedan 
och häng korset du får av henne runt hal¬ 
sen. Vänta sedan några gånger tills hon 
frågar dig om du skall besöka greve Dra- 
cula Svara ja och hoppa över till den an¬ 
dra droskan. 



Sedig omkring igen och ta av dig kor¬ 
set. Lyft sätet. Stoppa in korset i nyckel¬ 
hålet och vrid om. Öppna dörren och se 
dig omkring, ta sedan filtarna. 

När du kommer fram till slottet gå S, 
W och se dig omkri ng. Examine Frame, 
Examine Bat, Examine Mouth. Känn i 
munnen på fladdermusen och greven 
själv öppnar dörren. 

När du vaknar igen se dig omkring 
ännu en gång. Titta på bordet, ta bric¬ 
kan och titta på den Se på sängen, gå 
norr, ta trasan och putsa brickan. 

Se dig omkring W, W, vänta några 
gånger ti Ils du somnar och sedan vak¬ 
nar. Vänta sedan igen tills greven läm¬ 
nar dig ifred i matsalen . Titta på bordet, 
ta flaskan och släng iväg den. 

Ta skärvan. Gå W, S, W och vänta tillä 
du ser Dracula klättra ut ur sitt fönster 
och det är morgon igen. 

Gå E och W och ta korset vänta flera 
gånger och sväng korset fram för di g. Ta 
skärvan och gå öster två gånger 
Titta på fönstret, skär av repet och 
öppna dörren, Gå nord och flytta på räc¬ 
ket, Gå syd och flytta på garderoben. Gå 
S, E r S, W T S och ta lampan. Gå N. E, N, 
W, O. D, D, W och släpp lampan. 

Bind fast repet, släpp skärvan och 
vänta. Gå ned, se dig omkring, lyft på 


mattan, öppna luckan och gå ned. Se 
dig omkring, öppna lådan, släpp korset 
och gå söder tre gånger 

DEL3: 

Läs anteckningarna, gå vänster, titta 
på stolen, ta på dig rocken och titta i fic¬ 
kan. Gå och köpen tidning i affären och 
läs den. Gå E, N, W och se dig omkring. 
Titta på hyllan och gå igenom bokstaven 
S. 

Gå till stationen (fast du missade sis¬ 
ta tåget) Gå hem och sov. När du vak¬ 
nar gå tillbaka till stationen och säg 
”Strafford 1 '. Gå väster och se dig om¬ 
kring. Gå väster igen och se dig om¬ 
kring, gå S, S och när du är framme vid 
Stratford säger du "Hawkins 1 Du skri¬ 
ver sedan ett brev på tåget hem. Posta 
det på stationen. Gå sedan hem och sov. 
När du vaknar, gå W, ta anteckningarna, 
titta på skrivbordet och ta nyckeln. 

Gå W, U, W (Van Helsing hjälper dig 
att fånga Re nf i eld). Gå E och lås upp 
dörren, Se dig omkring och ta nätet, Gå 


W r D, S, W, W, w så kommer du tiil kan¬ 
ten av skogen 

Studera kartan och sysselsätt dig tills 
du ser Rent ield i undervegetationen. 
Klättra upp i trädet och släpp nätet. 

Närdukommertillbakatilditt arbets¬ 
rum; Gå W f S, W, W, W, N t W r N, W, S, 
E vilket tar dig till utkanten av skogen. 

Gå sedan S, S, S, W, N, W och ta ste¬ 
nen. Gå E, S r E, E r E, E. Titta på hyddan 
och sedan genom fönstret. Siå sönder 
det och gå W, W, W, W, N r W f S. S och 
se dig omkring. Klättra upp i trädet, D. 
ta yxan och hugg ned trädet. Gå W, S 
och ge bort yxan. Gå N, E och klättra upp 
i trädet igen. Gå N, W, se dig omkring. 

D, ta handtaget och gå syd. 

Ta säcken och höet. Gå N, E, E, N. Se 
dig omkring ta byrålådan, se dig åter¬ 
igen omkring och ta kniven. Släpp by¬ 
rålådan och vässa handtaget. Gå S, E, 

E, se dig omkring och titta speciellt på 
dörrentills en solstråle faller på den. Ta 
av dig monokeln, tömm säcken och fo¬ 
kusera solstrålen tills dörren brinner 
upp. 
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Släpp blommorna, D, sedig omkring, 
titta på lådorna (kistorna), placera säd 
(com) i dem. Gå upp två gånger och se 
dig omkring. Titta på graven, ta kvarle¬ 
vorna och gå in ä graven. 

Gå öster två gånger (här passar det 
bra att spara spelet). Gåösterutännuen 
gång och genomborra Dracula med det 
vässade handtaget. För att vara på den 
säkra sidan halshugg honom också 
med kniven. Tryck sedan på SPACE ett 
par gånger och du befinner dig ute i träd¬ 
gården för en nypa frisk luft. ,. 


GAME 
SQUAI 
CORNER 


Undrar du över spel och spelprogrammerare. Skriv då och 
fråga vår Game squad Leader Tomas Hybner, Datormagazin, 
Kartbergsvägen 77-81, 11335 STOCKHOLM. Märk kuvertet 
”Game Squad”. 


Gråter 
över Elite 


J ag sitter här och gråter för jag kan 
inte använda fuel-scoop i Etite 
(C64:an). Jag får inte heller något 
uppdrag, trots att jag uppnått graden 
”Competent" hur får man ett uppdrag? 

Flash Man 88 
Ett misstag f manualen t/Jf Elfte har 
medfört att väldigt många har Ute 
svårt att använda fuel-scoopen. I ma¬ 
nualen står det att man skatf flyga över 
objektet ifråga. Det stämmer rnfe rik¬ 
tigt. Man skaf/ "krocka” med oij/ektet. 
Dvs man ftyger rakt mot objektet så att 
det fortfarande syns på skärmen när 
man kör in i det. Märk vä i a fl ingen del 
av objektet för befinna sig över halva 
skärmen f da krockar man med det, 
Uppdragen kommer efter man har 
skjutit ned en viss mängd skepp. Det 


har alttså ingenting att göra med vil¬ 
ken grad man uppnått. Ett tips är att 
du åker långt ut ifrån en ptanet och 
varpar omkring ett tag . Motai/a odds 
kryilar det av piratskepp där ute i 
ingenting. 


Out Run 
till Amiga? 


|k ( u måste jag få veta, finns Out Run 
|\l till Amigan? Val? 

I ™ Njae t officiellt finns det inte. 
Tyvärr finns det någon kopia av ett 
spef till amigan som kaffas Out Run* 
Om det är en kopia av ett spel 
U.S.Goid inte stäppte vet ingen. Sä¬ 
kert är i alla fall att U.S.Goid själva inte 
är riktigt säkra på om de kommer att 
släppa något Out Run till amigan. Men 
än sa /ange f/nns det inte. 


Kan jag 
köpa tröjan? 

H ej Datormagazin! 

1. Finns arkadspelet Styx till 
64: an? 

2, Har ni recenserat Airborne Ranger? 
Om inte. gör det! 

3. Kan man fortfarande köpa era Hacker- 
tröjor? 

The Swede 

t. Tyvärr frnns det fogen verefon att 
köpa nu* Men för ett par tre år sedan 
fanns ettspet som hette Sffx som sål¬ 
des a v det nu glömda svenska Grana 
Software. 

2. Jo visst har vi recenserat det. Re¬ 
censionen hittar du i nummer2/1988. 

3. Jodå, i nummer 9/87 hittar du en 
liten annons på sidan a PS. Det finns 
i dagsiäget bara stortek Small kvar. 






Comm till oss 

förtrygga köp 
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128D 
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Samtliga priser inkl. moms. 

Lokala avvikelser i pris och sortiment kan förekomma. 
Gäller sa långt lagret räcker, dock längst to m 10/7 1988. 

Kom in och gör ett tryggt köp hos Din närmaste SDR-handlare. 
BUTIKER 

Tegnergatan 20 B (vid Sveavägen) 

Stockholm ^ 

Tel: 08-30 46 40 

Nordstans Köpcentrum ^ 

Lilla Klädpressargatan 19 
Göteborg 
Tel: 031-150093/94 
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PATTON 


■ Patton—Rommel skulle bli pansar- 
generalernas hårdaste drabbning. Men 
slumpen slog till och hindrade duellen 
mellan de två bästa pansargeneralerna 
i historien. 

Men Montgomery säger väf ni då? 

Jaja, i och för srg var han också skick- 
lig. Men han var inte av samma kafiber 
som Ratto n och Rom mel. Men låt oss 
återgå till spelet. 

25 juli 1944 startade de aiiierade ope¬ 
ration Cobra, Den startade från den 
amerikanska sektorn av iandstignings- 
platsen i Normandie. 

Det allierade överkommandot hade 
tänkt sig att man skulle bryta dödläget 
som uppståt på fronten. Man var tvung¬ 
en att bryta igenom de tyska försvars- 
linjerna innan de hunnit bli för starka. 

Historiskt sett leddes striderna av Pat- 
tonoch Rommel. Men det stämmer inte 
med verkligheten. 

En vecka innan operation Cobra star¬ 
tade blev fältmarsatk Erwin Rommel 
skadad. Hans stabsbil blev attackerad 
av allierade flygplan. 

General George Patton deltog inte i 
början av striderna. Han scenen i besitt- 
ni n g först e n ve c ka efte r att o perat i o n en 
börjat. 

Vad hade hänt om dessa två mött va¬ 
randra? Det är en fråga som aldrig blir 
korrekt besvarad. Men det kan spekule¬ 
ras och simuleras som i det här spelet. 

Du får alltså chansen att vara anti ng- 
en Patton eller Rommel. Om du känner 
för att spela mot en kompis går även det 
bra. 

Nu när man kommit så här långt i ut¬ 
vecklingen inom grafik, ljud etc. förvän¬ 
tar man sig en hel del. 

Så gjorde även jag När jag fick spe¬ 
let Patton vs Rommel i min hand tänkte 
jag. Vilket spel. Det här verkar verk Ii gen 
vara ett bra spel. Få baksidan av kar¬ 
tongen visas en bild på hur grfiken är 

Den verkar ju helt just. Likaså manuien. 


Men det är när man börjar läsa i ma¬ 
nualen som man börjar tveka på spelets 
kvalité Förklaringarna över spelets 
gång är bra. Men man har slarvat i för¬ 
klaringarna på kommandona. Där kun¬ 
de man varit bättre. 

I övrigt är den mer ån godkänd. Man 
hardelat upp svårighetsgraderna. Efter¬ 
som det finns mer att göra ju svårare 
spel du väljer. Behöver man givetvis lära 
sig mer. 

När jag sedan satte i gång 64:an och 
startade spelet fick jag en smärre chock. 
Man blir helt lurad om man sett grafiken 
som visas på baksidan av omslaget, Det 
är otroligt att Electronic Arts kan släppa 
ett strategispel med sådan grafik. 

Den är ju nästan helt värdelös. 
Visst ser man var enheterna finns. 
Men inte i vilken terräng de befin¬ 
ner sig i. 

Man har inte anväm färggrafik utan 
man använder olika gråa nyanser. 

Det gör att den är så gott som värde¬ 
lös. I strategispel är det ju viktigt att veta 
vilken terräng man befinner sig i. 

Terrängen inverkar så otroligt mycket 
på striderna. 

Om det inte varit för grafiken hade det 
här varit ett mycket b ra strateg Is pel. Man 
har lyckats bra med uppläggningen av 
menyerna. Det är mycket lätt att ge or¬ 
der. Du sköter nästan allt via joysticken. 
Det finns några kommandon som man 
inte kan ge från joysticken, 

Mellan varje omgång får du kommen¬ 
tarer från den du spelar. Han kan tycka 
att du anfaller för starka enheter, du ska¬ 
par trafikstockning etc. 

Jag saknar fortfarande det suveräna 
strateg i spel et. Det här var på god väg. 
Men det blev tvärstopp. Jag hoppas jag 
inte får vänta i all oländlighet. 

Hans EkhoJm 
Företag: Electronic Arts 



MÄ 

DISKE 


2:95/st 8:45/st 


Prisexempel dubbelsidiga 5.1/4” resp. 3.1/2” ex. moms. 

Originaldisketter tillverkade i Korea pa en av världens 
ledande fabriker, direktimporterade till Dig. 

Obs! Ej omärkta s.k. ”no name” eller ”bulk” disketter. 

Riktiga disketter i riktiga kartonger med fodral, etiket¬ 
ter osv, alltid från samma fabrik. Varje diskett är testad 
och garanterat felfri! Livstidsgaranti och full returrätt! 


Ring eller skriv idag för komplett prislista utan kostnad! 


Ring 031 -6805 70 eller skicka in kupongen 
sd sänder vi prishlad på disketterna! 

Namn/Företag:___ _ 

Adress: 



Bon 2030 436 02 HQVÄS 





■ Electronic Arts har gjort det igen, 
nummer tre i Bardus Tale-serien är här. 
Ett spel som ger en känsla både av för¬ 
nyelse och enformig upprepning. 

Om det lyckats undgå någon vid det 
här laget är Bard‘3 Tale-spelen äventyrs¬ 
spel av roilspelstyp, där man med ett 
sällskap av olika personer med olika 
egenskaper utforskar labyrinter och 
slass mot monster. Slutmålet, som oftast 
är att besegra någon ondskefull trollkarl, 
kräver en hel del tankearbete, kartlägg¬ 
ning och utforskning av samtliga laby¬ 
rinter, gåtlösning och en hel dei strider 

Jämfört med de två tidigare spelen 
har man här gjort en hel def förändring¬ 
ar, både utseendemässigt och spelmäs- 
sigt. Vilket nog får anses som ett ganska 
klokt drag, den som kämpat sig igenom 
två tidskrävande äventyr, som inte skil¬ 
jer sig så mycket från varandra, vill sä¬ 
kerligen inte ha ett tredje som är lika¬ 
dant. 

Handlingen är förlagd till samma plats 
som första spelet, staden Skara Brae 
med omgivningar. Men nu är staden 
lagd i miner av den onde guden Tarjan, 
och målet är att söka igenom de sju di¬ 
mensionerna på jakt efter denne. Sedan 
Tarjan besegrats kan Skara Brae åter¬ 
uppstå i all sin forna prakt. 

I detta land av förstörelse finns inte 
längre några banker, inga tempel, i ngen 
affär och endast ett värdshus. Äventyrar¬ 
nas Gille är reducerat till ett tältläger och 
Roscoes energiförsäljning har slagit 
igen. Kort sagt, sällskapet får försöka 
klara sig utan tillgång till alla dessa hjälp¬ 
medel, vilket inte är det lättaste, betyd¬ 
ligt mera eftertanke krävs inför varje 
drag, 

I gengäld finns en del förbättringar 
och förenklingar. TiN exempel går det att 
spara sin position var som helst \ spelet, 
kravet att återvända tilf Gillet är bortta¬ 
get, En funktion som visar en kartbild 
över den labyrint sällskapet befinner sig 
i är också bra att ha. Ute fusk kan tyc¬ 
kas, men det är ju frivilligt att använda 
den och kartan är dessutom inte särskilt 
bra. Egen kartläggning ärfortfarande ett 
krav för att lyckas. 

Antalet person klasser är utökat med 
några nya sorters magl.ker, något som 


gör personvalet än viktigare än tidigare. 
Naturligtvis finns även ett antal nya hög¬ 
effektiva trollformler och några extra 
bardsånger. 84 stycken labyrinter att ut¬ 
forska borgar för att spelet inte tar slut 
i första tagel. 

Skärm utseendet har återigen ge¬ 
nomgått en förändring, denna 
gång tyvärr till det sämre. Man har 
valt att använda en ålderdomlig 
stil på bokstäverna, som stundtals 
blir ganska svårläslig, och en gan¬ 
ska långsam biädderfgnktion vi¬ 
sar vilka föremål en person bär pä. 

Dessutom har de tredimensionella 
bilderna av iabyrintgångarna blivit svå¬ 
rare att orientera sig i. 

Mönsterbilderna är av samma goda 
klass som i ll:an, och 500 olika monster 
utlovas. 

Detta är ett mycket b ra äventyrsspel 
men skiljer sig inte ti It räcki i gt mycket 
från de två tidigare i serien för att erbju¬ 
da omväxling åt någon som tröttnat ef¬ 
ter de två första. 

Bard's Tale III överträffar dock sina 

■rHT.inpu.TT!» - IM ■ 


föregångare och kan definitivt rekom¬ 
menderas åt alla som inte tidigare pro¬ 
vat ett spel av den här sorten. För fan¬ 
taster som fortfarande efter två spel äl¬ 
skar Bard T s Tales typiska eviga stridan¬ 
de och knallande i grottgångar är det en 
självklarhet. 

Anders Reuterswärd 


Företag: Electronic Arts 
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MODEM 

2400 


2 800 :- 

Inkl. moms 
exkl. porto & PF 


Hör av dig 
til! 

Amaestro 

Electronics 

08-38 86 43 

Ormängsgatan 63A 
162 31 VÄLLINGBY 


■ Star Fteet I är enligt förpackningen 
ett action-strategispel i rymdmiljö. Från 
början ett spel till IBM PC, men som nu 
ko n verterats till ett flertal and ra d atore r, 
däribland Amigan. 

Manualerna till programmet är omfat¬ 
tande, men är välgjorda och ganska trev¬ 
liga att läsa. Det var dock lite störande 
att den ”stora” manualen hela tiden re¬ 
fererade till IBM PC, Det fanns ett komp- 
lementerande häfte för Amigan med, 
men att hoppa fram och tillbaka mellan 
dessa båda alster var inte så roligt. En 
riktig manual för Amigan hade varit att 
föredra, 

Def värsta med manualerna är dock 
att de är den absolut bästa delen av spe¬ 
let,,. 

Programmet är konverterat från IBM 
PC, vilket märks. När man kört Igång 
programmet funderar man på om de ens 
agnat en hel dag åt konverteringen. Lju¬ 
det skulle Inte ens göra en Commodo- 
re 64-ägare glad, och grafiken är ännu 
värre. 

Men själva spelet, hur är det att spe¬ 
la? Målet med spelet är att man ska skju¬ 
ta sönder eft visst antai fiendeskepp på 
en viss tid Beroende på hur bra man 
klarar det så har man möjlighet att av¬ 
ancera igradema, och kan fa möjlighe¬ 
ten att skjuta dännuflerfiendeskepp.,. 

Någon acti om *an man knappast tala 


om i spelet, det är på tok för segt för det. 
Strategi-momentet som omtalades är 
troligen den planering man ska göra för 
att sxjuta så många som möjligt. 

I manualerna står det exakt hur fien¬ 
deskeppen beter sig, punkt för punkt. 
Det är dessutom få punkter, så det är ing¬ 
et svårt att hålla reda på. För att försvå¬ 
ra det hela har man dock stoppat än mer 
eller mindre slumpartade rörelser på en 

del skepp. 

Kort sagt, Star Fleet I är ett spel man 
bör undvika, såvida man inte har ett ut¬ 
präglat behov att slänga pengar i sjön. 

Erik Lundevali 
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IREALISNEI I 

MANUAL: ~T~ 
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THE FINAL CARTRIDGE III 


Svensk 

bruksanvisning! 



1 års garanti 


Gör om din 64 :a till en Amiga (nästan)!!! TFC III har samma fönster och rullgardinshantering 
som Amigan vilket gör det klart enklare att använda funktionerna. Peka med mus, joystick 
eller tangentbordet och tryck på knappen! 


FÖNSTER: 

InstäUningsfönster — 

*. Välja port för mus, joystick 

* Skärmfärger 

* Tangentbords repetering 

* Välja hur ofta man vill att den ska läsa av 
musen eller joysticken 

* m, m. 

Miniräknare — 

* Simulerar en LCD-kalkylator 

* Knappa in siffror med mus, joystick 
eller tangentbord 

* Det numeriska tangentbordet i 128:an kan 
användas i 64 mode. 


Ordbehandlare/Notepad — 

+ Proportionella tecken 

★ Skriv brev, små notiser m.m. 

Biblioteksfönster — 

* Läs in olika bibliotek från olika diskdrives 

★ Sortera 

Diskdrive fönster — 

* Ladda, spara, kör program 


* Ändra namn, ta bort filer 

* Formattera (Snabbformattering) 

Tapefönster — 

* Aktiverar turbo och normal mode 

Print erfönster — 

* Välj in olika printrar — Commodore seriell, 
Centronics. RS 232. Färgprinter 

Klockfönster — 

m.m. 


RULLGARDINER: 

Nästan alla kommandon och funktioner som ej är aktiverade med fönster kan väljas från en menyrad överst på skärmen efter att du 
tryckt på fire-knappen, antingen från BASIC eller om du är i Freeze-menyn. 

Följande BASIC-verktyg och tångentbordsfunktioner ingår: 


* Omnumrering 

* Ta bort radnummer 

* Hjälp 

* Find (Letar efter BASIC info) 

* Append (Lägger ihop 2 program) 

* DSave (Sparar till disk) 

* Snabb formattering 

FREEZE MENYN: 

Screendump (Skärmutskrift) — 

* Full A4-utskrift 

* Sprite-utskrift 

* Färgutskrift 

* Reverserad utskrift 

* Plus en del andra finesser 

GamekiUer — 

* Sprite/Sprite och/elier Sprite Bakgrund 
kollision borttagning 

Auto fire — 

* Gör så att du bara behöver hålla ner 
joystickknappen och den skjuter 
automatiskt! 


* Scrolla upp och ner en listning 

* PList (Printar ett program) 

i k Förprqgrammerade funktionstangenter 

* Auto radnumrering 

* Old (Tar fram raderat program) 

* Kill (Stänger av TFC III) 

* Replace 


Joystick Port ändrare — 

* Om ett spel vill att din joystick ska sitta 
i port 1 och din joystick sitter i port 2, så 
behöver du inte dra ut dem Välj bara denna 
funktion och ändra joystickporten* 

Backups — 

* Disk till Disk, Disk till Tape 

* Tape till Disk, Tape till Tape 

* Backupkopiorna blir packade och kan 
laddas in utan TFC III 

* Laddar in 60 kilobyte på cirka 15 
sekunder! (Disk) 

* Efter sparning återvänder den till 
maskinkodsmonitor eller BASIC 


* TSave (Till tape) 

* Screendump 

* Stannar och fortsätter en listning 

* m.m. 


Maskinkodsmomtor — 

* Tar ej upp någon minnesarea 

* Sprite editor 

* Diskdrive monitor 

* Printermöjlighet 

* Scrolla upp och ner 

* C haracter editor 

* Snabb laddning och spaming 

* Plus alla kommandon som finns i TFC 11 

Övrigt 

+ Resetknapp 

* Freezeknapp 


LEVERERAS I EN SNYGG VÄSKA! 


WACHENGRUPPEN 

NYMÄRSTA TORG 5 • S-19500 MÄRSTA • SWEDEN 
TEL. 0760-21 8 80 • FAX. 07601738B 


FINNS HOS DIN DATORHANDLARE 


Nedanstående butiker är återförsäljare av the Final Cartridge IIL 

Oves Radio TV Borlänge: Datashopen AB. Enköping SDT Syslemubrncklmg. EsWlslyna:Cöni|HiierCer^ ( Datör- 
butiken. Eslöv: Datalätl. Falköping: Curi Data AB, Runes Radio TV. Oävte: Chip-shQpsn Hemdeta. Göteborg: KEAB. Myctech 
Smftdatorar AB, Western Data. Halmstad: OatahaHand, J.B Mejje) Hetabigborg: Datacerrtrum, Heforoa. Hudiksvall: Kontec 
Data Hyttebruk: Pro data H&streda: Evertronic. Höganäs: Ctmatronic AB. Hälhriken: MicroviM, Hörby: Witeon Radio TV. 
Jörtköpång: Korilofsaeivlce. Tetebutiker. Jönköping Kafennn ADB-centrern Kalmar Karlskrona: Edfetdts Rad» TV Kn¬ 
atad: Dalaland. Kil: Expert Kil Kristianstad: Nymans Dala Krletinehemn: Gataland. Dataspecialisten IKL- Kungsbacka: 
Wetiergrens. KlHby: Lennart Pttrini. Köping: Elmen AB, Linköping: Ungharna Agentur AB, Wasadata AB. Ludvika; Hjalmars 
Data, Luleå: GEO Elektronik- Lund: Ditt 4 Data AB, RecordAS. Malmköping: Data & Folc Malmö: Compro, Cqmpgier Cen¬ 
tar. ITM. Mora;Novia BuUker Nwtoergc Radio FotobuKt. Nyköping: ÉdenborgsDataöTV. Jupiterdala. Ornater»; Quickdata 
Ronneby: Musfcspecialisierv SkeBetaå: Lagergrens Bokhandel, Skövde: Expert Skövde, Svefcry Eiectronies. Smedjeback- 
en: GIW Data & Reklam. Stockhotm: Daiabiten AB, T»al Trading Strängnäs: Strängnäs Datastudio Sundsvall: Databutikan 
Surahammar Suraharwnars Dala Söderhamn: Ettectnx AB, Kontor 4 Deta Sölvesborg: Bobergs Radio TV Ttdaholm: 
Computer Trade Tomelftla: Bei|ör Produktion AB Trelleborg: Ipro D»g.l, Uddevalla: EMjis LP/Data, tetekonEoret Uddevalla. 
Umeå: Maiknadsdata. Uppsala: Silicon Vallay. Varberg: Barres El Radio TV, CH Dala Visby: Juntwika Musik Foto TV, Kon¬ 
torsvar uhusel. Vänereb o*g: Yngves Elektronik. Värnamo: Redar Vämamo Västerhaninge: Amorin Tradlng. Västerås: Cop* 
Consuit, Datecoroer Västra Frölunda; Wedergws Vfcgö: Radar AB, Tetebuliken Datorer JUttt a: LG Musik. ÖriAk/t. Sag 
riör^ Radio TV Örebro: Comcenler, Ulttmate Company. Örkrfjjunga: LM Dala Örnsköldsvik: Sektor. Östersund: Dala Me- 
tamter. Vktechhnbuttken överkäk t: OvwkaNn Radio TV Övartomai: KJT-Oaiabuaet 
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I detta nummer publicerar vi en karta på Thundercats inskic- Det är bara att greppa kartan i ena handen och spel pinnen 

kat från vänliga människor på programföretaget i Storbritan- i den andra och ge sig igenom alla nivåerna. 

nien. 
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Rek Pris: 179 


An/lko: Pote* HB 
Bollnäs: Dataprodukter 
Boräs: Pulsen 

Soden: Oves RacHo 

Bfärred, Scandinavian Amlga Gentr© 

Bromölla: LASERDATA 

BovailStrand; Ejda Bectronlcs 

Eskilstuna; Computer Center 

Eks|ö: Chora AB Dato. TeteDutiken 

Eslöv: Dalatätt AB 

Falun: Blids Data 

Falköping: C uri Data 

Finspång: NME Electronics 

Finspång Bokhandel 
GamfebY-AScff 
GaiWvore: Word import 
Gävle: Leksokshuset 
Göteborg; KEAB AB 
Halmstad: Adept Software 
TV-Man AB 
Jönköping; Tefebutiken 
Kristianstad: AK Elektronik 
Karlskoga: A Soft HB 


Stockholm Stor o Liten: i 
Söderhamn. Ffmktrlxj j 
Södertälje: Cor^eflbjtfg ' 
Söt vesborg ^obajpi IJd^p 
Sörer &oaéen*ij#fa..' v 

- :•>: r 

Tcrsc-v •• 1 

löby 






Kartskogo; Parametrte 
Karfstod; leksokshuset 
Kungshamn: Kungstxjmns Foto 
Moro: No via Butiken 
Malmö Resurshuset 
Lidköping; Petrints 
Lund: Leksakscily 
Reeord Data 

Ludvika: GokJen Gomes/LA Data 
Basefrade HB 
Nässiö:TeiebuHken 
Ekdahts Data 
Norrköping: Dataxx PCC 
Datacentér 

Nyköping: Leckes Hem data 
Märsta- Lekoteket 

Wachengruppen 
Otofötröm: JM Radio 
Orrefors Quick Data 
Ronneby: Musikspecialisten 
Sandviken: Anderssons Radio 
Skellefteä; Ljud o TV Centrum 
Stenungsund: Jfm§ Datashop 


Distributör DATALATT AB Box 119 241 22 Esl 


Expon 

'Vdfui^a# 

r^cLAJliken 

L^ih^önsRado 
g? Vané^drgs Hem dato 
; Vngves-Bectronik 
i.A^äiiMd^Jj^ervice 
fea o Musik 
Butik 

r 


5 st Microbrytare 

Sugproppar 

Autofire 

Bra spelkänsla 

Kort slaglängd 

Läcker färg 


toÖAl 3-125 00 Telefax 0413-159 30 
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Vi har tillbehören 


\ 


THE FINAL 


The Final Cartridge III 

Massor med nya funktio¬ 
ner, bl. a. fönsterhantering!! 
(Rek. pris 595:-) 

USRpris 499 :— 


(ARTRIDGE III 

fm i«i wmnv 


« r * m iimi 


Commodore MPS 1500c 

Färgprinter till AMIGA. Ett 
måste för den seriöse 
AMIGA-användaren!! 

(Rek. pris 4.595:-) 


m 


usr pris 4 . 595 : — 


MPS 1250 

förC64, ST, Amiga 120cps, 
NLQ 

(Rek. pris 2.795:-) 

USRpris 2 . 795 : — 


Tool 64 

Mycket kraftfullt cartridge 
med programmerings- och 
buggsökningshjälpmedel, 
nyckelord som underlättar 
skärmhantering samt DOS- 
support. (Rek. pris 399:-). 

USR pris 149 :— 


USR Data/Ordersedel 


Antal 

Artikel 

Datortyp 

Kass 

Disk 

Pris 




















Beställare 


Namn . 
Adress... 
Postnr, 
Telefon. 


Klipp ur bestäflningssedeln, lägg den i etc kuvert och skicka den till USR Data, 
| Box 45085, 104 30 Stockholm. 


Printrar: 

Amstrad DMP 3160 
(PC, ST. AM) 2,456 

MPS 12S0 (PC, ST, AM) ' 2.735 

MPS 1500C (?Q ST, AM} 4.595 

MPS 2000 (PC, ST, AM) 8.635 

MPS 2010 (PC, ST, AM) 1U04 

NEC P2200 (PC, ST, AM) 2.345 

EPSON LX 800 4.495 

Frintertillbehör: 

Arkmalare 12QD/MPS1200 1.851 

Arkmalare MPS 2000 4.444 

Arkmatare MPS 2010 5.308 

Arkmatare Epson LX B00 1.839 

Färgband 120D/MPS1200 95 

Färgband MPS 1500C 165 

Färgband DMP 3160 95 

Färgband MPS 2000 160 

Färgband MPS 2010 191 

Färgband Epson LX 800 122 

Färgband NEC P22Q0 
Enkel traktormatare 
MPS 2000MPS 2000 1,000;- 

Dubbel traktormatare 
MPS 2000 1.944:- 


BUTIKER 

Tegnergatan 20 B (vid Sveavägen) 

Stockholm - -- 

Tel: 08-304640 

Nordstans Köpcentrum 
Ulla Klädpressargatan 19 
Göteborg 
Tel: 031-150093/94 


Enkel traktormarare 
MPS 2010 1.358:- 

Dubbel traktormatare 
MPS 2010 2.283:- 

Printerkabel Centronics 195:- 

Printerpapper 1000 ark trkt. 149:- 

Modem: 

Modemkabel PC, ST AM 154:- 

Mode mkabel AT 154:- 

Best 1200+ 2.995:* 

300/300,1200/1200,75/1200 
Best 2400+ 4.895> 

som ovan men med 2400/2400 

Disketter — 

Diskettboxar - Övrigt: 

Maxell 3,5 "MF2DD 295: 

Maxell 3.5 jr MF2HD 495 

Maxell S.2S" MD2D 125 

Maxell 5,25" MD2HD 395 

Diskettbox 50 st 5.25" 195 

Diskettbox 100 st 5,25 " 2 

Diskettbox B0 st 3.5 ' 1 245 

The Notcher diskettklippare 79 

Datakassett 12 

Mouse pad musundeiläg g 89 


Joysticks: 

Slik Stik 
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Wico 3-way deluxe 
Euromax Professional 
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De flesta yrkeskategorier 
utvecklar sina egna ord och 
uttryck. 

En av de grupper som är 
allra värst på trassliga ter¬ 
mer och kryptiska förkort¬ 
ningar är utan tvekan de 
som umgås med datorer. 

Alla stöter vi på sådana facktermer 
vé inte förstår. Men är man en trogen 
DatorMagazin-läsare finns det bot. 
Sknv bara ner det ord eller uttryck du 
inte förstår, stoppa ner pappret i ett 
kuvert, märk det med "Ordet 11 och 
skicka det till oss (vykort går förstås 
lika bra). Förklara i vilket sammanhang 
du hört ordet så underlättar du för oss 
och miskar risken för fel. 

Här följer en ordlista som kan ge dig 
en del hjälp om du ännu inte är så 
hemma på maskin kod sprogramme¬ 
ring. 


Absolut (adressering) 


Absolut eller direkt adressering är 
ett av de adresseringssätt som finns i 
Assembler, Det argument som följer 
en instruktion är då den adress man 
viJI använda. Exempél på absolut ad¬ 
ressering: 

INC $0020; Öka innehållet i $0020 
med 1 

LDX $02; Ladda X med värdet ä adress 
$02 


Ackumulatorn 


Ackumulatorn, förkortad 'A’, är det 
av 651 ö:s tre dataregister som är fliti¬ 
gast använt. Alla beräkningar och bit- 
manipulationer måste utföras i detta 
register (med undantag av det fåtal 
som kan utföras direkt i minnet). Acku¬ 
mulatorn är ett 8-bitars register , precis 
som de andra två, X och Y. 


Adress 


Datorns minne är indelat i Bytes el¬ 
ler Ord om åtta eiler fler bitar vardera 
(beroende på vilken dator man har). 
Varje sådan enhet (i 64;ans fafl bytes) 
har varsitt nummer för att processorn 
enkelt ska kunna komma åt en be- 
stämnd minnescell. Dessa nummer 
kallas adresser och uttrycks oftast 
hexadecimalt, hos 64:an från $0000 
till $FFFF. 


Argument 


Ett argument är i all programmering 
den information som följer med en 
instruktion eller ett anrop. I "Lda 
#$81” är ”$81" 

argumentet, i "Sys 49152, x" är 
”49152" argumentet till kommandot 
SYS, medan "x” är argumentet till 
hela anropet "Sys 49152". "SE!” 
eiler "Print" är däremot instruktioner 
utan argument. 


Assembler 


Ett program som omvandlar 'As- 
sembfer-text* eller källkod (source 
eode) till ett exekverbart maski n- 
kodsprogram (objektkod). 

Assembler är ett sätt att skriva ma¬ 
skinkod där kan man använda variab¬ 
ler och f labels\ I en Makro-assembJer 
kan man definiera Makros, som inne¬ 
håller maskin kods instruktioner som 
kan anropas på 

valfria ställen 1 assemblertexten. As¬ 
sembler har ett flertal sådana finesser 
för att underlätta programmeringen, 
vilket gör att den blir att föredra fram¬ 
för en mask inkods monitor när man 
skriver större program. 


Bit (Binary digit) 


Den minsta enhöt datorns minne 
består av. En bit kan ha värdet 0 eller 
1. För att få större fal kombinerar flera 
bitar i en grupp. 


Byte 


En byte består av 8 bitar och kan 
innehålla 2 

1j (256) ofika värden, från 0-255 


($00-^FF). Minnet delas alltid upp i 
bytes hos 

en 8-bftars processor (t ex 64:ans 
6510 eller 128:ans 8502) eftersom en 
8-bitars proessor arbetar med 8 bitar i 
taget. 


CPU - Central Processing 
Unit 


Det chip som kör programmen i da¬ 
tom. Oavsett vilket språk ett program 
är skrivet i ser processorn det som 
olika tal. OP-koder, som ligger i min¬ 
net, CPU:n läse? In en GP-kod i taget 
och utför olika operationer beroende 
på vad varje OP-koder står för, 64:ans 
CPU heter 6510 och är en nära släk¬ 
ting till den välkända 6502. 



Cykel, klockcykel 


En processor styrs av en klockkri- 
stall, som bestämmer med vilken has¬ 
tighet processorn ska arbeta. Kristal¬ 
len skickar ut regelbundna pulser, 
som styr de interna skeendena i pro¬ 
cessorn, som när den ska börja fäsa i 
minnet eller göra en beräkning i acku¬ 
mulatorn. En puls från kristallen mot¬ 
svarar en cykel hos processorn. Hos 
en europeisk C64 får GPU;n 985525 
och graflkchipet åtta gånger så många 
pulser i sekunden. 


Dafa/dator 


'Data T och f Dator 5 har vi svenskar 
mycket svårt att skilja på. 'data 1 mot¬ 
svarar engelskans data' och betyder 
Information 1 eller "fakta'. 1 Dator J mot¬ 
svarar däremot engelskans 'Compu¬ 
ter' och är en maskin som med hjälp 
av ett program instrueras att utföra 
varierande uppgifter. Dator 5 är det¬ 
samma som "datamaskin r t emn alltså 
inte samma sak som 'data 5 . Menar 
man att 

man äger en C64 bör man säga 5 'jag 


har en dator hemma”, inte 5 'jag har en 
data hemma”. 


”Datorn dyker” 


Ibland händer det att datorn till sy¬ 
nes slutar fungera, dvs den reagerar 
inte på tangenttryckningar, den 
skriver inget på skärmen osv. Oftast är 
skulden ett felaktigt program, men 
man säger om datorn att datorn 
kraschar, dyker, hänger sig, låser sig 
eller liknande. 


Disassembler 


En Disassembler 'disassembterar' 
ett maskin kod sprogram, dvs listar det 
som maskinkodsinstruktioner. Den vi¬ 
sar alltså minnets innehåll i en form 
som även vi människor klarar av att 
handskas med. Disassemblefs finns 
oftast inbyggda i andra program, som 
i mask in kodsmonitorer. 


Flagga 


Variabler som bara anger en av två 
saker kallas flaggor En flagga be¬ 
höver bara bestå av en enda bit men 
kan ocks^ vara en hel byte, där värdet 
noll anger att en funktion är avslagen 
och alla andra värden anger att den är 
på. 


Indexerad (adressering) 


Vid indexerad adressering används 
ett 'index' för att beräkna den egentli¬ 
ga adressen. Hos 6510 är det X- och 
Y-registrena som tjänar som index. 
Den enklaste typen av indexerad ad¬ 
ressering är "Absolut,X' och 'Absolu¬ 
ta, där processorn adderar innehållet 
1 X eller Y och får den nya adressen. 
Många 651 O-instruktioner har dessut¬ 
om adresseringssätt som fir kombina¬ 
tioner av indirekt av indexerad adres¬ 
sering. STA (SFB),Y hämtar först den 
adress som finns 1 $FB/^FC och ad¬ 
derar därefter innehållet i Y innan den 
spara Ackumulatorn ä den nya adres¬ 
sen. 


Indirekt (adressering) 


Vid indirekt adressering finns den 
adress man är ute efter i 
minnet i den adress argumentet an¬ 


ger. Med andra or \ talar man om i 
vilken adress processorn ska titta för 
att hitta den adress man 
vill ha. Ren indirekt adressering finns 
hos 6510 bara vid JMP, där JMP 
($4711) utför ett hopp till vektorn 
$4711. Indirekt adressering känne¬ 
tecknas genom att argumentet skrivs 
inom paranteser. 


Instruktion 


En Instruktion är en del av ett pro¬ 
gram som instruerar datorn att göra 
något. Datorn i sig förstår bara de 
Instruktioner dess CPU klarar av, dvs 
de OP-koder som finns tillgängliga i 
maskinkoden. 

Instruktioner i andra språk måste 
därför omvandlas till maskinkod innan 
dator kan följa dem. 


Klockfrekvens 


Mäts i MHz (MegaHertz) och anger 
med vilken hastighet en processor ar¬ 
betar. 1 MHz motsvarar en miljon cyk¬ 
ler per sekund. De allra flesta proces¬ 
sorer arbetar med klockfrek venser 
mellan 1 MHz och 20 MHz. 


Maskinkodsmonitor (debug 
ger) 


En kraftfullt hjälpmedel för att 
undersöka och ändra datorns 
minne, skriva, felsöka. testa och rätta 
maskinkodsprogram och för 
att utföra specialfunktioner med som 
kan vara omöjliga ätt utföra 
på annat vis (t ex ta fram Tuskpokes'). 
Maskinkodsmonitorn duger 
utmärkt till att skriva mindre program i, 
men stora program som tar längre tid 
att utveckla är lättare att skriva i en 
Assembler. 


MIPS (Million instruktions 
per second) 


Populärt mått för att jämföra snabb¬ 
heten mellan olika processorer. Anger 
till skillnad från klockfrekvensen hur 
många miljoner maskinkodsinstruk¬ 
tioner processorn hinner utföra per 
sekund. Detta är ofta missvisande ef¬ 
tersom en instruktion kan uträtta olika 
mycket på olika processorer. En 
6510-instruktion tar mellan 2 och 7 
cykler att utföra. 64:an kommer alltså 


som bäst upp 10.5 MIPS och 128:an i 
1 MIPS, 


Mnemonic 


Namn på de opkoder processorn 
förstår, Mnemonicen är en 5 min- 
neshjälp’ för att underlätta för prog¬ 
rammeraren. Mnemonicen motsvarar 
direkt en ÖPkod och är en förkortning 
av vad denna gör. 

Exempel: 

OP-kod Mnemonic Betydelse 
$20 JSR Jump to SubRoutine 
78 SEI SEt Interrupt disable 
EA NOP No OPeration 
Opkoder som utför samma Instruk¬ 
tion men med olika adresseringssätt 
har samma Mnemonic. Exempelvis 
betyder $D9 ‘CMP Arg f Y' medan $DD 
motsvarar 'CMP Arg.X". 


Ord (Word) 

Som 5 byte 5 , men består av 16 bitar 
och kan innehålfe värtiena 
0-65535 ($00004 fEFF). 


OP-koder (OPeration-CO’ 
des) 


De värden som definierats som pro¬ 
cessor-instruktioner kallas 
5 OP-koder' (uttalas: åpp-kåder). Des¬ 
sa skrivs vid disassemblering 
ut som Mnemonics, medan övriga (il¬ 
legala, odefinierade) värden skrivs ut 
som 7??’, Några program kan arbeta 
med odefinierade OP-koder, men 
eget bruk av dem rekommenderas 
inte. 


Relativ (adressering) 


En instruktion som använder relativ 
adressering använder argumentet till 
instruktionen för att räkna ut den 
egentliga adressen. Argumentet ad¬ 
deras eller subtraheras då från prog¬ 
ramräknaren (som motsvarar adres¬ 
sen instruktionen finns på). Den enda 
typ av relativ adressering 6510 använ¬ 
der är Branch- Instru ktionerna. 


Rutin 


En Rutin kallas ett litet maskin- 
kodsprogram, som på egen hand ut¬ 
rättar något men ändå bara är en del 
av ett större program. 

List-rutinen är en del av Bssicen, 
ijudrutinerna en del av ett spel osv. 


Statusregisier (flaggregis¬ 
ter, processorstatus) 

Statusregistret är de register som 
innehåller de olikäprocessorflaggorna 
(N.Z.CJAV och B). 


Symbolisk disassembler 
(Re-Assembler) 


En Symbolisk disassembler är en 
förfinad variant av Disassembler som 
gör objektkod till källkod (maskinkod 
till assemblertext). Den omvandlar 
hela program på en gång, och lägger 
själv till de Labels som Assemblern 
använder sig av. En Symbolisk disas¬ 
sembler är anpassad efter en eller fle¬ 
ra Assemblatorer. 


Vektor 


En vektor är en adress någonstan i 
minnet som innehåller en annan ad¬ 
ress, dvs vektorn 'pekar' till en adress. 
I 64;ans fall bestar en vektor av två 
bytes med den minst signifikanta by¬ 
ten lagrad först. Ett exempel är 
IRQ-vektorn på $0314 som innehåller 
adressen $6A3t, Med ett indirekt 
hopp, JMP ($0314), kan man hoppa 
till den adress vektorn bestämmer. 
Fördelen med detta är att det är lätt att 
ändra en vektor även om den anropas 
från många olika ställen eller anropas 
från ROM (som man ju inte kan ändra 

i). 

En vektor kan också vara en linje 
(ungefär) och användas i vissa typer 
av grafik. 

Harald Fragner 
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Ett avancerat nöje att 
importera prylarna själv 



Oftast när man bläddrar ige¬ 
nom utländska tidningar slås 
man av de låga priserna i an¬ 
nonserna. Det är lätt att jäm¬ 
föra vad en vara kostar i exem¬ 
pelvis USA och Sverige. 

Men det är inte så enkelt. 
Att importera själv innebär 
rätt mycket jobb och många 
merkostnader. 

* Men å andra sidan kan man 
få saker ingen annan har. 


Du sitter och bläddrar i en utländsk 
datorttdning och tittar på annonserna. 
Ofta ser man produkter som inte finns 
i Sverige. Många produkter som finns i 
Sverige har också lägre priser i utlandet. 

De flesta kommer aldrig längre än till 
att titta på annonserna. Det första ste¬ 
get är naturligtvis att bestämma sig för 
vad man ska köpa. Det är i regel ganska 
lätt. Sedan kommer dock problemet 
med vilken firma ska man anlita. Ofta så 
är det ett antal företag som annonserar 
ut produkten. 

* Vad som är viktigt att komma ihåg här 

är att inte bara gå efter priset på produk¬ 
ten. Det är flera andra faktorer som spe¬ 
lar in. 

Fraktkostnaden är något som kan skil¬ 
ja sig betydligt mellan olika firmor. Två 
olika firmor i USA som jag kollade upp 
fraktkostnaderna på för en viss produkt, 
hade en skillnad på 25 dollar (ca 150 kro¬ 
nor)! 

Står t annonsen 

Fraktkostnaderna står i många fall i 
annonsen. Men även om du nu har de 
faktiska kostnaderna för att beställa pro- 
dukten ifråga, så bör du kontakta före¬ 
laget. En del företag expedierar inte or¬ 
der till Sverige och Ska n din avi en. Se¬ 
dan är det också bra att kolla att priset 
i annonsen fortfarande stämmer. 

Företaget kan man i regel kontakta 
med både telefon och brev och i en del 
fall även med telefax. Vanligt brev är den 
bil ligaste varianten. Det är dock den som 
tar längst tid också. 

Om du skickar ett brev, så stoppa med 
ett par internationella svarskuponger 
också. Det är långt ifrån alta företag som 
svarar på brev utan svarsporto. Svarsku¬ 
pongerna kan du köpa på Posten och de 
kostar 6:50 styck. 

Att r nga kan vara ganska praktiskt, 
men c 3l kan bli dyrt om man ringer till 
USA t ex. Håll reda på minuterna! For 
närvarande kostar det 9:75 per minut att 
ringa till USA under deras kontorstid. 

Om du har adressen till företaget men 
inte telefonnumret så kan du unga 0019, 
vilket är nummerupplysningen för utlan¬ 
det, Det gäller dock inte förde nordiska 
^ länderna. För dessa ringer man 0013. 

Slutligen har vj telefax. Om man inte 
har tillgäng till en telefax kan man gå till 
närmaste telebutik och utnyttja deras för 
en smärre kostnad. Det kostar 40 kronor 
per A4-sfda. 

Telefax bättre 

y- —————_—— 

Ligger fandei långt bort (t ex USA) kan 
tefefax vara att föredra framför vanligt te¬ 
lefonsamtal. Kostnaderna blir ungefär 
lika stora, och dessutomfår man uppgif¬ 
terna skriftligt. 

Hur pålitligt är företaget? Många fö¬ 
retag är alldeles utmärkta atl ha att göra 
med. Det är flera företag jag varit i kon¬ 
takt med som ger en bättre service än 
jag fått från datorfirmor här i Sverige, 

Det finns dock även en del 1 ' rötägg” 
pöretag som struntar t beställningen 
helt. Företag som expedierar beställ¬ 
ningen, men som ”saltar" räkningen el¬ 
ler glömmer att skicka med någon spe- 




Håll koll på vad det kostar att importera själv. Trots allt 
behöver det inte bli billigare än att köpa direkt i en affär. 

mufera brevet på rätt sätt, ta då exem¬ 
pelvis och titta i Postens ”Våra brev till 
utlandet”. Där finns utmärkt hjälp att få, 
på engelska, tyska och franska. 

Nu kommer vi till en viktig bit. Själva 
betalningen Vad man absolut INTE ska 
göra är att lägga i pengar i kuvertet med 
beställningen. Skulle ditt kuvert hamna 
på avvägar så är pengarna garanterat 
förlorade. 

Det finns fyra andra metoder som du 
kan använda: Check, postgiro, bankkon¬ 
to eller kontokort. 

En check skaffar man på banken, Det 
kostar 20-30 kronor för att köpa en 
check, förutom den summa som chec¬ 
ken ska vara på. Själva checken lägger 
du i kuvertet med beställningen. På ban¬ 
ken får du ett kvitto på checken Be hål I 
delta titlsvidare. 


cifik sak. Dessa är i minoritet, men de 
finns likafullt. 

En tumregel är att vara försiktig med 
företag so m 1 i gger lån gt u nder al la an d- 
ra i pris. 

Och när man beställer är det oftast 
säkrast att beställa direkt 
från det företag som tillverkat varan. 

Tag därför för vana att kolla om någon 
annan du känner har handlat från före¬ 
taget, och vad deras erfarenheter är. Om 
du inte kan hitta någon som vet något 
om företaget, se då till att du åtminsto¬ 
ne har beställning och prisuppgifter 
skriftligt. Ta inte allt via telefon , även om 
det kan vara bekvämt. Brev eller telefax 
är att föredra. 

På landets språk 

Beställningen bör du om möjligtskri- 
va på landetsspråk. Det brukar i mång- 
a fall gå bra med engelska till icke en- 
gefsktatande länder också. Det är dock 
artigare att använda landets eget språk 
och man kan räkna med att kanske bli 
vänligare bemött. 

Ta med priserna på produkten i din be¬ 
ställning. Skriv även var du sett annon¬ 
sen för produkten eller var du hört talas 
om den. Sådana uppgifter uppskattar fö¬ 
retagen att få. 

Om det skulle bli problem med attfor- 


Ta kopia! 


Super Duper vi .02 från Hesvy Stuff Soft¬ 
ware: 240 kr (40 dollar) 

Fraktkostnad med flyg till Sverige: 60 kr 
(lOdoilan 

Kostnad för check på 50 dollar 30 kr 


Detta är ett exempel på vad det kan 
kosta m beställa något från USA Hur 
mycket det blir för dig beror dock på be¬ 
talningssätt, vil kel företag och iand du 
köper ifrån t samt hur du skickar din be- 


40 k r 

Tullavgift 3.8 procent: 9 kr 
Moms 23*46 procent: 56 kr 

Summa: 435 kr 


Det viktiga är att det kostar 2QO kronor 
att få hil varan från of landet, vilket man 
måste tänka på när man jämför svenska 
och utländska priser 


Skriv även \ din beställning att du bi¬ 
fogar en check på det avsedda belop¬ 
pet. Annars kan det finnas risk för att fö¬ 
retaget påstår att de bara fått din beställ¬ 
ning, men inte pengarna. Ta även en ko¬ 
pia på ditt bestaliningsbrev. 

Ett problem med check är att det kan 
ta tid för företaget att lösa ut checken. 
Detta eftersom det kan ta tid för den lo¬ 
kala amerikanska banken att kolla först 
att exempelvis Färs Härads sparbank 
existerar och att det sedan finns tack- 


En nöjd Erik L undevalt hämtar 
slutligen paketet från posten 

ning på checken. För att pengarna ska 
nå fram får de oftast passera flera olika 
banker. 

Du kan åven använda postgiro för att 
skicka pengarna. Det spelar ingen roll 
om företaget har ett eget postgiro eller 
infe. 

För att kunna skicka pengar till utlan¬ 
det behöver du speciella postgiroblan¬ 
ketter. Dessa kan du fågratis precis som 
de vanliga postgäroblanketterna . Om fö- 


Internationella svarskuponger: 6:50 kronor/st 
Skicka ett brev med telefax: 40 kronor/A4-sida 
Köpa en check på banken: 20-30 kronor 
Skicka pengar till utiänskt postgiro: 10 kronor 
Skicka pengar via postgiro Ull utlandet: 23 kronor 
Överföra pengar till utländskt bankkonto: 35-50 kronor 


retag et har postgiro, så gireras pengar¬ 
na dit på vanligt satt. 

Har de inget postgiro, så skriver Post¬ 
girot ut en check på beloppet och $jdc- 
karivägden. Liksom hos banken4rdet 
en avgift för detta. Har företaget postgi¬ 
ro kostar det 10 kronor, annans 23 k&mor. 
Det dras automatiskt från ditt posjgiro- 
konto lite senare* 

Om du använder postgiro ska du i ditt 
brev ange att pengarna kommer'med 
postgiro (om företaget har eget pdstgi- 
ro) eller att en check skickas separat* 
Glöm inte heller här att ange beloppet 
du skickar. 


Säkraste sättet 


Den absolut säkraste metoden är att 
låta banken skicka över pengarna direkt 
till företagets eget bankkonto i utlandet. 
En sådan överföring kostar 35-50 kronor. 
Namnet på företagets bank och bank¬ 
konto-nummer brukar inte stå i annon¬ 
serna, så den informationen får du frå¬ 
ga företaget om* i brevet med beställ¬ 
ningen anger du då att du låtit din bank 
föra över summan till företagets bank. 

Den fjärde metoden är att betala med 
kontokort. I synnerhet i USA så kan man 
betala det mesta med kontokort* Om du 
har ett kort som företaget accepterar, så 
anger du kortets nummer tillsammans 
med det datum kortet slutar gälla i bre¬ 
vet. Glöm inte att ha angett summan 
som ska dras från kontot i brevet. Glöm 
heller inte 

att skriva under alla beställningar som 
görs. 

Var även noga med att kontrollera att 
företaget verkligen accepterar kontokort 
som betalning från utlandet. Och atf de 
accepterar just det kortet som du vill an¬ 
vända, En del företag accepterar endast 
inhemska beställningar med kontokort. 


Kolla väntetiden 


Ja, nu när vi då äntligen fått iväg be¬ 
stå Ilningen så är det bara att vänta. Det 
är lämpligt att höra efter med företaget 
hur lång tid det kommer att ta att expe¬ 
diera beställningen innan man beställer 
Om du beställer utanför Europa är flyg- 
frakt att rekommendera i de flesta fail. 
Det är dyrare än ytfrakt, men är mycket 
snabbare och även säkrare. Det kan 
mycket väl vara så att du kan räkna ttds- 
skillnaden mellan flygfrakt och ytfrakt i 
månader. 

När den produkt du beställt så äntli¬ 
gen kommer, så drabbas du av ännu en 
kostnad: tull och moms. Moms får du all¬ 
tid betala, dvs 23.46 procent av varans 
pris. 

Visserligen slipper du betala momsen 
i det land du beställer ifrån, men i regel 
så har de lägre moms, så du får räkna 
med en extra kostnad, 1 USA varierar 
momsen från 5-6 procent till 10-12 pro 
cent. Det varierar från delstat till delstat. 
Priserna du ser i de amerikanska 
tidningarna är därför angivna utan 
moms. 

Tullavgiften varierar lite från fand ti fl 
land. På produkter från USA är det all¬ 
tid 3.8 procent tull. Om du köper från 
Västtyskland eller Storbritannien kan 
slippa tullavgifter om leverentören skic¬ 
kar med ett ursprungsintyg. Ursprungs¬ 
intyget talar om att produkten är gjord i 
det land du köper den ifrån. (Det går na¬ 
turligtvis bara om den verkligen är gjord 
i detta land) 


Ring tullen 


Men dessa regler skiljer sig från land 
till land. Ring till Tullverket och frågaom 
du vill veta vad som gäller för ett speci¬ 
fikt land. 

Det kan tyckas vara mycket jobbiga¬ 
re att importera själv än atf handla här 
i Sverige och det äf det också. Man ska 
dessutom vara medveten om de prob¬ 
lem som kan uppstå, och hur man ska 
göra för att klara av dessa. Sedan får du 
själv avgöra om det är värt den extra an¬ 
strängningen att beställa utomlands. 

Jag kommer personligen att fortsätta 
med det, även om det hänt att jag fått 
problem. Det har dock uppstått när jag 
inte följt de anvisningar jag givit här 
ovan. 

Erik Luncfevalf 
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Här är ytterligare en serie bil- Allt som behövs är en Ami- 
, der ur Amigakollektionen. De ga nied program utan några 
har valts med tanke på de möj- extra finesser för att börja ar- 
ligheter en Amiga kan erbju- beta professionellt med bil¬ 
da- der. 






ATAT: 640*400, 16 färger 
Varning för hunden. 
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AmazingComputingCover: 
320*200, 32 färger 
En parodi på Amazing Com- 
puting. 
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StarDestroyer: 640*400, 16 1 Ett av redaktionens tjänste- 
färger I fordon. 
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Cathy: 320*400, HAM Typisk hacker. 
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Legends: 640*400, T6 färger Chefredaktörens idealbild av sig själv. 
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SPELPROGRAM TILL 
COMMODORE 64/128 

KASS DISK 


720° 

119 

159 

500 CC GRAND PRIX 

129 

179 

4TH & INGRES 

129 

179 

AIRBORNE RANG ER 

179 

249 

ALIEN SYNDRQME 

129 

179 

ALTERNATE REAUTY DUNGEON 


269 

ALTE RN ATI VE WORLD GAMES 

129 

179 

AMERICAN CIVIL WAR ($SG) 


349 

AMERICAN ROAD RACE 

49 


ANN ALS OF ROME 

159 

229 

APOL LO IB 

149 

199 

ARKANOID II 

H9 

169 

ARMAGEDDON MAN 

1S9 

229 

BAD CAT 

129 

159 

BANGKOK KNIGHTS 

119 

169 

BARDS TALE i 

149 

199 

BARDS TALE 11 


249 

BARDS TALE FU 


219 

BATTLÉ CRUfSEH fSSI} 


349 

BATTLE GROUP (SSf) 


369 

BATTLE FRONT {SSG) 


349 

BATTLE OF ANTIETAM {SS!) 


369 

BATTLE VALLEY 

59 


BAZOOKA BILL 

49 


BEACH BUGGY 

49 


BEACH HEAD 1 

49 


BEACH HEAD II 

59 


BEYOND THE ICE PALACE 

129 

159 

0IONIC COMM AN DOS 

129 

159 

BLACKLAMP 

119 

179 

BLOOD BROTHERS 

129 

179 

BLOOD VALLEY 

129 

179 

BLUE POWDÉR, GREY SMOKE 


499 

BMX KID2 

49 


BMX SIMULATOR 

49 

69 

BQULDERDASH COMSTRUCT. KlT 

129 


BROADSlDES(SSä) 


349 

BHUCE LEE 

49 


BUBBLE BOBBLE 

119 

179 

BUGGY BOY 

119 

169 

CALLFORNIA GAMES 

119 

159 

CHERNOBYL 

129 

159 

CHESS MASTER 2QQ0 

149 

199 

CHUCKYE AGE H SAFT 

149 

249 

COLONIAL CONÖUEST fSSI) 


349 

COMBAT SCHOOL 

109 

149 

COMPUTER AM8USH {SS1) 


349 

CORPORATION 

129 

179 

DAMBUSTERS 

49 


DAN DARE 1 

49 


DAN DARE It 

129 

179 

DARK CASTLE 

129 

179 

DEAD OH AUVE 

49 


DECATHLON 

49 


DEFENDER OF THE CROWN 

159 

179 

DE JA VU 


179 

DESERT FOX 

49 


DESOUTOR 

129 

179 

DOUBLE 

149 


DRE AM WARRIOR 

129 

159 

DR1JID 1 + 11 (två spel) 

149 


ETERN AL D AGGER (SSI) 


269 

FACUP FOOTBALL 

49 


FIGHT NIG HT 

49 


FUGHT SIMULATOR |f 

399 

499 

FUNTSIONES 

129 

179 

flying shark 

119 

179 

FOOTBALL DIRECTOR 

129 


FOOTBALL MANAGER II 

129 

179 

FOOTBALL ER OF THE YEAR 

59 


FRANK BRUNOS BOXING 

49 


G UN EKERS SUPERSTAR SOCCER 

129 

179 

GARFIELD 

129 

179 

GAUNTLET 1 & 2 (två spel) 

139 


GETTYSBURG(SSI) 


369 

GHOSTBUSTERS 

49 


GO FOR GOLD (sport) 

59 


GOTHIK 

129 

179 

GRAND PRIX SIMULATOR 

49 

69 

GRAND PRIX TENNIS 

59 


GRYZOR 

119 

169 

GU ILD OFTH1EVES 


269 

GUNSHIP 

179 

249 

GUTZ 

119 

169 

HALLS OF MONTEZUMA (SSG) 


349 

HiGH SEAS 


499 

HOLE IN ONE (gol!) 

59 


HOLLYWOOD POKER 

49 


HOPPING MAD 

129 

159 

HOWARD THE DUCK 

129 


HUNT FOR RED OCTOBER 

179 

249 

t-BALL II 

49 


IKARf WARRIORS 

119 

179 

IMPOSSIBLE MlSSfON 1 

49 


IMPOSSIBLE MISSION 11 

129 

179 

INDOOR SPORTS 

129 


INTRIGUE 


179 

r.o 

119 

169 

JINKS 

129 

159 

JtNXTER 


269 

JOE BLADE 

49 


JU DGE DREDD 

49 


KAMPFGRUPPE (SSI) 


369 

KARNOV 

129 

179 

KfK START II 

49 


LAST NINJA 

119 

179 

LAWOF THE WEST 

129 


LA2ER TAG 

129 

159 

LOROS OFCONQUEST 

149 

199 

MARAUDER 

129 

179 

■MARIO BROS 

119 

179 

MATCH DAT II (fotboll) 

119 

169 

MECH BRIGADE (SSI) 


369 

Ml AMI V CE 

119 


MICRO LEAGUE WRESTLING 


269 

MICRO MUD 


199 

MIGHT& MAGIC 


399 

MIND FIGHTER 

199 

269 

MURDER ON MlSSlSSlPt 


179 

NAM (VIETNAM, SSI) 

140 

199 

NATO GOMMAN DER 

179 

249 

NEBULUS 

119 

179 

NIGHT RACER 

49 


NIMITZ 


219 


NINJA SCOCTER SIMULATOR 

49 


OLYMP1C SKIER 

59 


OLYMPI C SPECTACULAR 

49 


ONE ON ONE BASKET 

79 


OPERATION MAHKETGARDEN 


399 

OUT RUN 

109 

139 

PACLAND 

129 

179 

PANDORA 

129 

179 

PAN2ER GRENADiER (SSI) 


349 

PANZER STRlKE (SSS) 


349 

PBANTASIE 111 (SSI) 


269 

PIRATES 

179 

249 

PLATOON 

129 

179 

POLICE CADET 

59 


PÖLTEHGEIST 

49 


PQPEYE (Karl-Alfred) 

49 


POWER AT SE A 

149 

199 

POWER STRUGGLE 

79 

149 

PREDATOR 

129 

179 

PRESIDENT ELECT 88 (SSf) 


269 

PRO BMX SIMULATOR 

79 


PROJECT STEALTH FlGHTEH 

179 

249 

PURE STAT B ASE B ALL 


399 

QUESTRQN |f (SSP) 


269 

RAID (över Moacbw) 

59 


RALLY DRIVER 

49 


RANSACK 

129 

179 

RASTAN 

119 

169 

REALMS OF DARKNESS (SSI) 


269 

REBEL CHARGE (SSI) 


349 

RED ARROWS (ffyg) 

49 


RIM RUNNER 

129 

179 

RIVER RAID 

49 


ROAD BLASTERS 

129 

179 

ROAD WARRIOR 

129 


RÖADWAR 2000 (SSi) 


269 

ROADWAR EUROPE (SSI) 


269 

ROCK & WRE5TLE 

49 


ROCKFORD 

59 


ROLLING THUNDER 

129 

159 

ROM MEL BATTLES NORTH AFRICA 


299 

SALAMANDER 

119 

169 

SAMANTHA FOX STRIP POKER 

49 


SAMURAI WARRIOR 

129 

179 

SHACKLED 

129 

179 

SHANGHAI KARATE 

49 


SH ER LOCK RIDD LE OF CROWN 


269 

SHILOH GRANTS TRIAL (SSI) 


349 

SILENT SERVICE 

129 

179 

SKATE CRAZY 

129 

179 

SKATE OR DIE 

149 

199 

SKATE ROCK 

49 


SOCCER BOSS 

49 


SOKO BAN 


179 

SONS OF U0ER1Y (SSI) 


349 

SORCERER LORD 

159 

229 

SPECIAL AGENT 

49 


SPY TRE K ADVENTUflE 

59 


SPY VS SPY TRILOGY 

129 

179 

SS PANZER 


89 

STAR FLEET 1 


199 

STAfl WARS 

129 

179 

STEALTH MISSION 


449 

STRIKE FORCE HARRIER 

59 


STREET SPORTS BASKETBALL 

129 

179 

STRlKE FLEET 


199 

STRIP POKER 1) 

TI 9 

149 

STU NT B1KE Sl MU LATOR 

49 


SUMMER GAMES l| 

129 

t79 

SUPER HANG-ON 

129 

179 

SUPERMAN 

59 


SUPER5TAR ICE HOCKEY 

129 

179 

SUPERSTAR PING PONG 

59 


SWORO SLAYER 

49 


TAI PAN 

119 

179 

TARGET RENEGADE 

119 

169 

TEST DRIVE 

149 

199 

THAI BOXFNG 

49 


THE TRAIN 

149 

199 

THREE MUSKETEERS 

129 

179 

THUNDERCA1S 

T29 

179 

THUNDER CHOPPÉR 


269 

TIME 6 MAGIC 

199 

199 

TOBRUK 

129 

179 

TROLL 

129 

t79 

ULTIMA IV 


269 

USAA.F (SS!) 


369 

VALHALLA 

59 


WAR SOUTH PACIFIC (SSI) 


349 

WARGAMECONSTRUCTIÖN SET 


269 

WARSHIP (SSI) 


369 

WASTELAND 


219 

W C L FAMÖUS COUHSES VOL 1 1 

89 

129 

W.C.L. fAMOUS COUHSES VOL 2* 

89 

129 

VENOM STRIKES BACK 

129 

179 

WINTER OLYMPIAD 88 

129 

179 

VlXEN 

140 

169 

WIZARD S CROWN (SSI) 


269 

WIZARDRY (SIR-TECH) 


399 

WOLF MAN 

129 


WORLD GLASS LEADERBOARD 

129 

179 

WORLD GAMES 

129 

179 

WORLD TOUR GOLF 


199 

YOGI BEAR 

49 


ZORHO 

59 


ZYBEX 

59 



* kräver World C lass Leaderfeoard 


SPELPAKET TILL 
COMMODORE 64/128 
KÖP FLERA SPEL TILL 
PRISET AV 


| Beställ för mer än 500 kr och 
du får ett spel - värde 129 kr 


6 RAK VOL 3 Ghösts n Gobllns, Living Dayfigbts, Escape Iram 
Stnges Castta, Dragons Lair, Päperboy och ÉnduroRacer. Pris 
kassett 139 diskett 1 99 

AHGADE ALLE V Kung Fu Master. Express Raiden Broaklhru. Tag 
Team Wrestllng. Karale Champ och Last Mtsslon. Pris kassett 1 29 
diskett 179 

ARCAPE FORCE FOUR Road Runner, Mairocross, Indiana Jo¬ 
nes och Gaunttet (inkruslve Deeper Dimgeone). Pris kassati 129 
diskan 179 


ARCADE HALL ÖF FAME Stella/ 7, Tapper. Up N r Down, Aztec 
C hal len ge och Droprone, Pris kassett 139 

COMPUTER HlTS IV Brfde of Frankeostain, Alleyfcat, Classic 
Snooker, Slarquake, UchiMata. Antiriad, Deacti vätors. Spindiz- 
zy. Skalerock, Iridls Alpha, Magid Madness och Dandy. Pris kas- 
selt 129 

EPYX EPlCS Impossible Mission I, SummerGames L Breakdan- 
ce och P it stop II. Pris kassett 129 diskett 179 

Fl VE STAR GAMES Hl Trap Door, Way ol the Explodtng Fast, 
Uridium, Strike Fbrce Harrier, Aliens, Firsiord och Tan Ceti. Fris 
kassett 129 diskett 179 

GAMESET AND MATCH ChampronshipBaskelfcaU. Hyparsports, 
Snooker, Ping Pong, Super Soccer Barry McGuigan World Cham- 
pionship Boring, Match Point, World Series Baseball, Squash och 
Dafey Thompson^ Super-Tesl. Pris kassett 159 diskett 199 

KON AMI S ARCADE CQLLECTlON Mikia, Jaif Break, Gree n Be- 
rel, Yie Ar Kung-Fu, ShachLins Road, Nemesis, Hyper Spops. 
Ping Pong, Iran Hprseoch Yie Ar Kung-Fu II. Pris kassett t 39 dis- 
ketl 199 

U'VE AM.MO Army Moves, Hambo, G reen BereL Top Gun och Gre- 
ai Escape. Pris kassett 129 diskett 179 

MAGNJFICENT 7 Head över Heels, Cobra, Short Circuit, Fran- 
kie Goes (o Hollywood, Arkanoid, Wizball, Greal Escaps och Vie 
Ar Kung-Fu. Pria kassett 129 diskett 199 

NOW GAMES V International Karate, Hackor II. Pnohibilion, 
Rebel, Street Hassle och Kat Trap. Pris kassett 139 

SOLED GOLD Gaufltlel, Ace of Aces, LeatferboarcL Wintpr Ga- 
mes och Infiltratör. Pris kassett 129 diskett 179 

TEN GREAT G AMES ä Tanger, Future Krijght, Bounder, Föotball- 
er of théYear, Krakoui, Trailbfazer, Htghway Encounter, Monty of 
the Run. Wesl Bank och Jackths Nipper I. Pris kassett 139 

TEN GREAT GAMESII Death Wish 3, Mask I, Ayf Wledersehen 
Moniy, Thmg BouncesBack. Basil Moose DelecJlve, Cöhvoy Ra¬ 
ider, Samurai Trilogy, Jack the Nipper II, BoNdog och Re-Bounder. 
Pris kassett 139 

TOP TEN CQLLECTlON Sabötuer, Saboiuer II. Sigma 7, Critfcal 
Mass, Airwolf, Deep Strike, Combal Lyrik, Turbo Esprit, Thana- 
tos och Bomb Jack II. Pris kasse» 139 diskett 179 

WE ARE THE CHAMPIONS Barbari an. Super Sprint, flampa- 
ge. Renegadeöch Imernational Karate Jl. Pris kaskett i39 diskett 
199 


NYTTOPROGRAM TILL 
COMMODORE 841128 


JOYSTICKS 

BATHANDLE 

BOSS 

CHEETAH 125 + 

KQNIX SPEED KING 

MACH ONE 

MAGNUM 

MICRO BLASTER 

PHASOR ONE 

PRQ EXTRA 

PROFESSION AL 

QUJCKSHOT 11 TURBO 

SLICK STICK 

5TARFIGHTER 

SUPER THREE-WAY 

TAC-2 

TAC-3 

TAC-5 


Pris 

279 

179 

149 

179 

199 

199 

229 

179 

249 

269 

199 

119 

169 

379 

179 

199 

199 


SPELPROGRAM TILL 
AMIGA Pris 


ADVANCED ART STUDIO 

KASS DISK 

369 369 

CALC RÉSULT ADVANCED 

399 

CREATIONS 

49 

FAST LOAD CARTRIDGE 

369 

MICRO RYTHM PLUS 

49 

MUS3C CONSTRUCtlON SET 

229 

MUSiC SYSTEM 

199 

PASCAL 64 

399 

SHOOT EM CONTHUCTIQN KlT 

199 249 

UBIKS MUSIK 

69 

WABP SPEED 

499 

BÖCKER TILL 

COMMODORE 

64/128 

6602 APPLICATIONS 

Pris 

279 

6502 ASSEM BLY LANGUAG E PROGR AMM ING 399 

6502 REFERENCE GUIDE 

199 

ADVANCED C64 BASIC RE VE ALED 

199 

AN ATOM Y 1541 DISK DRIVE 

199 

ANATOMY OF THE C128 

269 

BiG TIP BOOK FOR C64H28 

299 


C64 ADVANCED MACHINE LANGUAGE 
C 64 CASSETTE BOOK 
C64 GRAPHICS BOOK 
' 064 PEEKS & POKES 
C64 TEACH YOURSELF PRQGRAMMING 
C64 IDE A BOOK 
0128 STARTING BASIC 
C128TROUBLESHOOTING & REPAI R 
COMM 64 ADVANCED USER GUIDE 
COMM 64 FROGRAMMERS REF GU IDE 
COMM 64 PROGRAMMERS RQUTE MAP 
COMM 64 SURVIYAL MANUAL 
COMM 64/126 COLLECTlÖN 
COMM 129 SUBROUTINE LlBRARY 
COMMODORE 128 TRICKS 3 TIPS 
COMPUTES FIRST BOOKClSB 
C RE ATING ADVENT UR ES 
HACKERS HAND BOOK 
MASTERING DISK QFS C126 
POWER PLAYS 

PROGR COMMODORE GRAPHICS 
PROGRAMMtNG THE 6502 
PROGfiAMMING THE C64 REVI SED 
PUTTING YOUR C64 TO WORK 
SUPER CHARGE YOUR C64 


149 

149 

149 

119 

99 

149 

129 

329 

279 

199 

119 

199 

269 

269 

269 

269 

129 

119 

329 

149 

299 

339 

299 

79 

149 


AAAflGH 
AMEGAS 

ANN ALS OF RO ME 
BAD CAT 

BALANCE OF POWER 
BARBARI AN (PALACE) ISÄR 
BARDS TALE 

BE ETER DE AD TH AN AL JEN 
BLACK LAMP 
BMX SIMULATOR 
BUSBLE BOBBLE 
BUGGY SOY 
CAStNO ROULETTE 
CHAMPIQNSHJP GOLF 
CHESS MASTER 2000 
CITY DEFENCE 
CORRUPTION 
C RIM SON CROWN 
DAR K CASTLE 

□EFENDER OF THE CROWN 
DIVISION ONE 
EBONSTAR 
ELF 

EMERALD MlNES 
ENLIG HTEN MENT 
FERRARI FOR MULA ONE 
FINAL MlSSiON 
FUGHT PATH737 
FLIGHT SIMULATOR II 
FOOTBALL MANAGER II 
GARHISON II 
GETTY58URG jSSO 
GJGANOID 

GRAND SLAM TENNIS 

GREAT GIANA SISTERS 

GUNSHOOT 

HOLLYWOOD POKER 

HUNT FOR RED OCTOBER 

ENDÖOR SPORTS 

INTERCEPTOR 

IRIDON 

JET 

JINK5 

JOE BL ADE 

KAMPFGRUPPE 

KARATE KIQII 

KING OF CHICAGO* 

LEATHERNECK 

MIKE MAGI C DRAGON 
MINDFIGHTER 
P BEAR DS LE YS FOOTBALL 
PASS ENG ER ON WiNDS 1 S 2 
PIN B ALL WIZARD 
PIN K PANTHER 
PLAYHQU5E STR1P POKER 
POOL 

POWER STRUGGLE 

POWER STYX 

RETURN TO ATLANTIS 

ROCKFORD 

HOLUNG TH UNDER 

ROMANTIG ENCOUNTEH 

SENTlNEL 

SCREAMING WINGS 

SKER LOCK RIDD LE OF CROWN 

SILENT SERVICE 

SKY BLASTER 

SOCCER SUPREMO 

STAR FLEET 1 

STFR CRAZY 

STOCKM ARKET G AM É 

STRlKE FORCE HARRIER 

STRIP POKER II 

TEST DRIVE 

THREE STOOGES 

TIME ä MAGIC 

WIZBALL 

WORLD DA RIS 

WORLD TDUR GOLF 

XENQN 

XR35 


249 

179 

349 

299 

369 

249 

249 

249 

179 

249 

299 

269 

449 

399 

179 

349 

299 


179 

299 

249 

249 

249 

399 

249 

129 

499 

249 

299 

369 

179 

179 

299 

249 

129 

299 

299 

299 

249 

499 

299 

129 

369 

299 

369 

249 

249 

179 

299 

249 

349 

249 

249 

129 

129 

179 

249 

399 

249 

299 

299 

249 

179 

369 

299 

249 

179 

299 

249 

269 

299 

179 

369 


299 

179 

299 

249 

129 


*=kräver 1)5i2K RAM och 2 drivar eller Z) 1 MB RAM eller mera 
och 1 drive eller flera. 



Computer Boss International 

Box 503 631 06 Eskilstuna 


MINSTA BESTÄLLNING 
= 100 KR 

Priserna är inkl moms, 
frakt, PF-avgift och em¬ 
ballage. 

Endast 30 kr expedi¬ 
tionsavgift tillkommer. 
Inga andra avgifter till¬ 
kommer. 


ARTIKELNAMN 

DATOR 

KASS/DISK 

PRIS 
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Jag beställer för mer 
än 500 kr och jag får 
då ett extra spel utan 
extra kostnad. Värde 
129 kr. Jag väljer: 


□ 


KNIGHTMARE (C64 
kass) 

CHAMPIONSHIP 
SPRINT(C64 kass) 
U SHADOW SKIM- 
MER(C64 disk) 
THUNDERBOY 
(Amiga) 


□ 


□ 


BESTÄLL PÄ TELEFON: 

016-13 10 20 

Personfig ordermottagning 
Måndag—Torsdag 9—21 
Fredagar 9—17 
Lördag & Söndag 14—17 

NAMN:_ 


ADRESS:, 

POSTNR: 


ORT: 


TELEFONNUMMER: 
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This prosran «ay lie non-comtercially re-distributed. 
Please ref er to TurboBackup.DOC 6 Turb oBackup.READMEt 


Copyright 1988 Steffen Stenpel (coding and research), 
and Martin Kopp (ideas for speed up). 
Ihanks to Y,A. and CaM for alpha/be ta-testing. 


O 


Vad sägs om att skaffa ett av 
de snabbaste kopierings¬ 
programmen till Amigan. Och 
det helt gratis? 

Turbobackup heter pro¬ 
grammet. Och på 105 sekun¬ 
der får man en helt identisk 
kopia. 

Detta och några av de nyas¬ 
te program som modemats 
över fran USA i dagarna pre¬ 
senteras som vanligt av Da- 
tormagazins alltid aktuelle 
Björn Knutsson. 

PD står för "Public Domarn", med det¬ 
ta menas att programmet är helt fritt för 
alla och envar att kopiera, använda, mo¬ 
difiera osv. Med Shareware menas att 
programmen får spridas fritt, men att 
den som behåller programmet och an¬ 
vänder det ska betala en smärre sum¬ 
ma till upphovsmannen. Vanligen rör det 
sig om knappt en hundring. För denna 
hundring brukar man dessutom få den 
senaste versionen av programmet till¬ 
sänt sig. 

Efter många sorger och ännu fler be¬ 
drövelser så har vi äntligen löst proble¬ 
met med programmen vi skriver om i 
PD-spalten. Fr.o.m detta nummer så 
kommer vi attsetillatl alla programmen 
vi skri ver om finns tillgängliga i Sverige. 
Föreningarna SUGA och AUGS har ny¬ 
ligen slagit samman sina programbib- 
fiotek. Lasse Wikfund, ansvarig för pro¬ 
grambiblioteket, och Erik LundevaiJ, 
ordförande för SUGA och skribent här 
på Datormagazin har lovat att hjälpatiil 
så att detta går smidigt. 


_Nya versioner_ 

En ny version av programmet Battle- 
Mech som jag beskrev förra gången har 
cfykt upp. Denna heter BattleFort och 
den stora nyheten är att det nu finns jät¬ 
telika fort fullproppade med vapen man 
kan slåss emot. 

vScreen 


Skulle du vilja ha en workbench som 
är 1024*1024 pixels stor? Vill du köra 
640*512 ointerlace:at? Men hjälp av 
programmet vScreen kan du klara det¬ 
ta. Det finns dock en hake: Den SYNLI¬ 
GA delen av skärmen blir inte större 
Detta gör att de som vill ha fler pixels på 
skärmen kanske inte är så intresserade, 
men vi som bara vill ha ett större "skriv¬ 
bord” klarar oss rätt bra ändå. Visserli¬ 
gen så går det ju att göra som vi får göra 
nu: Lägga fönstren på hög och plocka 
fram det fönster man viti titta pa, men 


precis som med papper så är det lätta¬ 
re överblicka situationen ifall man brer 
ut sig över en större yta 

Hur fungerar nu detta? Jo det går till 
så att monitorn fungerar som ett titthål 
in påskärmen. När man vill se en annan 
del av skärmen så drar man musen åt 
det håll man vill röra "titthålet". Skärmen 
scrollas då så att nya bitar av skärmen 
dyker upp på den sida man drar musen 
mot, medans gamla bitar försvinner 
bortom kanten på andra sidan. 

Ett klagomal man kan ha mot detta är 
att det tar extra mi nne. Det gör dpt för¬ 
visso, men ifall man har t.ex två CLI- 
fö n ster ova npåvarandraochbägge täc¬ 
ker en het vanlig skärm så "kostar" det 
lika mycket som om man hade lagt dem 
båda "synligt" i en dubbelt så stor 
skärm. Några större förluster i RAM- 
minne gör man alltså inte. Och jag måste 
säga att det är mycket bekvämare att 
bara släpa muspekaren mot nederkan- 
ten av fönstret än att hålla på och klicka 
i ett par små boxar 
Att köra vScreen kan dock leda till en 
de! problem. Lustigt nog så uppstår 
problemen öara med "väluppfostrade” 
program som i stället för att bestämma 
storleken på fönstret själv använder stor¬ 
leken på Workbench-skärmen som 
måttband när de öppnar sin egen 
skärm. Af t de gör så innebär normalt att 
de utan problem anpassar sig efter ifall 



man kör interlaceat, har PAL-maskin el¬ 
ler helt enkelt har kört "Morerows" på 
sin WorkBench-disk. 

När man kör vScreen innebär denna 
finess att de försöker öppna en skärm 
som är "för stor". vScreen fungerar bara 


på en skärm i taget vilket gör att man inte 
kan komma åt hela det programmets 
skärm... 

(Camelot 18) 


FracGen 


Ni ska inte tro på Fredrik Pruzelius när 
han försöker tuta i er att Fraktal er är 
Ii ka med Mandelbrots set. Fraktal er är 
mycket mycket mer än så. Med hjälp av 
detta program kan man visa en annan 
aspekt av det: Att ett mönster' ’går igen’ r 
oavsett vilken förstoring man använder. 

Vad programmet gör är att låta använ¬ 
daren definiera ett grund mönster. Det¬ 
ta grundmönster upprepas sedan för 
alla segment i bilden. Ofta kan man 
skönja grundmönstret i den färdiga bil¬ 
den, men lika ofta får man ett mönster 
som förvisso är snyggt, men absolut inte 
har någon som helst likhet med grund¬ 
mönstret. 

Vad ska man då ha programmet till? 
Tja, det blir ju snygga mönster och så... 

Kort sagt: Ingenting, men man kan 
göra mycket snygga, roliga och sugges¬ 
tiva bilder med det. 

(Fish 142) 


TurboBackupVI.00 


Detta är ett av de snabbaste kopie¬ 


ringsprogrammen som finns. Det klarar 
att kopiera en hel disk på mindre än 105 
sekunder. Visserligen finns det program 
som kopierar diskar snabbare, men det¬ 
ta program passar dessutom på att ve¬ 
rifiera att kopian verkligen blev OK. 

Tiden 105 sekunder är dock lite miss¬ 
ledande eftersom den beror på hur myc¬ 
ket DMA-aktivitet som är igång. Testa 
nån gång att visa en bild i 640*512 (el¬ 
ler helst ännu mer, t.ex 704*568 i overs- 
can) och 16 färger. 

Hoppa sen till Workbench-skärmen 
och starta en vanlig DiskCopy mellan två 
drivar. Gå sedan tillbaka till skärmen 
med bilden på. Notera hur mycket lång¬ 
sammare drivarna går. 

För att bota dettaf?) så harTurboBao 
kup en speciell flagga som gör att pro¬ 
grammet öppnar en alldeles egen 
skärm som är precis så stor som behövs. 

Problemet med stora, färgrika skär¬ 
mar beror på att disk-DMA "krockar" 
med skärm-DMA, som har högre prio¬ 
ritet. Det är sådana krockar som gör att 
sprite:ar försvinner när man använder 
overscan. Det blir helt enkelt ingen 
DM A-tid kvar att hämta sprite-data på 
när skärmen hämtat data. 

En annan finess med TurboBackup är 
att den gör exakta kopior. Vanliga Disk¬ 
copy gör inte detta av den enkla anled¬ 


ningen att Amigan kraschar ifall den inte 
kan skilja på två diskar. « 

Turbobackup löser detta problem ge- ^ 
nom att inte låta dig avsluta programmet 
så länge två identiska diskar sitter i. 

Mina erfa ren heter av Turbobackup är 
mycket goda. Det har många små fines¬ 
ser som gör det mycket användbart. T.ex 
piper den strax in nan den blir färdig så 
att man vet att det bara är lite kvar. Det 
kan kopiera till flera olika diskar samti¬ 
digt. Det multitaskar bra. (Dvs, det tar 
INTE över maskinen, så man kan lungt 
sitta och göra annat medans det kopie¬ 
rar.) Det enda felet jag kan hitta med det 
ar att det ALLTID tar över alla diskdrivar, 
oavsett om det använder dem. 

Med andra ord måste man antingen 
lägga upp alla filer man behöver på ^, 
RAM-disken eller se till att man redan 
laddat alla program man vill använda. 
Har man en hårddisk är det knappast 
något problem eftersom man då har 
programmen på den i stallet. 

(DMA betyder Direct Memory Access 
och innebär att olika customchip själva 
hämtar data direkt ur minnet i stället för 
att låta processorn skicka om kring det.) 
(Fish 139) 

Bästa sättet att få tag i dessa och an¬ 
dra PD/ShareWare-program är att gå 
med i en användarförening. Titta på 
Usergroup-sidan för mer infomation. 

Björn Kmitsson 


Segrare i Romersk utmaning 


Att hantera romerska ta) är 
knepigt. Det märktes när vi 
skulle finna segraren av "Ro¬ 
merska Utmaningen". 

Flera tävlingskandidater 
lyckades göra kortare pro¬ 
gram än segraren — men 
program som tyvärr inte upp¬ 
fyllde kraven. 

Priset gick därför till Sascha 
Bolotin från Göteborg. På en¬ 
dast 437 bytes klarade hans 
program att omvandla från 
arabiska till romerska tal. 


För er som inte minns en kort repeti- 
on: Romerska Utmaningen handlade 
om att skriva det kortaste programmet 
i BASIC 2,0, som kan översätta arabiska 
(vanliga siffror 1,2, 3 etc) till romerska 
(MXMC) och virse versa. 

Programmet skulle också kunna han¬ 
tera felaktiga indata, det skulle exempel¬ 
vis inte godta XIX. Och det var på den¬ 
na sista punkt många pragrambidrag 
stöp. 

Som en del tävllngsdeltagare noterat 
förlängde vi också tävlingstiden för 1 'Ro¬ 
merska Utmaningen” till den 1 juli, ef¬ 
tersom vi upptäckte en lapsus i regler¬ 
na. 


Nu verkar inte detta ha ställt till någ¬ 
ra större problem. De flesta av de över 
50 tävllngsbidragen klarade NÄSTAN 
alla specifikationer. 

Det är roligt att noteraden enormt skif¬ 
tande längden på tävllngsbidragen. 
Några program var på över 50.000 bytes! 
Det kortaste på 400 bytes. Flertalet höll 
sig kring 400-500 bytes. 

Tyvärr diskvalificerades de fyra kor¬ 
taste bidragen eftersom de inte fullt ut 
kunde hantera felaktiga Indata. 

Segern gick i stället till Sascha Bolo¬ 
tin, Vävlaregatan 4 A i Göteborg, och 
hans 12-radiga program på 437 bytes. 
Sascha haren Final Cartridge och Da¬ 
torm agazins hacker-diplom att vänta 
per post. 

Knappa in Saschas program här in¬ 
till och skriv FtUN, 

Därefter skrivet programmet ut: 
Tal? 

Du matar in antingen ett arabiskt tal 
eller ett romersk och programmet 
skriver ut motsvarande romerskt etler 
arabiskt tal. 

Listningen härintill är provkörd och 
därefter utprintad direkt, det är alltså 
helt korrekt. Skulle inte programmet 
fungera när du knappat in det kont¬ 
rollera ordentligt. Var mycket obser¬ 
vant på kontrolltecknet på rad 1. 

Christer Rindeblad 


O f ori = l to7: readr < i > . r t < 1 ) : ne a t : da ta 1 r " I " , 5 , ”VT 10 , n X " , 50 , rr L rT , 100. ”C** 500, l, B” 

1 da t a 1000 * ,T M ,T ; = ; i r>put "HFT&. 1 " ; 11 i i f t* = " IT t hEmtmd 

2 a=vaiC:i fä* 10+i*va! C1")thsn? 

3 a = ö:fori=len( t$>tolstep-l: f or j = 11 o7 sif r $ f ji, l)thenneKt:gatol 

4 ifj<gthena=a-rtj) : goto6 

5 ä-a+t(j) 

6 g = j:nexti 

7 a*=str$(a> ; r t = rtT ' ; j = 7 : i f a < i o r a >30001 hen 1 

8 i f r (j > < = a t h@ na = a -1 i j>:rl-r$ + rf(j) : g o to11 

9 i f j > 11 hen g- j -2or 1: i f r C j 5 -r ( g X=athefia=a-r ( j> + r(g) :ri n r* + r*(g)+r!( 5) :gotal 1 

10 j-j-1 

11 if a>Othen8 

12 print T 'Arabisk:”ai ;f3rInt t, Romefsk: "r$:print:gotol 
ready. 


Nästa Utmaning 

Datormagazins Utmaningar har blivit mäkta populära. Vi får varje gång mellan 50-150 täv- 
lingsbidrag. 

Utmaningingsjuryn har dock brottats med problem att skriva korrekta specifikationer och 
finna utmaningar som vare sig är för 
lätta eller svåra. 

Vi arbetar nu med att hitta ett bättre sätt att sköta Utmaningarna på och kan därför inte presen¬ 
tera någon ny utmaning detta nummer. Men vi lovar att återkomma. 

Redaktionen 















































































































































Programmet 


som fixar allt 


PowerWindows u2.0 $1987 Vy INOVAIRONICS, INC, 


DHi testiff PiiitwHtiiWiws 2.8 


Centrera härt 



J3 


M 


Så här ka n det se ut när man arbetar med Powerwindows 


Power Windows är för den 
late Amiga-programmeraren! 
Den fixar nämligen allt det 
knepiga jobbet med fönster, 
gadgets, menyer och annat 
och skriver en färdig källkod. 
Det är bara att rita med musen 
vad du vill ha! 

— Ett guldkorn med en ur¬ 
usel manual, tyckte vår testa¬ 
re. 


Det som många upplever som jobbi- 
gast med att programmera Amigan, är 
att få till alla fönster, gadgets, menyer 
och annat Intuition-baserat. 

Jag kan bara hålla med. Men med 
hjälp av programmet Power Windows 
från Innovatrontcs, Inc. så blir detta myc¬ 
ket lättare. 

I programmet kan man lätt bygga upp 
sina egna fönster, menyer och gadgets 
med hjälp av musen. Programmet kan 
sedan generera källkod för Lattice C, 
Manx C, Assembler (MetaComCo- 

kompatibel) samt TDI Modula-2. /nno- 
vatronics arbetar dock på moduler för 
True Basic, AC/Fortran, Usp, Pascal och 
MuitiForth. 

Programmet ar mycket enkelt att ar¬ 
beta med. Istället för att vara tvungen att 
räkna ut hur saker och ting kommer att 
se ut så kan man titta direkt på skärmen. 

Du kanske har hört talas om WYSI¬ 
WYG (What You See Is What You Get)? 
Nåväl, detta är verkligen ett WYSIWYG- 
program. Om man är riktigt lat så kan 
man använda de hantering s-rutiner som 
finns med på disken. Man behöver då 
inte ens skriva koden som tar hand om 

af fa gadgets, menyer osv, utan allt man 
behöver göra är att tala om vilka rutiner 
som skall an ropas ifall användaren väl¬ 
jer en specifik gadget etier ett specifikt 
meny-alternativ. Tala om att bli bort¬ 
skämd. 


Skapa fönster 


Det första man måste göra när man 
skall använda programmet är att skapa 
det första fönstret. Men ibland kan det 


vara en sm ula jobbigt att få fönstret pre¬ 
cis som man vill ha det. Man kan då 
istället vara läte ful. 

Programmet har nämligen en funk¬ 
tion som gör det möjligt att kopiera ett 

annat fönster, komplett med gadgets 
och allt. Jag testade helt fräckt att kopi¬ 
era mi n o rd be hand I a res fö n ste r oc h d et 
gick alldeles utmärkt. Programmet ko¬ 
pierade fönstret, alla menyer och alla 
gadgets. 

En liten detalj i sammanhanget är att 
hela maskinen ”frystes” medan pro¬ 
grammet gjorde detta. Eftersom det tog 
ett par sekunder, under vilka ingenting 
fungerade, så borde man kanske ha fått 
nån sorts varning innan. Men när man 
vant sig så är det inga problem 

Slutsats: Den som känner för att stä¬ 


da upp sina gamla program med hjälp 
av Power Windows får det verkligen lätt! 
Man slipperdesägnaom allt från början. 
Det är bara att byta ut sin gamla gad- 
get/meny-hanterings rutin mot den som 
följer med och sen är det klart. 

Nu skall det dock påpekas att pro¬ 
grammet inte bara har goda sidor. Pro¬ 
grammet har en väldigt mörk baksida: 
Manualen. 

Manualen till Power Windows 2.0 är 
något av det värsta jag skådat. Den ar 
totalt värdelös och säger inte mycket 
som man inte skulle kunna ha listat ut 
själv utan manual. Dock är programmet 
så fättanvänt att man klarar sig utan ma¬ 
nual. Men vissa detaljer som borde ha 
beskrivits får man dessutom lista ut själv. 

Manual är nog förresten fet ord. Power 


Windows har ingen manual, utan ett par 
sidor papper som mycket kort beskriver 
vad de olika menyalternativen gör 

Björn Knutsson 

Sammanfattning: 

För den som snabbt, enkelt och be¬ 
kvämt vill göra prgram som utnyttjar In¬ 
tuition och Inte har något emot aff sitta 
en kväll och pröva sig fram för att lära sig 
hur programmet funkar är Power Win¬ 
dows ett guldkorn , Kunde Innovatronics 
fixa en vettig manual också så skulle li¬ 
vet bli mycket trevligare. 

PLUS; 

+ Kan generera källkod för flera olika 
kompilatorer 

+ Kan fa ett existerande fönster och ko¬ 
piera detta för vidare modifiering . 


+ Lättanvänt och lätt att förstå sig på. 
+ Snabbar upp programutveckling 
högst avsevärt, 

+ Inte kopieringsskyddet på något sätt 
+ Innovatrontcs har avsagt sig alf Copy¬ 
right på både den genererade koden 
och sina exempel. 

MINUS: 

- Tofalt värdelös manual. 

- Lite för få exempel . Ett par stycken till 
hade varit bra. 


FAKTA: 

Namn; Power Windows 2.0 
Botag; fnovatmntcs fnc 
Importör; Pylator AB, te/: 08-758 02 IQ (en- 
dast ÄF) 

Pris: 095 kr. 


Vizawrite — svag svensk ordbehandlare 


Trots att det nu kommit en 
svensk version av Vizawrite 
^ till Amigan är den inte spe¬ 
ciellt svenskanpassad. 

Den har nämligen problem 
med å, ä och ö. 

Dessutom klarar den bara 
av tio olika typer av srkivare: 

Detta låter kanske inte så märkvär- 
~ digt. De ffesta har förmodligen provat 
att skriva i Notepad med o Ii ka typsnitt. 
På skärmen ser VizaWrite Inte speei- 
ellt annorlunda ut än Notepad. 

Det är när man skriver ut som man 
upptäcker skillnaden, VizaWrite an¬ 
vänder egna prfnterdrivers och kvali¬ 
tén blir märkbart bättre. Nackdelen är 
v att inte alla skrivare kan användas. 
Man kan visserligen använda Work- 
benchens ordinarie drivers, men då får 
man bara utskrift med skrivarens nor¬ 
mala typsnitt, inte WYSIWYG. 


Inkludera bilden 


Viza Software gör ett stort nummer 
av att man kan blanda text och bilder. 
Det är väl därför man kallar program¬ 
met Desktop VizaWrite. Detta har 
dock sina begränsningar. Man kan 
inte låta texten flyta runt bilderna. På 
en given rad kan alltså finnas text eller 
bild, inte båda delarna. Eftersom VW 
inte klarar färg så blir grafiken givetvis 
i svart-vitt. Tyvärr gör VW inget försök 
att återge importerade färgbilder i nå¬ 
gon graskala. Försöker man sätta in 
bilder som gjorts med flera färger så 
blir resultatet oftast mindre lyckat. 


WYSIWYG 


WYSIWYG står för ”What You See 
fs What You Get" d v s det du ser på 
skärmen får du utskrivet på pappret. 
Och utskrifterna är väl hyfsat lika vad 
man har sett på skärmen. Problemet 



är bara att Viza Software har tvingats 
göra texten ganska stor på skärmen 
för att tecknen ska se snygga ut. Det 
medför att en full skärmbredd bara 
motsvarar 5 tums papperbredd. Vill 
man ha bredare utskrift (och det vill 
man ofta) så kan man flytta högermar¬ 
ginalen. Men då kan man inte se hela 
raden samtidigt. Texten skiftas i sidled 
medan man skriver in den. Ännu be- 
svärligare är det om man ska ändra 
text som ligger utanför skärmen i sid¬ 
led. Ffyttar man markören dit så för* 
svinner den utanför skärmen utan att 
texten förskjuts. Man måste använda 
”scroll bar” för att se var markören 
hamnar. Svagt! 


Fraslistesystem 


Ofta använda fraser kan sparas i ett 
speciellt fraslistesystem. De kan vara 
allt från korta meningar som ”med 
vänlig hälsning” titl långa standard¬ 
brev, eller tom bilder. 

Själv ser jag ingen större användning 
av denna finess för egen det, men för 
andra kanske den kan vara använd¬ 
bar. 

Mail-merge 


Denna finess kallas ”Utskriftslänk- 
ning” överallt utom på manualens om¬ 
slag. Det används om man vill skapa 
ett antal likadana utskrifter där vissa 
uppgifter i varje utskrift hämtas från ett 
register. Du har säkert sett den här 
typen av ”Det Bästa-brev” (”Bästa 
Per Persson, vi frågade vår dator vilka 


i Perstorp som skulle få vårt speci¬ 
alerbjudande...”) 

Det går til! så att man markerar i 
huvuddokumenten med <> var man 
vill att variablerna ska läggas in. Vid 
länkningen plockas sedan variablerna 
in från en datafil. Varje rad i datafilen 
utgör en post, som motsvarar en vari¬ 
abel Detta är en ganska stor begräns¬ 
ning. Man kan Inte använda ett befint¬ 
ligt kundregister där aila uppgifter om 
en kund ligger på en och samma 
”rad". Man kan inte heller använda 
samma uppgift ur datafilen på mer än 
ett ställe. 


Andra finesser 


Man kan redigera upp til! 9 doku¬ 
ment samtidigt (om minnet räcker) 
och kan då kopiera text mellan de 
olika dokumenten. 

En grej som kan vara bra för skribenter 
är Historik. Väljer man det i menyn kan 
man se när dokumentet skapats, när 
senaste ändringen gjorts, samt vifken 
version av dokumentet detta är. Men 

mer intressant är kanske att man ock¬ 
så får statistik över antal ord, mening¬ 
ar och stycken. Synd att man mässat 
en så uppenbar sak som antal tec¬ 
ken». 


Svensk anpassning 


Översättningen i programmets me¬ 
nyer är fullt godtagbar. Tyvärr verkar 
dock Viza Software inte ha fattat detta 

med internationalla tecken. När man 
använder sökfunktionen kan man 

ange om VizaWord ska skilja på stora 
och små tecken i sökningen. Om man 
svarar nej och söker efter t ex ”Höst" 
så borde man hitta ordet "HÖST”, 


men Icke; VW förstår inte att åäö och 
ÄÄÖ är samma bokstäver! En sån 
miss hade kunnat vara förståelig (om 

än inte förlåtlig) i MSDOS-miljö T där de 
internationella tecknen ligger fullstän¬ 
digt slumpmässigt utspridda i tecken¬ 
tabellen, I AmigaDos ligger de dock 
fullt logiskt samlade. Det finns ingen 
ursäkt för en sådan miss! 


Manualen 


Manualen är snygg, lättläst och of¬ 
tast tekniskt korrekt. Jag har egentli¬ 
gen bara två anmärkningar; Indexet är 
dåligt och översättningen är ännu 
sämre. 

De gånger jag har haft anledning att 
leta efter något 1 indexet har jag oftast 
inte funnit vad jag sökt. Jag hade sett i 
manualen hur man la in mjukt binde¬ 
streck, men behövde slå upp detta 
igen. Jag sökte under "mjukt” och 
"bindestreck”, men tji. Jag erinrade 
mig att rubriken på sidan var "special¬ 
tangenter", men inte heller det hjälpte. 
Så småningom hittade jag sid numret 
under ”Tangentbordskommandon”. 

Översättningen har svåra brister 
både 1 felöversättningar och gramma¬ 
tik. Detta är speciellt allvarligt i en 

ordbehandlingsmanual eftersom ord¬ 
behandling och språkbehandling är så 
intimt knutna till varandra. 

Att översätta ”disk" med ”flex¬ 
skiva” må vara tekniskt korrekt (med- 
iat är flexibelt) men strider enligt min 
uppfattning mot gängse språkbruk. 

Jag har 1 alla fall aldrig hör 3.5 tums 
disketter kallas flexskiva. Det brukar 
vara förbehållet 5.25 tums och B tums 
disketter. 

Värre är det dock när man t ex Över¬ 
sätter ”short cut keys” nr ed ” förkort¬ 


ningstan genter”. Dessutom förekom¬ 
mer syftningsfel och andra grammatb 
ska fel på var och varannan sida. 


Användarvänlighet 


VizaWrite är ganska lätt att använ¬ 
da. De flesta funktionerna är självklara 
och man kommer ganska långt utan 
att behöva ta titl manualen. 

Det som inte framgår direkt av me¬ 
nyerna är oftast lätt att komma ihåg 
när man väl läst det en gång. Jag 
saknar dock en hjälpfunktion för att t 
ex komma ihåg vissa specialtangen¬ 
ter. 

Programmet är ”väl uppfostrat”, 
dvs det tillåter multitasking och 
funkar tillsammans med Setmap för 
att få svensk teckenuppsättning. Di¬ 
sketten är inte skrivskyddad. 

Helt stabil verkar dock inte VizaWrite 
vara. Jag fick inga "gurus” i denna 
version, men programmet frös ett par 
gånger så att jag fick boota om. 


Skriver snyggt 


VizaWrite skriver snyggt, men priset 
är ganska högt. Grafiken är för be¬ 
gränsad för disktop-användning. Pro¬ 
fessionella skribenter väljer förmod¬ 
ligen hellre Word Perfect, För hem¬ 
mabruk är 2000:- för mycket för en 
ordbehandlare. 

Vill man absolut ha en ordbehand¬ 
ling på svenska så tycks det f n inte 
finnas något mer än VlzaWrite att välja 
på. 

Gunnar Syrén 


: FAKTA ' 

Program: Desktop VfzaWrit* 

version IM 

Företag: Viza Software Ud 

Pris 100$:- 

Lever&ntör: Fériagsgruppen, 

_ 011*134080 




















































Ami ga 500 är världens mest avancerade hemdator. Bland de mänga programmen finns Lear Jet flygsimula¬ 
tor. Amiga 500 levereras med ett svenskt ordbehandlingsprogram, som kan hantera både text och bild. 


Amiga 500 är världens mest avancerade 
hemdator. Den är så kraftfull och mång¬ 
sidig att den också används professio¬ 
nellt av bl a reklambyråer, ingenjörer, 
kompositörer och videoproducenter. 

Amiga 500 har 4096 färger, 3-dimen- 
sionell grafik, animation med bildväxling 
60 gånger per sekund och 4-kanalsljud i 
stereo, vilket gör den till drömdatom för 
den experimentsugne. 

Amiga 500 är mycket enkel att an¬ 
vända. Mus och fönstermenyer gör att 
du kan glömma tangentbordet och alla 
krångliga kommandon. 

Koppla av med en runda golf eller var¬ 
för inte ett parti schack? Ratta en racer 
runt Monza innan du tar befälet över en 
ubåt på uppdrag i Stilla Havet 


Skriv brev med ett ordbehandlings¬ 
program, som inte bara kan hantera text 
utan också illustrationer i färg. Bygg upp 
en databas med dina egna bilder, ska¬ 
pade i ett grafikprogram eller fotografe¬ 
rade med en videokamera. Gör en tid¬ 
ning med desktop publishing-program i 
klass med de bästa på marknaden. Ge 
dina videofilmer en professionell touch 
genom att fälla in titeltexter, animationer 
etc. Allt till ett pris som tidigare inte var 
möjligt. 

En unik fördel med Amiga 500 är att 
du kan arbeta med flera program samti¬ 
digt, sk multitasking. Du kan exempelvis 
printa ut ett brev och utan att vänta fort¬ 
sätta med andra uppgifter. Dessutom 
förstår programmen till Amiga 500 
varandra: Hämta bilder från ett grafik¬ 
program till ett textprogram eller flytta 
ljud mellan olika musikprogram. 


Amiga 500 är den första, riktiga familje- 
datorn. Den tilltalar de ungas kreativitet 
och bidrar till ökad datakunskap, samti¬ 
digt som den är fullvuxen nog för pro¬ 
fessionella arbetsuppgifter. 

Välkommen till oss för en demonstra¬ 
tion. Bli övertygad om att ordbehandling 
och flygning har en hel del gemensamt... 

Rekommenderat ca-pris: 5995 :- 


inkl 

moms 


Commodore 


ARVIKA: ADB-Met AB 057041010. AVESTA: Avesta Persondatorer 032544121. BODEN: F:a Bengt Isacsson 092145693, Oves Radio#TV 092149046 BORLÄNGE: Borlänge Dalashopeit AB 0243-804 34. inleraudio 0243- 
60500 BORAS: Pulsen AB/Databutiken 03342 12 18. BROMM A: Ti a ITrading 08-25 33 25 ESKILSTUNA: Computer Center AB 016-126690, Daturbutiken i Eskilstuna 01642 22 55. ESLÖV: Dat alätt AB 0413-12500. FALKÖPING: 
Elektronikcentrum HB 0515 15949 FRILLESÅS: UG Tronic AB 0340-534 OO.GENEVAD: Sagnérs 0430-704 39. GÄVLE: Chip-Shopen Hemdator KB 026-10 09 00. GÖTEBORG: KEAB 031-17 3350, Leksakshuset Alida Söderdahl 
AB 0314 3 5829, Mytech Smådatorer Stormarknad 031-220050, Stor# Liten-Data 031-222025, USR-Data AB 031450093, Westium Data AB 031-160100 HALMSTAD: Datahalland 035 104145, AB JÖ Meijels 035418120, HEL* 
SIN G BORG: Datacentrum AB 04244 4600, Helorna Radio 04242 7800. HESTRA: Kida Komors & Industridata AB 0370 35015. HUDIKSVALL: Konlae 0650488 55. HÖRBY: Wilsson Data AB 041542367 JÖNKÖPING: Pulsen 
AB/Hemdaturbuliken 036-119516. KALIX:Tore Henriksson 092345710.KALMAR: ADB-Centrum AB 0480-11683.KARLSKRONA:Edefcldts Radio#TV0455404 50. KARLSTAD: Leksakshuset AB054412640,Rixerdata AB 
0544 51112 KIL: Expert Foto AB 0554 10252. KRISTIANSTAD: Nymans Data AB 044 120384. KRISTINEHAMN: Dataspecialisten 1KL 0550-80129. KUNGSBACKA: U G-Tron i c AB 0300-14360, KÄLLBY: Petra ms HB 0510- 
28333. LANDSKRONA: Sägners 0418-10343, LINKÖPING: Magnctcn i Linköping 013404080. Wasadata 013-136040. LJUNGBY: Bits# Bytes Databutiken 037242726. LULE A: GEO Elektronik HB 0920 99535, jO Data AB 
0920 17710. LUND: Karlberg# Karlberg AB 0464 5 0190,Record Radio 046411636, LYCKSELE: IVasy AB 095040800, MALMÖ: Cumpro AB 040-92 3060. Comnutercenter/NML Data 040-230380,1TM Electronic Scandiuavia 
AB 040-94 0551, PC-Data 040 972215. Resurs Ljud och Bild 040-228140. MAR1ESTAD: All Elektronik AB 0501465 70 MÖRA: Novia I lem dato rbu lik 025048530. NORRKÖPING: Datacenter Hemdata 011-18 4518. Datan PCC 
011-162179. NYKÖPING: Edenborgs data 0155-119 84. OLOFSTRÖM: JM Radto TV Stereo HB 0454-41881. OSKARSHAMN: ADB Centrum AB 049140770.PITEA: Piteå TV Data 0911 16025. RONNEBY: Datastaben AB 0457- 
718 40, Musikspecialisten AB 0457-10392. SANDVIKEN: Nilsson Allfnlo/Alldata 026 253756 SJÖBO: Sjubo Teteservice AB 041640040, SKELLEFTEÅ: Börje Lagergrens Bokhandel 0910-173 90, SKÖVDE: Expert Radio TV 
0500-865 40, Svebry ELectronics0500-80040.SOLLENTUNA: OBS Radio-TV08-754 0140.T D-X City AB 08-5068 73/75, SPÅNGA: Poppis Uk AB 08-7519045. STOCKHOLM: Beckman Innovation AB 08-9122 00, Databiten AB 
08-2104 46, PUB avd Datorer 08 7916000, Slor&Ulen AB 08 238040, USR-Data AB 08-304640, VLC-Center AB 08-692024. SUNDSVALL: Databutiken 060-15 3050. SÖDERHAMN: Kontor och Data AB 027046090. SÖDER¬ 
TÄLJE: RO B A-Data 0755-10892, SÖLVESBORG: Bobergs Radio 045641411 TOMEULLA; Beijer Produktion AB 041744050, TRELLEBORG: IPRO Digit 0410-12635 TROLLHÄTTAN: Leksaken AB 0520-31133. TÅG A RP: 
Tågarps Radio AB 0418-502 55 UDDEVALLA: EHjte LP/Data 0522 353 50. UMEÅ: Domus avd Foto och Dala 09040 4000, LJE-Kon&ult 090-80363, Marknadsdala ABG90 1108 56, UPPSAL A: Fy ris Kon tor AB 018-15 55 50, Silicon 
Valley 018-117060, Stor#Liten AB 018-116050. VARBERC: CL! Data 0340-87105 VETLANDA: Kontorsspeeial AB 03d3 14020, VISBY: juniwiks Musik och Foto 0498 11062, Kontorsvamhuset AB 0498-12406, VÄRNAMO: 
Rada r A B 037 04 4 9 50 VÄ ST ER VIK: A DB -Ce n t ni m A B 04 90-140 50. VÄSTERÅS: Copy Qmsul i H emd aiorer 021 12 5812, Dalacom er 021 ■ 12 52 44, D omu s 02146 50 00 VÄXJÖ: J M - D a la 04 70-15121 Radar A B 04 7 0-243 00. ÄNGED 
HOLM: Hallbergs Radio TV 0431 15300. ÖDÅKKA: Sagnérs Radio TV AB 042-2058 L0, ÖREBRO: Datacomer 019423777, Data Skotten AB 019-1502%, Akes Radio TV 019-1314 60. ÖRNSKÖLDSVIK: Elektor 0660-16258, 
ÖSTERSUND: Data Melander AB 063 12 4 5 46, Resurs AR 063 134330. ÖSTRA KARUP: Holmedal Data AB 0430-24700 


Kan man ordbehandla 
med en flygsimulator? 
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Ttigonometri—bra till mycket 



Hej igen! Har du tid och ork 
nog att grubbla på matematis¬ 
ka termer och nya komman¬ 
don mitt i sommarhettan? 

Som omväxling till veckotid¬ 
ningarnas alla sommarkryss 
handlar det denna gång om 
trianglar, vinklar och graderf!). 

Missa inle dessa revolutio¬ 
nerande kommandon - trigo- 
nometrins hemlighet!!' 

Vi böljar lite tätt med SIK, COS, TAN. 
Men först Hte bakgrund. 

Trigonometri betyder tre-vin kel-mått, 
och handlar om sambanden mellan 
vinklar och sidor i trianglar. Det låter kan¬ 
ske alldeles för torrt och tråkigt, men 
jsluta inte läsa än- har du ingen praktiskt 
^användning för matematik kan du faktiskt 
tåta följande kommandon räkna ut roliga 
figurer åt dig! 

Sambanden mellan de olika sidorna i 
en triangel kan beskrivas med de lyra 
funktionerna SINUS, COSINUS, 
TÅNGENS och ARCUSTANGENS. 
64:an har också fått dessa funktioner, i 
form av fyra kommandon. De räknar irt 
sinus - SWW. cosinus - COSfZ) och 
tångens - TAN(Z), lör någon av tri¬ 
angelns tre vinldar, här kallad T. (Alltså 
hur vinkeln Z förhåller sig till de andra 
vinklarna i ihangefri). 


Detta beskrivs enklast med en så 
kallad 'enhetsdrkel'. Det är en drkei i ett 
rätvinkligt koordinatsystem, med medel¬ 
punkten i origo (0,0). Cirkelns radie bildar 
koordinatsystemets gradering: Ettan 
sätts där cirkeln skär X- eller Y-axela 


Arcus tvärtom 


Om en vinkel i triangeln har srtt ena 
vinkelben utefter X-axeln, så skär det 
andra vinkelbenet drkeln vid punkten 

fry). 

När cirkelbågen som bildas mellan de 
båda wikelbenen är lika lång som cir- 
kölns radie har vi vinkeln 1 racfian mellan 
vinkelbenen. Rad ian är ett mycket vanligt 
vinkelmått i trigonornetrin. Vinklama som 
du ger till 64;ans kommandon anges \ 
radianer bl a 1 radian = 100/pi grader 
(ungefär 57,3 grader). 

Tvärtom (ett gradtal omräknat titt radi- 
anei) blir med en formel: radianer = gra- 
der*pi/180 

Värdet för $IN(Z) anges av Y-värdet 
delat med radien, dvs Y/radien. Men ef¬ 
tersom radien = 1 i enhetscirkeln, så får 
vi här att SIN(Z) = Y. På samma sätt får 
man att COS0 = X/1 = X. 

Tångens for en viss vinkei är samma 
sak som Y/X Detta ger att TAN(Z) - Y/X 
= siN(zycos(Z3. 

Arcus tångens är motsatsen till 
tångens. Detta innebo helt enkelt att Z = 


ATTM(Y/X). Det betyder att om vi vetX och 
Y kan vi räkna ut Z med hjälp av AT- 
N(Y^X). Om vi vet Z kan vi räkna ut Y och 
X med SIN(Z) och COS0. 


Att rita funktionerna 


Du vet säkert vad en sinuskurva är, ett 
liggande S. Men vet du hur de andra 
funktionerna ser ut - utritade i ett koordi¬ 
natsystem? 

Sinus, cosinus, tångens och co- 
tangens består ju egentligen av X- och 
Y-varden, och genom att ändra dessa 
gradvis, t ex med en FOR-NEXT- 
LOÖP kan du lätt rita ut dem. Du kan 
använda dem som de är, utan tal runt¬ 
omkring, men genom att lägga till eller 
dra ifrån olika värden med en formel 
ändrar sig formen på otrka sätt. 

Låt datom räkna ut funktionernas X- 
och Y-värden och rita spv ut dem på 
vanligt mtpapper eller använd hög- 
uppfösningsgrafik! Du kan t ex pröva 
med formeln: 

Y-INT(t00+60*SIN(Xn0)) 

(Värdet på X får du i FOR-NEXT- 
UDOPEN) 

Ändra sedan de dika värdena i for¬ 
meln, eller byt ut SIN mot t ex TAN och 
se vad som händeri 

Men nu över till något helt annat: 



Matematiskt påfund 


- LOGARITMER OCH MATEMATIS¬ 
KA KONSTANTER 

Ännu ett av matematiksnillenas på¬ 
fund, och som också fått plats innanför 
64:ans skal är kommandona LOGfX) och 
EXPpQ. 

LOG står för LOGaritm, och EXP för 
EXPonentialfunktion, men båda drillar 
med potenser och exponenter på ett 
finurligt sätt Råda arbetar med samma 
bas i potensen, den matematiska kons¬ 
tanten e, som alltid har värdet 2.718... 

LOG(8) ger väldet 2.079». därför att 
2.718 (alltså basen e) upphöjt till 2.079 
(svaret på LOG<8)) blir 8! 

LOG-kommandot räknar alttså ut hur 
många gånger basen e ska multipläoeras 
med sig självt (e) för att bli 8 (talet innanför 
parenteserna) 

EXPonentialkommandot multiplicerar 
konstanten e £2718) med sig självt lika 
många gånger som talet innanför paren¬ 
tesen. 

EXP(3) betyder då e‘3 (eller 2,718*3). 

Programlistningen denna gång är en 
direkt fortsättning på förra numrets T mtni- 


fyups»*faxkä***** 

kalkylator 3 , men du kan använda den 
även om du inte har första delen! 

Välj funktion /räknesätt/ ur menyn, och 
när programmet irågar efter X kan du 
antingen svara med ett nytt tal, eller om 
du vill fortsätta räkna med det befintliga 
värdet på X (motsvarar det synliga väldet 
i teckenmtan på en vanlig miniräknare) 
trycker du BARA retum. 

Programmet kan lätt utökas med flera 
funktioner. 

- Vårtor inte lägga till formler som är 
krångliga att komma ihåg, eller används 
ofta, t ex area för klot, volym, koordinat¬ 
system i högupplösningsgrafik som ritar 
ut punkter och linjer, omvandfingsfeaibelSer 
mm mm... 

Nu har 64:an nämligen inga fier kom¬ 
mandon för matematik installerade, men 
det betyder ändå inte att möjligheterna 
tar skit här. Många formler för uträkningar 
av alla möjliga (och omöjliga tal) kan ju 
läggas till, med basic eller maskinkod, 
(Med höguppfösningsgrafik går döt aft 
åskådilgggöra det mesta av statistik och 
beräkningar). 

Dörren står öppen - det enda som 
sätter käppar i hjulet är väf vår egen 
fantasi? 

Och nästa gång kommer det för om¬ 
växlings skull att handfa om bokstäver, 
och slrängar. Men inte ens då blir vi kvitt 
dessa tal som genomsyrar allt vad dato¬ 
ra' heta - men hur de slinka in där 
tanker jag inte avslöja - än! 

Ha en skön sommar! 

Marie Magnusson 


JlA PRINT"n*L*M?l?Dl!r 

67 PRINTTAB12>"F1 - END":PR l NTTAB12 >*7 - LOG"rPR INTTABC 2>”8 - EXP" 

72 PR 1NTTAB C 25)* 1 - S[NCX)*5PC< 30)"2 - COSCX)"SPCf303"3 - TAN(X > * 

80 PR INTTAB <25)"4 - ATN(X) M SPC(30) M 5 - GRAD,- RAD*"SPC<25>"6 - RAD. - GRAD" 

90 PRINT"MJ*lrA/ALJ EN FUNKT I ON" : PR I NT"X = "A 

100 GET Hf:1FM$ = ”"THEN100 

101 FRJNT"^H3 

105 1 FN$ = M S T, THENPR I NT”C W s END 

145 ONVALfM* )GGT0450,460, 470, 480,500,520 T 540,560 
190 GDT09Ö 

450 PR I NT^Qä 1 S I NUS' ffT : PR I = 51 NtX) ff :5^""SlNfXJ " : GDSUB915 : A*5IN(X) :GDT0900 

460 PRINT^Oa 1 COSINUS’ W" : FR I NT^&l^COS (X > ” 15* = W CDS t X> W ;GDSUB915 : A=CDSCX) ;GÖT0900 
470 PR ! NT^Q^' T ÄNGENS' ffT i PR I NT"E?IY = TAN (Xi " iSf-^TAN^X) " : G0SUB915 : A = TAN C X > :G0TQ9O0 
4SQ PR 1 NT"QH 1 ARCGTANGENSEN FÖR X ’ £1* : PR 1 NT^&lATN (X > " : S $ = ATN ( X > " : G0SUB9 15 
490 A-ATN t X >;G0T09O0 

500 PR I NT"Qj3 F GRADER BL 1R RAD I ANER r M?T : St = * RAD I ANER M ; G0SUB9 15 
510 A-X* tc/ 180 : GGT0900 

520 PRINT"D3' RADIANER BLIR GRADER’[?i*r : S*ADER " : GDSUB9 1 5 ; A* XV *U 80 : GGT090G 
540 PR I NT"Q3 f LOGARITM FOR X T |?1™ ; PR I C X ) t S * = ” LOG f X ^ " s G0SUB915 

550 A^LOG(XJsGOTOSOO 

560 PRlNT"Elsr EXP, FOR X’ W" i PR i NT"M7- 71s Si = TI EXP r X 1 " : G0SUB915 : A^= EXP t Xi :GQT0900 

900 PRI NT^pppEVAR : w 3* n A;FR I NT 7 ”-" 

910 0A IT198 1 255:GOTO14 
915 I NPUT fT (jIX" jW 
920 X=U:lFy=OTHENX=A 
925 U=0:RETURN 


DISKETTER!! 

* Rekommenderas av Statskontoret 

* 5 årsgaranti 

* Högkvalité 
Direktleverans 




Minst 10 st 

Minst 100 

5,25" DS/DD 

48TPI 

6:-/st 

5:50/st 

5.25" DS/HD 

96TPI 

15:—/st 

14:—/st 

3.5" DS/DD 

135 TP! 

14:—/st 

13:—/st 

3" DS/DD 


27:-/st 

25/st 

^Rengör i ngsd i skett 

5 1/4" 

50:—/st 


Rengöringsdiskett 

3.5" 

50:-/st 


Diskettbox 

5 1/4" 

100:—/st 


Diskettbox 

3.5" 

100:—/st 



Kungälvs Datatjänst AB 

Box 13,442 21 Kungälv 
Ordertel. 0303-195 50 
Postgiro 492 03 25-0 
Priser inkl. moms o. porto. 


OBS! 

Vid köp av minst 50 st disketter 
erhållerdu en valfri diskett ur 
vårt programbibliotek. 


ja, jag beställer ... st 

.. st 

. st 

Ange dator; ... 


Namn; 
Adress: 
Postad r. 


FwilffJb 


Kungälvs Datatjänst AB 


SVARSPOST 

Kundnummer 

28774008 442 20 Kungälv 


KVALITÉ LÖNAR SIG ALLTID 



Amiga & Atari 
IBM PC & kompatibler: 


SUPFRRAR PROFESSIONAL 

Marknadens kraftfullaste 
och mest prisvärda rela- 
tionsdatabas på svenska. 
Helt unik då den har inte¬ 
grerad bild & texthante¬ 
ring. Blankettgenerator, 
rapportgenerator,text- 
editor.sökfilter m.m. 

ST: 2.795:- 

4.795:- 


Publisher 

Electronic Publishing 
for Ihe Amiga 1 " 



Amiga: 995:- 


3.5" ds/dd-disketter : Levereras i poster 
pä 50 st til! priset 750:-. Som bonus får 
du låsbar diskettbox/50. Livstidsgaranti. 


Publisher Plus 

'Desk-Top'-program 
av hög kvalité till 
Amiga 500,1000 och 
2000. Kräver 512 K 
RAM och en diskdrive. 
Ett utsökt verktyg för 
företag, föreningar 
och alla som vill skapa 
informationsdokument. 
Supportar alla matris¬ 
skrivare och högupp¬ 
lösning på PostScript- 
laserskrivare. 



FINAL CARTRIDGE II! 

sv* bruksanvisning 

375:- 

Den som 

1*1 t-, jJ t J-m 

köper klokt 
på postorder 




nanaiar 
| från: 

EXPERT CARTRIDGE 

eng. bruksanvisning 

195:- | 





HOT 

SOFT AB 

DELUXE Paint II PAL-version. 

Metacomco PASCAL version 2.0(ny).... 
Metacomco MACRO ASSEMBLER (ny).... 

975:- 

Ring 

945:- 

Bergengatan 43 

164 35 KISTA 


Lattice C 4.0 (buggfri).......1.775:- 

ovanstående priser inkl. moms och frakt. 


TEL:08-7039920 

























































Rätta felen snabbare 


Del är mänsklig att fela. Spe¬ 
ciellt om man håller på med 
kommandorads-editering i 
CLI på sin Amiga. 

Men man blir inte mindre 
arg av att behöva skriva in ett 
långt kommando på nytt bara 
för att man stavade fel till för¬ 
sta ordet. 

Det finns sätt att slippa. Da- 
tormagazins Björn Knutsson 
vet mer: 

Om man startar CLI på en vanlig 
Workbenctvdiskett så kommer man 
snart att märka att det är både jobbigt 
och knöligt att använda den. 

Den enda möjlighet man har att rätta 
eventuella tetstavningar är genom att ra¬ 
dera allt som står efter felet. Alla kom¬ 
mandon laddas in från disk varje gång 
man använder dem. De vanliga kom¬ 
mandona är varken kraftfulla eller sär¬ 
skilt smarta. 

Därtill ”saknas" flera kommandon, 
dvs det finns kommandon som borde ha 
funnits med r men som inte finns. 

Allt detta bar resulterat i att ett flertal 
ersättnlngs-program, kompletterande 
program och hjälp-program har poppat 
upp som svampar ur jorden. I denna och 
kommande delar av CLI-skolan kommer 
godbitarna av dessa program att pre¬ 
senteras i detalj. 


Kommandorads editering 



Med olika hjälpprogram kan man göra det enklare för sig att rätta exempelvis felaktiga inskrivningar i CLI 



l\- 


å 


Om man börjar använda CLI lite mer 
aktivt så upptäcker man snart att det är 
ett litet helsike att få saker gjorda. 

Detta beror på att det i CLI är mycket 

omständligt att ändra på det man skri- 
vvTm.Om man upptäcker fetet i tid , dvs 
in nan man tryckt retur n, så kan man ra¬ 
dera allt fram ivll felet och skriva om allt 
därifrån. 

Har man dessutom hunnit trycka re- 
turn är det bara att skriva om hela rasket. 
V\W man sen göra samma sak igen är det 
bara att börja skriva. Obekvämt och onö¬ 
digt? Ja! 

När det gäller att åtgärda detta prob¬ 
lem finns det i princip två skolor. Den ena 
är den som företräds av Silicon: Man 
matar in sina rader i ett separat fönster 
och kan där editera dem. Man skickar 
sedan den färdiga raden till CLI-fönstret 
där den körs. 

Den andra skolan är den mera tradi¬ 
tionella som ConMan och de flesta sk. 
"Shells” använder. 

Denna går ut på att man med hjälp av 


pil-tangenterna dels kan gå omkring och 
andra på raden, dels kan gå "tillbaka i 
tiden", dvs återkalla gamla kommando¬ 
rader. Dessa åter kallade kommandora¬ 
der kan sedan antingen köras direkt el- 
Jer ändras. Allt detta sker direkt på kom¬ 
mandoraden. 

Att detta är en finess inser man då 
man skriver en lång kommandorad som 
inte funkar för att man stavat första kom¬ 
mandot fel. 

Liknande insikt vinner man när man 
t.ex viN titta på biblioteket på flera diskar. 
I stal fet för att skriva t, ex "Dir DF1:” tio 
gånger så räcker det med att skriva det 
en gang och sedan trycka PiMJpp och 
return nio gånger. 

Om man bara vill ha denna finess så 
rekom m enderas progra m met Con M an. 

Det enda detta program gör är att byta 
ut de vanliga CON:-fönstren {som t.ex 
CLI-fönstret) mot en egen variant som 
understödjer kommando-rads editering. 
Alla fönster som öppnas efter att man 


startat ConMan kommer att kunna an¬ 
vända GonMans finesser. 

Normalt så vill man ha dessa 
editeringsrfunktioner på alla CLI-fönster. 
Detta gar inte eftersom det första CLI- 
fönstret öppnas innan man hunnit star¬ 
ta ConMan. För att bota detta så döper 
man om sin vanliga "Startup- 
Sequence"fil till "ConMan-Sequence" 
och lägger infilen i fig, 1 som "Startup- 
Sequence” 

ConMan har fl era finesser som gör li¬ 
vet lättare att leva. Som du kan se i Fig .1 
så specificeras inte storleken på det nya 
fönstret. Detta gör att ConMan Öppnar 

ett så stort fönster som möjligt, dvs ett 
som täcker hela skärmen. Man kan ock¬ 
så specifiera hur fönstret skall se ut. Man 
kan t.ex öppna ett CLI-fönster utan vare 
sig ram runt eller någon ”sizing- 
gadget". Detta gör att man kan klämma 
in tre extra kolumner och minst en ext¬ 
ra rad. 


C-koden blir 
maskinkod 

H ej, hur gör man om man har Lah 
tice C till sin Amiga och vif/ ge ut 
de program man gjort? Måste 
den man vill pe programmet också ha 
Lattice, om sa är fallet hur kommer det 
sig att 75 p rocent av alla Amiga-program 
är gjorda i C? 

Tack för en mycket bra tidning! 

Keep on cracking!!! 

Anonym hjälte, Okänd ort 

Man behöver inte ha Lattice C lör att 
kunna köra ett program skrivet i C. 
Lattice C gör om C-koden titt maskin¬ 
kod så att du inte behöver någotspe¬ 
ciellt program för att köra program¬ 
met. Om du däremot ger bort sjätva C- 
koden bara, så behöver den du ger 
den tili en C-kompiiator,1 ex Lattice Q 

EL 

Vad betyder 
interlacé? 

ag har några frågor som jag skul¬ 
le vilja ha svar på: 

1) Vad menas med 640*512 inter- 
lace? 

2) Vad menas med internt och externt 
minne? 

3) Kan man ansluta en monitor 1901 till 
Amigan? Om man kan det, försvinner 
flimmret i hög upplösningen? 

4) Hur många Amigor har det sålts to¬ 
talt? 


t) 640 *512 talar om bur många punk¬ 
ter på skärmen som du kan använda 
normalt. 640 punkter i horisontal fed 
och 512 punkter i vertikal fed, fnferfa- 
ce innebär att den efekttonsfråfe som 
liftar ut allt på skärmen ritar halva skär¬ 
men i varje svep. Det behövs mao 2 
svep för att rita heta skärmen. 

I det första svepet ritas de udda ra¬ 
derna, i det 2:a de jämna raderna. 

Eftersom det går med hafv hastig¬ 
het att rita en ny bitd för elektronstrå¬ 
ten, si hinner det som htades i förra 
omgången börja 1 blekna bort ’' innan 
elektronstrålen har hunnit rita något 
nytt. 

Detta åstakommerdef flimmer som 
man märker i den högsta upplösning¬ 
en. 

2) Internt minne är sådant som är in¬ 
stoppat inuti datorn, och externt min¬ 
ne sadant som koppias in på utsidan. 

3) Man kan inte ansluta en 1901 direkt, 
utan man måste ha en tiltsats för det 
Du kan t ex kofta med Chara, de ska ha 
en sådan, Flrmref försvinner inte. 

4) Tötaif har det såtts över 600.000 
Amigor i heta världen. 

EL 

Bästa 

monitorn 

J ag är en C64-ägare som snart ska 
byta upp mig till en Amiga 500, och 
jag undrar vilken monitor som är 

bäst. 

Ska man köpa en 1084 eller en Philips 
8833? Priset spelar ingen ro IL 

Tomas 

Monitorn 1084 och Phiiips 8833 är 
identiska, bortsett från det att man 
inte får stereoljud på 1084. 

EL 


Starta PD 
med CLI 

H ur gör man för att starta upp ett 
PD-program t ex DiskSalv? 

Stefan Appelgren 

Många PD-program kan endast star¬ 
tas från CLI, och DiskSalv är ett av 
dessa. Om man har lärt sig ilte om 
CLf, så kan man titta på de dokumen¬ 
tationsfiler som i regel följer med 
programmen för att se hur man ska 
använda dessa. 

11atlet DiskSatv skriver du i CLI t ex: 
DiskSalv dfO: dtf: 

och därefter stoppar du in den trasi¬ 
ga disketten i dfö : (den inbyggda dri¬ 
ven) och den nya disketten i dfl: (ext- 
radriven). Du kommer inte att kunna 
använda Disksaiv om du bara kan an¬ 
vända en diskdrive. 

EL 


USA-Amigan 



J ag undrar vad det är för skillnad 
mellan amerikanska och svenska 
Amiga 500? Mina kompisar dillar 
om olika hastigheter på skärm rast rat t 
kan di vara så jäwliga? Och hur löser 
man ström problemet på bästa sätt? Om 
dessa problem går att överbrygga, vad 
kostar en Amiga i USA? 

I USA använder man TV-systmet 
NTSC, till skillnad från större delen av 
Europa, dir man använder PAL-syste- 
met. 

NTSC klarar inte lika hög upplös¬ 



De allra flesta "Shells" har också den¬ 
na finess, men mer om dessa i ett spe¬ 
ciellt Shell-avsnitt av CLI-Skotan. 

(ConMan är Shareware och finns på 
Fishdisk 133) 

Jag nämnde tidigare programmet Si¬ 
licon. Silicon och ConMan angriper 
problemet med kommandorads edite¬ 
ring på lite olika satt. ConMan gör det ge¬ 
nom att ersätta CON : med en egen va¬ 
riant. Silicon å andra sidan kör man som 
ett vanligt program från CLI. Når man 
kört det så poppar ett fönster upp. 

Längst ner i detta fönster har man en edi- 
terin^srad. Har skriver man in och änd¬ 
rar på en kommandorad. När man är 
klar och trycker return skickas denna 
kommandorad till den CLI man starta¬ 
de Silicon ifrån. 

Samtidigt poppar raden man skrev in 
upp i fönstret ovanför edite ringsrad en. 
För att gå tillbaka till gamla kommandon 
kan man antingen använda pil tången- 


ning som PAL, och haren artnan frek¬ 
vens för bildskärmen (NTSC—80 Hz, 
PAL — 50Hz). Dessutom harman en 
annan spänning i USA, 110 vo/t. Prob¬ 
lemet med spänningen kan man lösa 
med en transformator. Hör efter med 
någon elektronikfiima om de har nå¬ 
got En Amiga i USA kostar runt 3500 
kronor. Jag rekommenderar dock att 
du köper en Amiga i Europa i stället 
De extra besvär du får med en ameri¬ 
kansk Amiga kommer förmodligen 
inte vara värt de eventuella kronor du 
tjänar. 

EL 

Vidare använder NTSC 525 linjer 
mot PAL-systemets 625. Och ett ut¬ 
brett problem är att program titl en 
amenltansk Amiga 500inte år kompa¬ 
tibla med de europeiska. Det innebär 
att om du skaftar en 
amerikansk Amiga 500 tvingas du 
bara köpa program som är anpassa¬ 
de for NTSOsystemet. 


Varför 



J ag har någratrågor: 

1) Jag kanske ska köpa en Amiga 
500, ska jag behålla alla min joys- 
tickar då? Jag har en Wico super three 
way, Attack WG 119 och 2 TAC 2:or. 

2) Vad år en modufator, och är det vik- 
tigt att ha om jag köper en Amiga 500? 

3) Är det nödvändigt med en monitor,, 
och om det år det, vilken slags monitor 
ska jag köpa? Eller går det med en van¬ 
lig TV? 

4) Finns det några fördelar med att ha 
en monitor? 

5) Är det något annat som jag behöver 


terna, precis som i ConMan, eller klic¬ 
ka på den rad man vill komma åt. Raden 
dyker då upp på editeringsraden. Ifall 
man dubbelklickar på en rad så körs 
kommandot direkt. 


En annan finess hos Silicon år att 
kommando-filer i S:-biblioteket kan kö¬ 
ras direkt. Man behöver med andra ord 
inte använda "Execute", utan det räcker 
med att skriva in deras namn, precist 
som om de vore vanliga program. 

(SiliCon är Shareware och finns på 


Fishdisk 102) 


Björn Knutsson 




Figur 1 


ConMan >nif: 

NewCLJ >nit: * 1 2 3 4 5 ‘CON:////Con- 
Man'’ SrConMan-Sequence 
EndCLI >nH; 


SLUTA 


och und¬ 
ra ”VafFö gö den så for?” 

Skriv istället till vår Com- 
modore Wizard; Kalle 
dersson. Datörmagazin* Karl 
bergsvägen 77-81, 113 

STOCKHOLM. 


om jag skulle köpa en Amiga 500? 

Lare Löfgren, Umeå s t 

1) Du kan använda alla joysticks på 
Amigan* 

2) En RF-modufator åren liten tillsats 
som dubehöverföratt koppla Amigan 
till en TV. 

3) Nej, det är det inte. Se förra frågan. 

4) Du (år en klart bittre Md med en 

monitor. * l 

5) Inget du absolut måste ha, men 
många skaffar sig extra minne och en 
extra disfcdrive titl Amigan. 

EL 












































































































-VI KAN DATA- 



SOMMARPRISER HOS COMPRO 


COMMODORE C-64/C 128 SPE1 

i 

TITEL 

PRIS PRIS 


KASS DISK 

FLINTSTON ES 

129 

179 

r 

ÖUTRUN 

129 

179 

r 

NEBULUS 

129 

r 179 

r 

IKARI WARRIORS 

129 

179 


BUGGY BOY 

129 

r 179 

r 

SILENT SERVICE 

129 

r 179 

r 

GUN SHIP 

129 

179 

r 

AIRBORNE RANGER 

129 

179 

r 

DEF. OF CROWN 

129 

179 

r 

CHESS-M 2000 

129 

179 

r 

PHM PECASUS 

129 

r 179 

r 

LAST NINIA 

129 

r 179 

- 

POWER ATT SEA 

129 

179 


TETRIS 

129 

r 179 

- 

WORLD TOUR GOLF 

129 

- 179 

- 

IMF. MISSION II 

129 

:* 179 

* 

TERRA MEX 

129 

179 

- 

CHERNOBYL 

129 

- 179 

- 

GALACTIC GAMES 

129 

- 179 

- 

KNIGHT GAMES II 

129 

- 179 

- 

SUPER HANG ON 

129 

- 179 

- 

TAR. RENEGADE 

129 

- 179 

- 

BRAVE STARR 

129 

- 179 

- 

UN1TRAX ^ 

129 

■ 179 

- 

CAP. AMERICA 

129 

- 179 

- 

GAUNTLET II 

129 

- 179 

- 

RIM RUNNER 

129 

- 179 

- 

VIXEN 

129 

- 179 

- 

BARBARIAN 

129 

- 179 


METROCROSS 

129 

- 179 


DRUID II 

129 

- 179 


BLACKLAMP 

129 

- 179 

- 

PH ANTAS! E II 

— 

* 229 

- 

STARGLIDER 

149: 

* 179 

- 

FLIGHT SIM. II 

— 

- 449 

- 

BEYOND THE ICEPAL.129: 

- 179 

- 

GOTHIK 

129 

- 179 

- 

PACLAND 

129 

- 179 

- 

MASK 

129 

- 179 

- 

HERCULES 

129 

179 

- 

J1NKS 

129: 

179 

- 

PHM PEGASUS 

129 

179 

- 

APOLLO 18 

129 

179 

- 

TEST DRIVE 

129 

179 

r 

LEADERBOARD 

129 

179 

r 

TROLL 

129 

179 

r 

ICEHOCKEY 

129 

r 179 

:~ 

GARFIELD 

129 

179 

:~ 

IO 

129 

179 

r 

BEDLAM 

129 

179 



TITEL 


PRIS 

DISK 


KING OF CHICAGO 399:- 

ROULETTE 259: 

WORLD DARTS 179*- 

SCREAMING WINGS 179;- 

LARRIE & THE ARDIES 249:- 
AAARGH 229:- 

DEF. OF THE CROWN 399:- 

THE SENTJNEL 249:- 

KIKSTART 1! 179:- 

BAD CAT 249:- 

DRUID II 249: 

CRACK 229:- 

ST ARGLIDER 249:- 

ROADWARS 259:- 

D1G1PA1NT 899:- 

TV SHOW 1099: 

KARATE K1D II 269:- 

MINDFIGHTER 279: 

GEE BEE AIR RALLEY 269:- 

ARCT1CFQX 229:- 

ROLL1NG THUNDER 229:- 

TERRAMEX 269:- 

VAMPIRES EMPLRE 269:- 

SKYBLASTER 269: 

FINAL MISSION 269: 

SKY FOX 269: 

GOCONS RUN^ 229:- 

THEXDER 229:- 

STRIKE PORCE HARRIER 279r 
INSAN1TY FIGHT 279: 

ECO 279:- 

FLINTSTONES 229:- 

JINKS 299:- 

BLASTABALL 129; 

MACH 1(1 279:- 

CRACK 229:- 

UNINV1TED 299:- 

S1NBAD, THRONE FALC 429: 
S.D.I. 429:- 

GETTYSBURG 299:- 

ALIEN STRIKE 229:- 

SHOOTSNG ST AR 139:- 

PINBALL WIZARD 229:- 

CITY DEFENCE 179:- 

EMERALD MINE 229:- 

DRU1D 11 229:- 

GOLDEN PATH 279: 

SECONDS OUT 249:- 

WIZBALL 229:- 

CHESSMASTER 2000 379:- 

GOLDRUNNER 329:- 

LEATHERNECK 229:- 

MOEB1US 349r 

GARR1SON 329:- 

GARR1SON II 279:- 

[KAMPFGRUPPE 299:- 


DATAPROC.RAM ATARI ST 1 

TITEL ™is 

NORTHSTAR 

229r 

PANDORA 

329:- 

CRASH GARRETT 

229:- 

QUANTUM PAINT 

269; 

GET DEXTER 2 

229r 

ROLLING THUNDER 

269:- 

THE FLINTSTONES 

229:- 

TERRAMEX 

269:- 

BEYOND ICE PALACE 

269:- 

DEF. OF THE CROWN 

359:- 

GUNSIUP 

269:- 

PINK PANTER 

229:“ 

RO AD W ARS 

229:- 

SOCCER 

269: 

DEGAS ELITE 

399:- 

S.D.I 

269;- 

LEATHERNECK 

299;- 

OBUTERATOR 

269;- 

CARRTER COMMAND 

229:- 

GU1LD OF TH1EVES 

239:- 

IKARI WARRIORS 

269:- 

PHANTASIE III 

349:- 

FOUNDATIONS WASTE 

299:- 

BATTLE SH1PS 

199:- 

TRANTOR 

229:- 

TRIVIAL PURSUIT 

229: 

OIDS 

269;- 

WANDERER 

229;- 

THE MUS1C STUDIO 

379: 

MICRO LEAGUE WREST. 

229:- 

IMF MISSION II 

279:- 

BARBARIAN 

279:- 

BAD CAT 

249:- 

GAUNTLET il 

229:- 

ARCADE FORCE4 

329:“ 

PLATOQN 

179:- 

DEJtA VU 

279:- 

WORLDS GREAT. EPYX 

379:- 

GOLDRUNNER 11 

279:- 

ANNALS OF RO ME 

279;- 

TAI FAN 

279:- 

RANA RAMA 

229:- 

T.N.T. 

279:- 

SCRUPLES 

239:- 

ROCKPORD 

239:- 

XENON 

279:- 


Ca m modore PÅ K ETPR1S 


Bandstation 1530, joystick, 
svensk manual, 10 st spel. 
Datalära 1, Datalära 2, Data- 
lära 3, 2 st Cartridge. 


ALLT DETTA 
FOR ENDAST 


444 :- 


PAKITPRIS A MIG A PAKKTPRIS 


Rf modulator 
10 Disketter 
1 Diskettbox 


444 :- 


AMIGA 500 

5 . 995 :- 


med svenskt supcrbra ordbehand¬ 
lingsprogram. 


AT ARI 1040 ST 

Inkl 10 disketter 

4 . 995 :- 


MONITOR 1084 

3395:- 

Extra minne A-500 

1195:- 

Extra Drive Al010 (Amiga) 

1895:- 


Hos Compro får du alltid mest för pengarna 


1541 11 Floppy 

1.895:- 

Inkl. 10 disketter 


MANADENS ERBJUDANDE 


JOYSTICKS BATHANDLE 


Ord.pris 

299:- 


199 :- 


W1CO-SVERIGES BASTA JOYSTICK 


Commodore 64 


1 . 995 :- 


GÄLLER SÅ LANGT LAGRET RÄCKER 
ALLA PRISER INKL.MOMS. 


Egen serviceverkstad 


COMMODORE 

C-128D 

3 . 695 :- 

Inkl. 10 st Disketter 


Commodore 128 
DEMO 

Vi har ett antal 128 demo- 
maskiner med 12 månaders 
garanti (fullt genom gångaL 
för ett pris av endast: 

1 . 995 :- 

Ett verkligt fynd. 


COMPRO 


- i S.Förstadsgatan 121 

TEL. 040-830 63 2 L4 28 Malmö 


ATARI 520 ST 


Inkl 10 disketter 


3 . 995 :- 


VI BETALAR FRAKTEN 
UNDER JULI MÅNAD 
OCH AUGUSTI 



































































-VI KAN DATA-Jcompra 



i 




ffi 


• 1.1 


& 






Commodore 


COMMODORE HAR KOMMIT UT MED 

VIDEO SUPERGAME 64, SOM ÄR BÅDE GAME OCH COMPUTER. DEN AR DESSUTOM HELT KOMPATIBEL MED 
COMMODORE C-64. I PAKETET INGÅR JOYSTICK, TRE BRA FAMILJESPEL PÅ CARTRIDGE (FOTBOLL.SCHACK M.M) 
.SVENSK MANUAL + SVENSK SPELMANUAL. 

EN PANGGREJ OCH KOSTAR HOS OSS ENDAST 


när du köper hos compro 


gör inget förhastat köp, 


1.795 


HOS COMPRO FÅR DU ALLTID MEST FÖR PENGARNA 


TILL VIDEO SUPERGAME FINNS 1000-TALS SPEL 

ANVÄND INTE VIDEO SUPERGAME 64 TILL BARA SPEL. LAR DIG DATORN SOM KAN GÖRA MYCKET MER ÄN VAD 
DU VERKLrGB/y TROR. HOS OSS KAN DU KÖPA VÅRT OMTYCKTA PAKET TILL VIDEO SUPERGAME 64 SOM 

innehaller. COMMODORE BANDSTATION 1530 

3 ST BÖCKER PÅ SVENSKA FÖR NYBÖRJARE 
FORTH (ETT SPRAK PA CARTRIDGE) 

O 


- VII JL/rcivviftivic w 

195 :- 


GÄLLER SÅ LÅNGT LAGRET RÄCKER 
^ ALLA PRISER INKL.MOMS. 


ORD.PRIS C:A 750:- 



BESTÄLLNING 

Insändes till: COMPRO, S.Förstadsgatan 121, 214 28 Malmö 

Jag beställer nedanstående Produkter/Arti klar att sändas 
till mig omg. mot postförskott. 

DATORTYP PRODUKTER/ARTIKEL KASS/DISK ANTAL A’ PRIS SUMMA 








VAR GOD TEXTA! NAMN 

ADRESS 

POSTNR/ORT 

MÅLSMANS UNDERSKRIFT TELEFON 





















































































^mkodsfistningar 




i'43£|< 
zséA |< 
zéeoik 


2301f < 


U2a|< 

A2Sii< 


£SiS : k 
15l3:< 
2550 < 
3179 < 
40^3; : : < 


mm* < 


2QS4 

4670 


1837:1 < 
1179 < 
1365!: < 
185 3, ':: < 
.18S9 : j < 
"3193 ’ < 


26.17. < 
1.4B7" < 
4#6S < 


"^REGLER 

W Dftf bidmg skickas WDatormsgazin, 
Karfbergsvågen 77-87, 11335 STOCK- 

HOLM. Märk kuvertet f 'PRG-TlP&\ 

(2 ) Programmen bör helst mte överstiga 
100 möer. Någon tmdre grans finns inte. 

(3) Program längre än tio möer skall all¬ 
tid sfrictes in på kaasait etter Wskeit. Vi 
htnner inte sitta och knappa m alte hund¬ 
ratals programbidrag som skickas till tid¬ 
ningen vårte månad. 

(4) Bifoga alttid ett papper meden fört(te¬ 
ring av ditt program program plus vilken 
dator (vi pubticemt endast program för 
C64, Ct28 r Pht$4 och Amiga) det är avsett 
för samt ditt namn, adress, telefomnroch 
personnummer (skatteverket kräver det). 

(5) 0#n program etter tips tår inte vant 
publicerat i annan tidning, vare iAg swiffc 
etter utländsk > någon gång . I ditt btev mås¬ 
te du också försäkra att så är tettet, sami att 
du har upphovsrätten tffl det 

(S)Programbidrag belönas från 5 0 kr — 
t .&QO kr t formavpmsentkon, Prissumman 
avgörs genom en kombination av program¬ 
mets längd, originalitet och syfte. 

(?) Upptäcker vi efteråt alt ett bidrag 
' stulits ' betalas Inget ut, samt att den 
skyldige utestångs för ail framtid från 0a- 


£705 < 
2648 < 
34 78. < 


4004:< 


4 Här brevid publiceras programmet 
som ska sätta stopp för felaktig inmat¬ 
ning av maskinkodsprogram. 

Programmet låter dig mata in maskin¬ 
kod i form av h exad ec i ma la värd en som 
kontrolleras med en automatisk check- 
sum, Programmet börjar med att fråga 
om du vill använda dig av något som kal- 
ias hex-pad. 

Svarar du ja definierar programmet 
om några tangenter som då kommer att 
motsvara bokstäverna/siffrorna 0-9 och 
A-F t dvs. de tecken som ingår i det 
hexadecimala talsystem et. Figuren in¬ 
till visar vilka tecken som motsvarar vad. 

I slutet av Hex inmatar programmet 
finns en datasats med definitioner på vil¬ 
ka tangenter som ska vara vad. 0är kan 
du själv ändra till vad du tycker passar 
just dig bäst. Svarar du nej på frågan om 
Hex-pad fungerar tangentbordet precis 
som vanligt. Därefter skriver du in start 
och slutadress för programmet. Start 
och s tutad res serna är de värden som 
: i'-- finns angiven i fistningens övre högra 
hörn. Slutligen anger du ett filnamn för 
att kunna fadda och spara programmet. 

Nu kan inmatningen börja. Hex-inma- 
taren kommer automatiskt att ange 
adressen och det du behöver göra är 
alltså att sknvain de hexkoder som i list- 
ningen består av två tecken. Den sista 
hexkodem med tre tecken, är check¬ 
summan och skrivs in precis som van¬ 
ligt. 

Fei kan du rätta till med cursor- 
tangenterna och del-tangenten. Skriver 
du in en rad fel kommer datorn att avge 
ett pip och du får skriva in raden igen. 

Under tiden att du matar in program- 
~ * met har du tillgång till funktioner för att 
spara, ladda och avsluta programmet. 

Dessa funktioner kommer du åt genom 
att trycka på funktionstangent 1 T dvs. Fl. 
Observera att du inte kan avsluta hex in¬ 
mata ren förrän du har sparat undan 
programmet du skriver in. När du skri¬ 
vit färdigt och sparat programmet behö¬ 
ver du bara ladda in och starta det en¬ 
ligt instruktionerna. 

Observera att hex in mataren enbart 
fungerar tillsammans med diskettsta¬ 
tion. 


1 REM 0PEN1+RND(0)*255,8,15,"S:HEXLINE 2,3"; 
5AVE"HEXL I NE 2.3 T \Ö 

44 : 

45 5M = 4: k = 54296 :S=5:Z=G:A=Q:5V=t :C = 0:F = Q:Af = ,t " : 
Ft= l,tl 

50 CS = 0;CH-Q:SE = 0:NU = 0:CA-SA iC* = "<BLACK>-<LEFT> 

fr 

SS BC=PEEK < 53280) : 5C-PEEK C 53281 ) ; CC = FEEK C 646 ) : 

UL = PEEK(53272) AND 127 
60 POKE 53280,11:POKE 53281 f ii:GOSUB 4000 
100 DIM V*E8,512), L< 9) 

105 H£0)=16sH(ll=l 

108 HCf 0>=256:HC(1)=16:HC(2)=1 

115 D!M B $ 120) t FOR X-0 TQ 20:B$(X > *"0": NEXT 

120 DIM Pf ( 1, 15 3:FOR Y = 0 TO i:FOR X = 0 TQ 15: 

READ P $ C Y , X ):NEXT X , Y 
130 DIM P(255 5 # F <255 > f V f 255) 

155 FOR X = Q TO 15;P t ASC ( P$<N,X>)>=1 
160 V<ASC(PfCN,X)> ) ~X:NEXT:GOSUB 4100 
180 F(133) = 1;F< 2Ö)-1:F(157)=1:F(29) = 1 
210 POKE 008,225; PQKE 650 t 128 
260 FOR X = 54272 TQ K:POKE X,G:NEXT 
270 POKE 54278 1 240:POKE 54273,4:POKE 54276,33 
280 POKE 54285,245 ;PQKE 54280,60 
290 PRINT n <CLR,CTRL-I f DQWN>":GOSUB 19ÖO:GOTQ 
400 

300 GET Af: IF Af = "" THEN 300 

310 A = ASC(Af): IF PfA) THEN RETURN 

320 IF F t A) THEN GOSUB 2000: IF F THEN F = Q: 

A = ASC C Af):RETURN 
330 GOTO 300 

400 GOSUB 300:PRI NT "<GR£EN>"P$(N,VfA>)::POKE 
K, 5:POKE K,2:B$(B)=Af:B=B+i 
420 V=V+H(C)#V(A):C=C + 1;1F C=1 THEN PRINT C#;: 
GOTO 400 

430 C=Q:L=L+l:L(L>=V:V$(L,NU)=CHRfCV):V = 0:IF 
L=6 THEN 500 

440 PRINT " M Cf;;GOTO 400 
500 CH = 0 : PR I NT ^<2 5PACE5> fT Cf: 

510 GOSUB 300:IF L<8 THEN 400 

520 Bf(B)-AS:B = B+ l:PRINT "<GRAY 3>"Pf(N,U t A)); : 
POKE K,S:PQKE K,Z 

530 CH-CH+HC<C)(A):C=C+1:IF C=3 THEN L(9)=CH: 
GOTO 600 

540 PRINT Cf;:G0T0 510 

600 CS=4095 AND fCA+32768#(CA>3276?)) 

610 FOR »1 TO 8:CS=CCS+<X#LCX))) AND 4095: 

NEXT 

640 IF CHOCS THEN 800 

645 CA = CA + 8+ 65536* <CA>65527> j NU = NU+1:SV'0 

655 GOSUB 900:GOSUB 700 

660 SE = EE+1: IF SE<SM THEN 690 

665 SE-0:PRINT "<LT, RED> n :FOR X^O TQ 34:PRINT 
w -";:NEXT 

690 GOSUB 1900:GOSUB 720;GOTO 400 
700 POKE 54276,OjPOKE 54276,32:PQKE K,15:FQKE 
54283,17:P0KE 54203,i6:RETURN 
720 POKE K,Z:POKE 54276,33:RETURN 
800 POKE K t 15:GOSUB 1900:POKE K,2:P0KE 198 f Z: 
GOTO 400 

900 IF CA< = EA THEN RETURN 
910 IF L THEN L=0:C = 0:PR I NT 

920 FQR P=1 TO 5:GOSUB 700:FOR T=1 TQ 100:NEXT 
T,P:GOSUB 720:GOSUB 60QO:GOTO 900 
1900 GOSUB 1950:PRI NT:PRI NT *<YEL> 
t"CA$"<2 SPACES> w Cf; 

1910 L=0:C=0:B=0:RETURN 
1950 CAf="*:Z=CA 

1960 N=INT(Z/1S):CAf=P$tO,Z^N*16)+CAf:Z=N:IF N 
GOTO 1960 

1970 CA*=LEFT*("0000",4-LEN(CAf))+CAf:RETURN 
2000 IF A = 29 THEN = :F=1:RETURN 

2002 IF A = 157 QR A = 2Q THEN A f-CHRf f 20):GOTO 
2500 

2010 IF A=i33 THEN 6000 
2050 RETURN 

2200 CA = 0:P(20)-1:FOR X = 3 TO 0 STEP -1:PR I NT 
C*; 

2215 GOSUB 300:IF A=2Ö AND X<3 THEN FOR Y=0 TO 
2-X:PR I NT Af j :NEXT:GOTO 2200 
2220 IF P(A)-0 THEN 2215 

2230 PRINT "<YEL>”P*<0,V(A)); :PQKE K,5:POKE 
K, 2 

2240 CA = CA + 16^X*V<A):NEXT:PR I NT:FC 20>=0:RETURN 
2500 IF C=1 THEN PRINT AfCf;:C=0:V=Ö;GOTO 2550 
2505 IF C=2 THEN PRINT AfC*;:C=1:V=V AND 4080: 
GOTO 2550 

2510 IF L=0 THEN RETURN 

2520 PRINT AfAS;;IF L^8 THEN PRINT Af; 

2530 PRINT CSt:C= 1;L=L-1;V=L<L) AND 240 
2550 POKE 54296,S:POKE 54296,Z:B=B-1:RETURN 
4000 PQKE 53272,22:PRINT CHRff8) 

4003 PRINT n <CLR,2 D0UN,3 R J GHT,LT. GRN f 

SHIFT-D>ATOR<SHIFT-M>AGAZINS INMATNING AV 
< 5HIFT-H>EXDATA n 

4005 PRINT " <3 R1GHT,BLACK,34 CBM-Y>" 

4020 PRINT TAB(11)”<DOWN,CYAN,SHIFT-A> 

V <SHIFT-H>ARALD <SHIFT-F>RAGNER" 

4040 PRINT ”<3 D0UN r GRAY 3,SHIFT-S> 

IMULERAD <SHIFT-H>EX-PAD? (J/N) :"Cf; 

4050 GET Af:IF A$=*J* THEN N=ltGOTO 4080 
4060 IF AJ^N" THEN N = 0::GGTO 4080 


4070 GOTO 4050 

4080 POKE K,15:POKE K,Z:PRI NT Af:RETURN 
4100 PRINT T, <2 DOWN, CRAY 3,SHIFT-S> 

TARTADRESS<3 SPACES> * T1 GOSUB 2200:SA = CA 
4400 PRINT <DQWN,CRAY 3,SHIFT-S> 

LUTADRESS<4 SPACES>$"; :GOSUB 2200 
4410 IF CA<SA THEN PRINT M <3 UP> ,f sGQTO 4400 
4420 EA=€A:CA-SA 

4500 PRINT "<GRAY 2,2 DQWN,SH1FT-F> 

1LNAMN : <16 SPACES><-<17 LEFT>"C® ; : PQKE 
212, 1 

4510 GET ASiJF Af = " 1T THEN 4510 
4520 A = ASC< AS): IF A = 44 DR A = 5B QR A=148 OR 
A = 34 OR A = 42 OR A = 6l THEN 4510 
4600 IF A’i3 OR A=141 THEN 4700 

4605 IF A=20 AND LEN(FS) THEN 

FI = LEFTfCFS,LEN(FS)-1);FQKE 212,O:PRI NT 
H <2 LEFT> rt CS ; : F = i 

4606 IF F THEN F = 0:FQKE K,Si PQKE K,Z;PQKF 
212,1:GOTO 4510 

4608 IF A = 20 THEN 4510 

4609 POKE 646,15:PRI NT ASPOKE 2l2,0:FRINT CS ; 

:POKE 212,1 

4610 PQKE K,S:PQKE K,Z:FS=Ff+AS:IF LENCFS)=16 
THEN 4700 

4650 GOTO 4510 

4700 POKE 212,0:IF LEN(F*)-0 OR FS="S" THEN 
PRINT:END 

4750 GOSUB 700:FQR T=1 TO 1000:NEXT:GOTO 720 

6000 IF L OR C THEN RETURN 

6002 PRINT CHRS(8) H * :YS=PEEK(214)-2 

6010 Q=PEEK(53272);POKE 53272,22 

6100 GOSUB 6500:PRI NT "<HQME,LT. BLU> (< SHIFT-S> 

)PARA, i <SHIFT-L>)ADDA ELLER (<5HIFT-T> 

)lLLBAKA” 

6110 IF SV THEN PRINT "(<SHIFT-Q> 

3 MSTART ELLER (<SHIFT-A>)VSLUTA" 

6200 GET Af: IF THEN 6200 

6210 IF AS="T* THEN 6300 
6220 IF Af=^5” THEN 7000 

6230 IF A $ = ” L 11 THEN 8000 i 

6240 IF SV-O THEN 6200 

6245 IF Af="A” THEN GOSUB 6290:END 

6250 IF AS = ”Q * THEN GOSUB 6290:RUN 

6260 GOTO 6200 

6290 POKE 53280,BC:PQKE 53281,SC:POKE 646,CC: 

PQKE 53272,UL:PRINT <CLR,CTRL-I>" 

6292 PQKE 808,237:RETURN 

6300 POKE 53272,Q:PRI NT CHRS19) n <HQME>";:GQSÖB 
6500 

6310 FOR X = i TQ YS:PR I NT:NEXT:GOSUB 1900:0010 
900 

6500 FOR X”1024 TO 1103:POKE X,32:NEXT:RETURN 
7000 GOSUB 650Ö:PR I NT "<HDME,SHIFT-S> 

CRATCH/<SHIFT-5 >AVE: <SHIFT-F> 

I LE = ^CHRf(34 ) FfCHRS(34) 

7020 PRINT FT-P>RE5S ANY KEY TO GQ 0N<2 S 

PACESX+- TQ ESCAPE) 

7100 POKE 198 , O : UA T T 198,i:GET Af: IF A* = w *- H 
THEN 6100 

7110 CLOSE IjOPEN 1,8, 15 , "S : + F f 
7120 CLOSE 2:QPEN 2 r 8,2,Ff + w ,P, W" 

7130 H%=SA/256:L=SA^258*H% 

7140 PRINT#2,CHRf(L)CHRf(HÄ); 

7150 FOR X=0 TO NU-2:F0R Y=1 TO 8 
7160 PR I NT#2,VS(Y,X >;:NEXT Y,X 

7182 D= < EA“SA-8*NU) AND 7:D=D+1+8* t D>6):IF D=0 
THEN 7170 

7164 FOR Y = 1 TO D:PR I NT#2,VS i Y,X3 ;;NEXT 

7170 CLOSE 2: GOSUB 7500: IF E0SO"OO" THEN 6100 

7180 CLOSE 1:SV*1:GOTO 6100 

7500 INFUT#1,EOf,E1f,E2S,E3f:IF EOS=°QO" THEN 
RETURN 

7510 PQKE K,15:GOSUB 6500:PRINT ”<HOME,LT. RED> 
M EOS **, "Elf, *E2S "E3S :FQKE K, Z 
7520 PQKE 198,O:UAlT 198,1:GET Af:RETURN 
8000 GOSUB 6500:PRI NT "<HQME,SHIFT^L> 
OAD/<SHIFT-R>EPLACE: <SHIFT-F> 

J LE = "CHRf(34)FSCHRiC 34) 

8020 PRINT "<SHIFT-P>RESS ANY KEY TO GO 0N<2 S 
PACESX+ TO ESCAPE) 

8100 POKE 198,G:UAIT 198,1;GET AS: IF A t = " 

THEN 6100 

8110 CLOSE 1:GPEN 1,8,15,"!" 

8120 QPEN 2,Q,2,FS+",P,R":GOSUB 7500:IF 
EOSO"00" THEN 6100 
8130 GET #2,Lf,Hf 
8200 NU=0:Y=i 

8220 GET f2,Vf(Y,NU>:SR = ST:IF SR THEN 8250 
8230 NU = NU- CY=8):Y = Y+1+8*(Y = 8):GOTO 8220 
8250 IF Y = 8 THEN 6300 

8280 CLQSE 2:PR I NT *<2 DOUN>TASKIGT FILFORMAT": 
STOP 

8300 CLOSE 2:GOSUB 7500:IF EOS<>"00" THEN 6100 
8400 IF SA+NU*8>EA THEN 8800 
8410 CA=SA+6*(NU+i):G0TQ 6100 
8800 STOP 

9000 DATA 0 t l,2 p 3,4 l 5 t 6 f 7 # 8 i 9,A,B,C,D t E ( F:REM 
PAD#0 

9010 DATA 8,9,0,+,I,0,P,@,K f L,":",; t M, H ,",.,/: 
REM PADS 1 


Detta nummers läsarnas bäs¬ 
ta är en diskmonitor till 64:an. 

För att kunna skriva in pro¬ 
grammet måste man ha ett 
program att klara det. 

Så i detta nummer publice¬ 
rar vi första steget i tvåstegs- 


raketen. 

På sidan 35 följer själva 
programiistn ingen med kom¬ 
mentar. 

Observera att programmet 
endast gäller för de som har 
en diskettstation till sin 64:a. 


44*0 <- 
3330 <- 

21:38 <- 

.***l|<- 

172» <- 

bh |<- 

<- 

3629 <- 
913 <- 

210» <- 

22S»;<- 
1358■<- 
1918 <- 
641 f,<- 
419S <- 

401» <- 
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DISC MONITOR 64 

■ Detta långa, men mycket användba¬ 
ra program är en diskmonitor En disk¬ 


monitor låter dig läsa direkt på disketten 
spår för spår, denna klarar att läsa ända 
ut till spår 41. 

En disk monitor kan vara mycket an- 
vändbar i många fall. En användning är 
när man kanske förlorat en fil på en 
diskett ocb ändå vill försöka rädda i nne¬ 
hållet. Ett annat sätt att använda den är 
för att titta på program som inte är direkt 
åtkomliga på det vanliga sättet. Disc Mo¬ 
nitor 64 måste skrivas in med hjälp av 
Datorm agazins H ex inmata re som pub¬ 
liceras i detta nummer. 


Du startar Disc Monitor med SYS 
49152 och avslutar med RUN-STOP 
När du startar börjar du med att skri¬ 
va in vilket spår och vilken sektor av 
disketten du vill täsa. 

Disc Monitor har följande komman¬ 
don: 

■ R — Read, låter dig skriva in vilket 
spår och vilken sektor du väft läsa in, 

fl W — Write, skriver tillbaka det aktu¬ 
ella blocket du läst in. 

■ D—Drive, byter diskettenhet om du 
har flera, 


fl L — Unk, hoppar till det block som 
anges av värdena u n der c u rsorpos it to¬ 
nen. (Kan flyttas t Edit-mode) 

fl (5) — Dos T låter dig täsa directory på 
disketten och ge DOS-kommandon. 
fl E — Edit, låter dig ed ite ra det aktu¬ 
ella blocket antingen genom att skriva 
in HEX-värden eller genom att skriva 
vanlig text. Du flyttar cursorn med 
cursor-tangeterna. 

fl T — Track, bestämmer hur många 
tracks du skall kunna läsa (35-41). 


fl A—Asc, går över i ASCII-läge, vilket 
låter dig skriva in vanlig text när du ed k 
terar ett block. 

fl H — Hex f går över i HEX-läge, vilk^ 

låter dig skriva in H EX-koder när du 
terar ett block. 

fl CRSR-tangeterna—MedCURSOR- 
UP och CURSOR-DOWN byter du spår 
och med CURSOR-LEFT och 
CURSOR-RIGHT byter du sektor. 

Disc Monitor är insänt av Bernt Ahl^ 
bäck, Malmö, 


PROGRAM: DISMDN V3.0 COOO-CE4C 
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Ledande leverantör av Commodore-produkter 



VIDEO SUPERGAME 

C- 64 + Joystick + 3 cartridgespel 

1795:- 

Lägg till 200 kr så tår du dessutom 
VG 200 Joystick + 1530 Bandspelare + 3 kasettspet 

Totalt 1995:-!! 


Ring för pris 

C-128-D Dator 
C-64 Dator 
C-1530 Bandspelare 
C-1541 Diskdrive 
C-1581 Diskdrive 
C-1802 Monitor 
MPS-1200 Printer 


SPEL TILL 
64/128 


149:- 229 


179:- 

90:- 

119:- 

119:- 

119:- 


219: 

179:- 

179:- 

179:- 

229:- 

229:- 


169> 

79-- 

109:- 149:- 


kassett diskett 
Air Borne Ranger 159:- 229:- 

Arcanoid II 119:- 159:- 

atf 139:- 189:- 

BasketbaN 119:- 159:- 

Bubble Bubble 119:- 189:- 

Qallfornia ga mes 109:- 169:- 

Ca mpion Wrestling 79 > 179 :- 

Combat School 119;» 179:- 

Defender of the 
Crown 
Destroyer 
Bite 

Five star games 
Galactic games 
Garfteld 
Gaunllet H 
Gu ild of thieves 
Gunship 

Howard the duck 
Ikari Warriors 
Impossible mission 

il 109:- 169:- 

IO 119:- 149:- 

Leaderboard w. 

class 119:- 179 

Magnetron 119:- 179 

Gutrun 109:- 169 

O iok 139:- 179 

Pac iand 119:- 179 

Paper boy 79: 

Pfatoon 119: 

Project Stealth 
Fight 169:- 

R.LS.K. 119:- 

Ryagar 119:- 

Sub battle simulator 
S um merga mes ll 109:- 
Super Huey II 79:- 

The bards tale 2 
The tast Ninja 119; 

World games 119 

XOR 119 

Golf construetion set 
leaderboard 


l:- 179:- 

229:- 
179:- 
179:- 
169:- 
149> 
179:- 
239:- 
179:- 
169:- 
179:- 

99:- 


i 


SAMLINGSSPEL 



kassett 

diskett 

Top 10 collection 

139 

- 

139> 

10 great games 

139 

- 


Konami arcade coll. 

139 

- 

199:- 

Konami coin-op hits 

109 

- 

149:- 

Hitpack 6 

109 

- 

139:- 

The elite collection 

169 

- 

199:- 

Solid gold 

99 

- 


We are the 




champions 

139:- 

219:- 


THE FINAL 
CARTRIDGE III 

469 > 

Gör om Din 64:a 
till en Amiga! (Nästan) 


NYTTOPROG RAM/I 
TILLBEHÖR 
AMIGA 

Scriöbte (ordbeh and I ing) 1.395: - 

Spreadsbeet Analyze 1.859:- 

Organize Databas 1.395:- 

THE WORK. Se tre ovan¬ 
stående för endast 2.495:» 

Page flipper (Animerings- 
program) 549:» 

B utch er 2,0 (ritprogram) 399:- 

Dynamic Dryms 795:- 

Dynamtc Studio (Midistyrt) 1.995:- 

Wordperfect 3.695:- 

Modula II, stand vers 1.395:- 

Modula II, deveiopers vers 1.995:- 

Music studio 395:- 

Superbase 111 {svensk} 995:» 

Vip professional {Lotus 
12-3) 2.195:- 

Digiview 2.295:- 

Wiza Write, kraftfull ordbeh 
svensk text 1.995:- 

Amiga bokföringsprogr 1.845:- 

Jumpdisk {månadstidning 
på diskett ca 10 program 99 ;- 

Delux Paint II pal 595 > 

Delux Video 1,2 pal 1.100:- 

Lattice C 4,0 1.995:- 

Del u x Mu sic co nstr, set 1.100:- 

Digipairrt 795:- 

Adapter Digiview 199:- 

Videoscape 3 D 1.895:- 

TV text rullande text 1.395:- 

Diga {Kommunikations¬ 
program) 699:- 

Avdiomaster (Redigering av 
samplade ljud) 595:- 

EASEL (Digitaiiseringsöord) 4.995:- 

AEGIS Draw Plus 

(Cadprogram) 2.463:- 

Photo, parnt 895:- 

Kind Words (ordbehand¬ 
ling. Sv manual) 995:- 


TILLBEHÖR 

JOYSTICKS 

Attack WG 620 179 

Attack VG200, mikrobrytare 
4 avfym ingsknappar, autofire195 
Attack VG119 99 

Attack VG500 249 

Slick Stick 99 

Tac 2 195 

Wico red bal i/bath and te 289 
Wico super three way 379 
DISKETTER 10-PACK 
No na me, 5 1/4" MP2D 89 
Goldstar, 5 1 /4" MD2D 119 
Nashua, 5 1/4” DS/DD 149 
Goldstar, 3 1/2” MF2DD 149 
Nashua, 3 1/2" DS/DD 195 
Diskettbox 100 5 1 /4"låsbar 1 89 
Diskettbox 75 3 1/2" låsbar 189 
Tomband Cl 5 10 

Rengörings kassett 59 

Tonjusteringskassett m. spel 69 
Dlskettsklippare 69 

Neos mus 395 


WG 620 



5 st Microbrylare - Sugproppar 
Autofire - Bra spel kan sia 
Kori slag längd - Läcker färg 

Pris end as I 179:- 


CIT1ZEN 120-D 
Matrisprinter 

64/128 

Amiga Atari ST 2495:' 



Animator 1.295:- 

Scuipt 3 D 995:- 

Animate 3 D 1.495:- 

sonix 699;- 

Videotitlar 995:- 

Maxiptan (A 500) 1.845 :- 

Maxi plan (A 2000) 2.340:- 

Prof.page, (Desktop) 3.685:- 

Sound sampler 1295:» 

Amiga Midi (Midiinterface) 750:- 
Music X (Midiprogram) 

Soundsampler 995:- 


Goldrunner 
Galaxy Fight 
Gu ild of Thieves 
Indoor sports 
Inpact 

Insanity Fight 
Jinxter 
Jump Jet 

Karting Grand Prix 
Kings Qiest III 
Knigt ORC 
King of Chicago 


249 

199 

295 

349 

199 

219 

349 

199 

149 

295 

249 

349 

649 




Las Vegas 

199> 

SPEL AMIGA 

Lesser Sweet Larry 

295:- 



Leviathan 

219:- 

Army Moves 

299:- 

Mission Etevator 

199:- 

Art of Chess 

275:- 

Moebius 

349:- 

Back Lash 

199> 

Mouse Trap 


Bubble Bobble 

259:- 

Ninja Mission 


Barbari an (sv, br) 

295> 

Ogre 

279:- 

Buggy boy 

349:- 

Plutos 

199:- 

Gapone 

395:- 

Power Play 

275:- 

Challenger 

149:- 

0 Bali 

249:- 

Chess Master 

369:- 

Red October 

299:» 

Chruncher factory 

149:- 

Roadwar 2000 

249:- 

Clever o Smart 

269:- 

Si let Service 

295:- 

Crazy Cars 

295:- 

Seud 

149:- 

Crystal Hammer 

269:- 

Sindbad 

450:- 

Dark Gasti e 

349:- 

Sky Blaster 

199:- 

Def. of the Crown (sv. br) 

349:» 

Slaygon 

239:- 

Destroyer 

219> 

Spaceporf 

279:- 

Fairy Tale 

495:- 

Space ranger 

149:- 

Fantasie III 

299:- 

Sonix 

695:- 

Flight pass 737 

149:- 

Surgeon 

795:- 

Flight Simulator II 

595:» 

Terra pods 

299:- 

Scenery disk 7 resp 11 

319:- 

Turbo 

329:- 

Fire Power (sv. br) 

329 > 

Thai Boxing 

149:- 

Galactic Invation 

249:- 

Test driver 

349:- 

Garrisson 

349 > 

Time bandit 

199:- 

GB s air kally 

275:- 

The Bards tale 

369:- 

Golden Path 

199> 

The Pawn 

295:- 

Grand Slam 

349:- 

Three Mu skoteers 

295:- 

Gnome Ranger 

199:- 

Way of the little dragon 

159:- 

Grid Start 

149:- 




LITTERATUR 


Vic 64 Basicboken Sybex 

169:- 

Vic 64 Grafikboken Sybex 

198> 

C-64 prog ref.guide 

269:- 

Programmingthe C-64 


The def in i ve guide 

391:- 

Mitt första Basic program 

179:- 

C-128 Prog ref.guide 

295:- 

C-128 Prog guide 

249> 

128 Machine iang for beg 

241:- 

Mapping the C-128 

215:- 

Computers first book of 


C-128 

215:- 

Gomputers second book of 


C-128 

215> 

NYTTOPROGRAM 

Bok 64 

495:- 

Bok 128 

995:- 

Videotextprogram 

495:- 

Cadpak 64 (sv manual) 

475:- 

Cadpak 128 (sv manual) 

675:- 

Chartpak 64/128 

399:- 

Vizawrite 128 

1.195:- 

Vizastar 128 

1.195:- 

Superbas 128 

995:- 

Supertext 128 

995:- 

Geos 

595:- 

Registerprogram 

199:- 

V-fakt 128 

1.595:- 

Fakturaset 

569:- 

NYHET! 


Glosprogram 


sv, bruksanvisning 

149:- 

AMIGA SLÅR 

DETMESTA! 

AMIGA 500 

RING 

Monitor 1084 för pris! 

Extra minne 


Extra drive 1010 


RFmoduJator 


Färgprinter MPS 1500 C 


LITTERATUR 

AMIGA 


OBS I Klekstart to 


the Amiga åler \ lager. 

Kickstart to the Amiga 

195:- 

Prog ram mer's guide to 


Amiga 

295;- 

Amiga program mers 


handbook 

295:- 

Amiga microsoft basic 


programmer s guide 

289:- 

Amiga assembly language 


prog ram mi ng 

175:- 

Amiga hardware reference 


manual 

369:- 

Amiga intiution reference 


manual 

369:- 

Amiga rom kornet manual 


fibraries of devices 

495> 

Amiga rom kernel reference 


manual: Exel 

369:- 

Gomputers: Amiga 


prog, guide 

241:- I 

Computers first book of 


Amiga 

249> 

The Amiga dos manual 

349:- 

Inside Amiga graphics 

241:- 

Elementary basic 

215:» 


1 ffi 


PRISERNA GALLER T 0 M 8 AUGUSTI 

Min beställning är: 

Önskas The final Cartridge III, 469:- 


Önskas WG 200 


JA □ 

■jäD 


Alfa priser inkt moms 
Varorna sänds mot postförskott 
Frakt tillkommer 

Med reservation för slutförsäljning 


KASSETT □ 
DISKETT □ 


Skicka din beställning till: 


Box 119, 241 22 Eslöv 
Telefon 0413-125 00 
Telefon order 

Vard 9-12, 13-18. LÖrd 9-13 
Butik: 

Köpmansgatan 12 Eslöv 
Öppettider: 

Vardagar 13.00-18.00 
Lördagar 09.00-13.00 
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i 


Svenska 

databaser 


Al\ 


ty 


\.m 

2 , 75/1300 

3.12#> 

4, yföwtm 

5, 300 1200 

6, W) 7 5/1200 1200 
7.300 12(30 2400 

8 30075/12001200 2400 

9. imim 


Hrugnlfrmreor for 
följande datorer 


= 3 ■ 


FALKENBERG: Opus Falken BBS 

GÖTEBORG: Discovery 
Megäsofi 
SAK 
The Yam 

HALMSTAD: Oskarslröms BBS 
HANINGE: Eager Beavcr 
H 0 FOKS-STORVIK: H.ofors BBS 
JAKOBSBERG: AUG Stockholm 


0346/84764 5'x x 


031/571803 

493333 

302100 

992358 


8 x x 


035/42784 I 
0750/25595 


0290/23858 

0758/33312 


JÖNKÖPING HUSKVARNA: Basens BBS 036/129385 I 




KAJ.MAR: Pluiten&CatN 

KAR LSH A M N -01 Of STRÖM: 

Karlshamns BBS 
K-DataBase [i 

KARLSKOGA: Äpplet 

KARLSTAD: Sunei ty Fido 

KISA: Kba Monitorn 

KUNG ALV: Meadow of Stenung^und 

LINKÖPING: AUGS Förenings BBS 
Deep Thougr 

UT: JAM T Monitorn 

LLND: Maujframe 

Ditt & Dara BBS 
Firefy BBS 

MALMÖ: DoubieO BBS 
South Swedish Fido 

MOLKOM: Molkom BBS 

NORRKÖPTNCi: Hot Dog 

Soft Com 

NORRTAlJE; Scheme 
M/..4-fTLW: Morgongåva Datacentral 

SIGTVMA: Bhi? Bhd 
Sigtuna BBS 

SKELL EFTEÅ: Rathole 

vmwwöijM; .4. i a 

.Allans Kakburk 
Allcy Ca( 

Alpha Complex 
Cnmefot 
Century 
Dataforum 
Downtown 
Fastern Lily 
Ezenhemrner Plastpåsar 
EDKX I 
Firelinc 
Impcrial Star 
linges TCL 
Lessop I 
Muehe T s BBS 
Quick Line 
Road Runner 
Runtime 
Syritech BBS 

liirget Communieatiöft Link 
The Strapper BBS 
Walkman^ Co r ner 

M NDSVALL-TIMRÄ: K.C.S. Fido Dunegon 

Ågrens BBS 

SÖDERTÄLJE: Södertälje Datorförening 

Södertälje Datorförening 
Södertälje Datorförening 


0480/14302 


A. Xrnodm 

B. Kermtt 

C. Ponter 

D. Xtsoctea •& 
Kertnit 

1: X% Y-, Z-modem 
Modem I.Kercim. 
Sealmk 


0454/16397 

91710 


Computer Club Sweden 
E Rakt över disk!!! 
Apple User Group 
Tillf, nere 


öppet: 20-07 


5 \ X 


0586/57058 5 x 
U54/J66988 8 


0494/12997 

f 1303/84522 

013/170660 
172852 

0642/10300 

046/151093 

(29402 

250159 

040/545398 

549189 

0553/11480 

Öl 1/239842 
239260 

0176/17515 

0224/60580 

07M/S7S57 

5270 

09 JO/85425 

929432 
75209 77 
7495826 
7701665 
7514072 
465584 
6440591 
547978 
194785 
477513 
7195789 
7777155 
465404 
7450401 
181578 
7317960 
984478 
7564197 
7595814 
7923705 
7605539 
7710280 
30536 

060/117257 

536000 

0755/34407 

30508 

14440 


Slätten... 
Amiga info/PD 


Även texttelefon 


7 x x x x x 


D öppet: 21—07 
Te!-kom 

300 BAU O på begäran ! 


Thévlfg Amiga bas 


SUGAS BBS 
Stängt till augusti 

Förlora väl (?) 

Det seriösa alt, 

KL 20—10+Helger 


K X B 


SÖLVESBURG-llROMÖLLA: Kantareheti 0456/30338 

TRELLEBORG: Compudog OPUS 


TROLLHÄTTAN: Tekniska huset 

TUMBA: Hal lunda BBS 
TÄBY: Cirkus 

VAR BERG: Cotaus, öppet 18-07 

WA X H O LM -ÖSTE RÅK ER; PermoBas 
Permobas 
WPUG 

VÄNERSBORG: GDF/CCS 

VÄRMDO: Animal Island 

C. A. BBS, 

Werld skon Inol Jen 

VÄSTERÅS: Aros BBS (AUGS) 

'NSE" Västerås 
The first Church 

VÄXJÖ: SIX 


0410/27335 
0520/7424J 
0753/76195 7 


0762/10677 

0340/J 7102 

0764/68180 

20110 

65265 

0521/60689 

0766/54478 

33203 

54665 

021/353442 

352346 

122844 


5 ; X X 


100 Cl ISO Kr/år 
100 cl 180 Kr/år 
100 d 180 Kr/är 

E Kvällar o helger 

E 


Den legendariska.. 

A Seriös Amiga BBS 


x x x E 


30 el 100 kr/mån 
30 cl 100 kr/mån 


1 x 


5 x 


5 x 


ÅL VI DA B ER G: Poor Man f s OPUS 

ÖLAND: SSA Daiabasi 
ÖREBRO: Odenbase 


0470/12183 8 
0120/10584 6 


0485/60368 8 \ 
019/50635 6 


D Upp till 9600 Band 


AUGS BBS 
kl. 12 “OS 


Dalormagazin; Lars Rasmusson, Sten Svensson- Uppdaterad R807I1. 

Skicka gärna info om Din BBS. Märk kuveret ”BBS". 


User Groups 


I det här nummret är det igen 
bara en uppdatering av vad 
som har hänt sedan den förra 
listan kom ut. 

Jag har fått in två brev om grupper 
som vill ta ut sin annons, WDC (World 
Demos Club) har för närvarande tillräck¬ 
ligt med medlemmar för ett tag framöver 
och de kommer därför ta ut sin annons. 

Spagetti Software i Kartholm har stött 
på problem men kommer kanske att 
komma tillbaka i framtiden. 

Det har tillkomit tre grupper, den för¬ 
sta är en Amigaförening i fidaholm. 

"Vi är en nystartad klubb som är till för 
Amiga, Atari och andra datorer med 35 s ' 
disketter. Vi lottar ut en joystick bland de 
tjugo första medlemmarna. När ni har 
blivit medlemmar får ni köpa nya kvafF 
tetsdisketter för 14 kr. Vi har också ett 
stort PQ bibliotek och spel till Amigan. 
Ring Mattias för info. tel:Q502/423 81" 

+1 N o rdä s ka datak I u bbe n är en anvärr- 
darförening för Atari ST-foik. Rikstäckan¬ 
de och med medlemmar i hela Norden. 
Klubben bildades 1983 dess målsätt¬ 
ning är att sprida användarvänliga PD- 
program till självkostnadspris. Ingen 
medlemsavgift. Nyhetsblad. Månadstid¬ 
ning planeras i höst. Högklassigt PD- 
bibliotek. Int. 10-i-topp-lista var tredje 
månad Bonusdiskar till medlemmar. 
Katalog och info mot dubbelt porto. Skriv 
till: Nordiska Dataklubben, Gyllenkroks 
Alle 19,22224 Lund. Tel: 046/11 35 23 kl 
18-21 alia dagar" 

"Go Commo?ik Nilsson, Lövegatan 
19, 69291. Tel:Q19/2363 83" 

Sedan kom det in ett brev från Stock¬ 
holm Commodore Club där de kommer 
att byta namn och således också an¬ 
nons. Den nya annonsen kommer att se 
ut så här: 

' 'Swden Commodore Club (SCC) För 
alla med C64/128. Klubbens syfte är at* 

sprida information om C64/128. Med¬ 
lemsblad ca 6 nr/år. Vi har medlemsför¬ 
måner och ett PD-bibliotek, För mer info 
skicka frankerat svarskuvert till SCC c/o 
Joel Bry nl el sson, Peringsktöfosv. 65, 


THE 

KICKSTART 

GUIDE T0 THE AMIGA 

finns fortfarande pa lager 
För omgående leverans » 
DENNA enastående box son 
FATT BRA RECENSIONER I AU 
DATAPRESS Hl ETT PERFEKT 
K0HPLEMENI THJL DEM 
ORDINARIE DOKUMENTATIONEN. 

den förutsätter inte att du 

KAN ALLT 0M HUR AHIGAN 
ARBETAR, 

PRIS: 185 KR+ POSTFÖRSKOTT, 
RING ELLER SÄTT IN PR PG. 
ÄVEN KVÄLLAR OCH HELGER ♦ 


BOX 121. 28122 LANDSKRONA 
8418-22457 el. 11548 
PG 797841-6 


161 53 Bromma eller SCC c/o Andreas 
Eklund. Nygatan 10,54230 Mariestad " 
Om det var någon som undrade vad 

om hände med Svenska St Teamet så 
kan det förklaras med att vi pga platsbnst 
lyfte just deras annons i förra numret. 

Men fortsättningsvis får vi hoppas att 
alla User Groups kommer med. Om det 
är några grupper som inte längre finns 

skulle jag bli mycket tacksam om ni 
skrev det så att alla de grupper som fak¬ 
tiskt existerar får plats 

Till sist skriver jag ner Svenska ST 
teamets annons en gång till. 

"Svenska ST Teamet Ny förening for 
alla Atari ST ägare. Medlemstidning 12 

ggr/år Vi säijer spel, disketter m.m. 
billigt. Vi hareget PD bibliotek. Skriv for 


Direktimport 

Alla kända spel¬ 
program till C64, 
Amiga, IBM Atari, 
Amstrad till mycket 
låga priser, 

från 29>! 

Photon Paint 

(895:-) 595:- 
Skicka namn, adress, 
porto till: 

Thomas Edlund HB 

Box 184 
43323 Partilie 


mer info till: SSTT c/o T. Hugo, Gräsv. 
44A, 59500 Mjölby. Skicka med svar¬ 
skuvert. 

Ingela Palmer 


/ 


b 




Ring och prata med oss! 

08-26 69 00 

Cr 


250 : 


r-E 


Sänd In ti» <►»' 


bitars m T ” on,s 
S ”»äsfcfn, 


VI 


och 


s ände> tillbaka! 


VW reparationenlllhonjmer 
kostnader för frakt och reservdelar- 


Res® 

\ocV 


tvdela* 


Mr. Dala AB 

Jk tfTA |?l Auktori se rad av Com modore och Atari 

Rör taggar vägen 30 ■ 161 46 Bromma 


Chara AB 


Box 49 

57521 EKSJÖ 
0381-10400 

Tfee ==“===• Billigast i Europa 


349:00 


Uppgraderna Nu !! 

EXGEI,ÄRÄTOR+ In Hl. iO Diana 11 er: 

Slim Driven Tyst, Driftsaker 


1.795:00 


Citizen 3.5" RF305C 

-====-===s===========s= = siim, Benomfö. 

Vi kap 35" 
Disketterk 


landets Billigaste 3.5" 


1.195:00 


i , it=3]]@(3ttj Vi Konverterar den till 
_ Din Amiga, Inkl. 5CART g. 

Retur frakt IL !! Alla 4096 Färgarna är m 


625:00 


fi* 


ProCopu ST 

Äntligen i Sverige: Se tm at ,_ dy har den „ 
3.5 :i Disk med Utförlig manual V, 1,06 
FastFORMAT, Fast COPY, AMALYSE. Smidigt Enkel! 


379:00 


öppgraderci din gamla nenicn hos Dssi 
ér Rgentur -för PreCopv ST 

5dnd Org.disk + " 17*l:DO till Qss L ' 

- ProCopy Hanterar Alla Program på ATARI ST - 

Final Cartridge III 

Nu Aven Hos Chara’ 

Men tili Rätt Pris ! Sm 9 : 479:- 

DatasBtte Doctor En komplett sats! 

Halsa till din CBM-Bsp. Allt tes+as-' 149*00 

KÖP SPIL MID 

MoW Namn: __ 

^ ilKa Adress: _ 

Priser 

g ra i Speltitel:_ 


Irf M avri QS DnskemSl 

Viin/inn JtHn 


Kupong för Zhara*KB Cc] mSE 
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DATORMUSEN 


SÄLJES 


C64,1541, disketter, ljuspenna, éart- 
gB^-ridge t 1530, C ad Pack och joystick. 

TeJ 0417/13656 


C128, diskdrive, 1571, bandstation 
1530, TFC II!, 2 joysticks, eng o svens 
manual, bok, tidningar, spel. Garan¬ 
ti kvar på 1571 :an och TFC III. Pris 
4600 kr Ring Jens, 

Te 1:060/5574 91 


C128D, 2 joysticks, TFC Eli, diskett¬ 
box. diskettter, orig. spel. diskettklip- 
pare och datatidningar, g mån garan¬ 
ti allt i toppskick!, Pns6500 kr. kan 
diskuteras. Ring Janne, 

Tel:0474/306 60 


Heseknapp för ALLA C64:or. Mo¬ 
dem 300/3000. Ring Olav eller To¬ 
mas. 

Tel:090/1293 73 eller 112062 


Cl28,1571. bandspelare, joystick, 70 
disketter m.m. Pris 4700 kr. 

Tel:0500/156 12 


CG4, bandspelare, joystick TFC II 
och spel säijes. 

Tel:0523/5S877 


C64 orig. spel säijes på band, Void- 
runner 25 kr och Qutlaws för 45 kr. 

Te1:0480/703 30 


"^064, bandspelare 1530 m 18 mån 
gar kvar, joystick, Ga me maker m 7 
mån gar kvar, 8 orig, spel,4 m gar, 
tidn, litt. Pris 2100 kr. Ring eftermid¬ 
dagar. 

Tel:018/30 05 66 


C1280. bandstation 1530,2joysticks, 
disketter, kassetter, diskettställ, tid¬ 
ningar. Pris 4400 kr. Ring etter kl. 
18.00, 

Teh0760/S68 64 


Texas 99, bandspelare, joystick, 
spel. Pris 1000 kr. 

Tel:0435/142 11 


^Atari 520 ST säijes, Dubbelsidig 
^"diskdrive + 60 disketter med massa 
programvara på r 2 joysticks. garanti 
finns. Ring Marie, 

Tel 0155/892 55 


Amiga 500, disketter, Seikosha SP 
1200 Al printer Högstbjudande, Ring 
Stefan. 

Tel:0491/838 32 


C64, diskdrive, 50 disketter, TEXT 
64, ritprogram, bandspelare, 4 band, 
joystick r 3 st instruktionsböcker. Pris 
3200 kr. 

Tel:0155/337 77 


C64 säijes billigt. 4 joysticks, 1530, 
spel, resetknapp m.m. Ring Anders. 

Tel:040/48 09 07 


orig. Infiltratör 50 kr el ler bytes mot 
Shadows of Modor, Flash Gordon 25 
kr. Ring Joakim. 

tef:0953/40001 


Amiga 500 RF-modulator, mus, joy¬ 
stick, spel test Drive, som ny 19 mån 
garanti. Pris 3900 ir. 

Te1:018/14 65 77 


Kickstart Guide to the Amiga 
Dödsbra bok! Se DM nr4-38. Olästa. 
TeL 0418/22457 ei.22881 


Amiga 1000, poFykrom monitor ex¬ 
panderat minne, 2 joysticks. Facit 
4509 skrivare, 2 färgband ock exklu¬ 
siv programvara, garanti kvar + 
handböcker. 

Ring Per efter 17,00 

Tef:Q33/48421 


Amiga 500 säljas, 25 disk, mus, 
RFmod, diskbox joystick, 6 mån gar. 
Fint Skick! Prls:5000 

Tef: 042/161632 


OBS! Märkesdisketter till lågpris. Fuji 
3,5’DSDD, 10 st. 11 kr, 100st. 10 kr. 
Tel: 0303/96381 dygnet runt 


Orig. spel C64 kass. Dandy, DeL 
com, 50 kr./st., X-29 Fighier mission 
00 kr,, skate or die 100 kr„ Gun ship 
120 kr. 

Tel:0935/11429 


C-128, monitor 1702,1530 och spei. 
Pris 4500 kr. 

Tel: 0225/20338 


SE HMT Spel säijes Lill C-64. Thing 
bouncesback, Space harrier, Gobra, 


Freddy hardest, Act run, Champions- 
hip wr. Psi 5 tr. co,, Winter games. 70 
kr./st, OBS! Band. 

Tel: 0431/20517 


C-64 orig, spei. New G ames & They 
soEd a million 2. 70 kr./st. 

Tel: 08/ 71731 09 


C12S D med massor av tillbehör. För 
mer inf. ring Magnus, 

Tel: 060/126089 


C1281995 kr., Exp. minne 17501200 
k r., Drive 15701650 kr,. Drive 
1581 2250 kr,, MIPS 12002100 kr. 

Tel: 018/400971 


Org. Platoon 100 kr. Sam urar trilo¬ 
gi 90 kr. Ring Joakim. 

Tel 0953/ 40001 


Ett 300-Bauds modem som även 
har automatisk uppringning och au- 
tosvar säijes för brakpriset 150 kr. Tiil 
modemet får du lerminalprogrmmel 
VipferminaJ XL. Ring genast till Mat¬ 
tias. 

Tel: 031/515224 


Deluxe Paint 2 säijes för 400kr. 

TeL036/143271 


C 128,1571, bandspelare, Wico joy¬ 
stick, böcker, tidningar, spei mm. Allt 
i nyskick, säijes billigt, Staffan 

Tei: 0526/ 135 16 


Dator VIC64 2 /j säijes + bandspela¬ 
re 4- 25 band + cartridge + disc- 
drive + 45 disketter + 1 joystick + 
svenska manualer: 5300 kr 
M are us In ge man sson, Gärde sv. 22, 
294 00 Sölvesborg. 


Amiga 2052, Minnesexp. 2Mb RAM. 
Org. spel inkl, manualer: Gee Bee , 
Air rally, Chessmaster 2000. 

Tet: 0271/40061 


Diskdrive 1541-2, 22 disk manual 
Garanti: 1500 kr. TFC 3 svensk ma¬ 
nual med garanti: 475 kr, 

Ch risti an Sivenius, Remigatan 103 B r 
261 45 Landskrona. 


FM Sotmd expander, åttakanalig 
FM Synth till C 64,61 tangenters key- 
berd. FM Composer/Editor Software, 
DateJs MIDI i/f. Pris: 1800 kr. 

TeL 0278/ 150 79 


TFC 3, svensk manual: 400 kr, 
Assembler programenngsbok på en¬ 
gelska 90 kr. Ring Jörgen. 

TeL 0413/14596 


A 500, RF-modulator, 2 joysticks, 130 
disketter, garanti kvar, (nypris ca. 
9800 kr.}, nu 6000 kr. Fråga etter Jo¬ 
han. 

TeE: 0140/30479 


C-64, diskdrive154l, bandspelare, 40 
disketter med spel, 15 orig. spei på 
band, TFC, joystick. Allt med ca. 15 
mån. gar kvar! pris: 3500 kr. 

Tei: 018/ 133655 


60 st. blandade 5,25” disketter. Bi .a, 
SKC, Kopparberg. Datai ife, BASF 
mm, Mest dubbelsidiga men även 
några enkelsidiga. Pris: 4 kr./st el. 
200 för alla. Frakt ingår. Ring Berndt 
efter kl. 18.30. 

Tei: 0303/171 01 


C-64, C1541,30 disketter, bandspe¬ 
lare dig ilog, 12 orig. kassetter + 1 
cartridge, Datelssoundsampler inkl. 
prg.vara, joystick, programerings¬ 
handbok 1 Pris: 3500 kr. 

TeL 0278/ 150 79 


C-64, 1571 drive, bandspelare, 2 si. 
joysticks. 170 disketter, ca. 800 spei. 

Tel: 0522/72237 


C-64, diskdrive 1541, bandspelare 
1530, TFC 3,3 st, joysticks, 24 disket¬ 
ter, diskettbox, ca. 250 spel, band. in¬ 
struktionsböcker, Ca. 4500 kr. 

Tel: 0514/ 27037 


Textäventy rspel på svenska till C-64 
på diskett. Statyettens förbannelse 
och Drakögats makt: 30 kr./st. el, 50 
kr för båda. Obegränsad upplaga. 

TeL 0175/22232 el. 22519 


C-64 + diskdrive, bandstation med 
load-it, The final cartridge 2 och 5 st. 
joystickar + ca, 800 spei Pris: 4500 
kr. 

Tel: 0715/314 48 


Nya C-64 med å,ä,ö, 6 mån, garanti, 
bandspelare 1530, joystick, 14 orig. 
band: 2900kr., diskdrive 1541, 7 
mån .garanti, £4 disketter, infiltratör 
(di skori g.): 2050 kr. Paketpris: 4600 
kr. Ring Niklas. 

TeL 035/ 1027 16 


C-64 orig. spel säijes. Disk: Destno- 
yer, Platoon, a 169 kr, Kass: OuL run, 
Platoon 110 kr./st. Ring Anders, 


--- : - 

REGLER FOR DATORBORSEN 

Datorbörsen är endast öppen för PRIVATPERSO¬ 
NER som vill sälja, köpa och/eller byta datorer, tilI- 
behöroch/ellerORIGINAL-program. Eller som vill 
skafta sig en brevvän. 

En annons kostar TO kronor och får maximalt in¬ 
nehålla 55 tecken/siffror. 

FÖRBJUDET: Annonser om piratkopierade spel 
och/eller nyttoprogram samt handböcker. Annon- 
■ ser av det staget publiceras INTE ulan överlämnas 
tiil importörerna för ev. polisanmälan. Straffet kan 
bli böter eller två års fängelse. 

OBS: Försäljning/byte av original-program/spel 
maximeras till TVÅ program per annons. Och du 
MÅSTE uppge titlarna på de program du önskar 
köpa, sälja eller byta. Annonser typ ' ‘C64-spet by¬ 
tes” godtas inte. 


Tel: 040/ 920811 


Power cartridge med manuai säijes 
för 250 kr. Se DM nr. 10/87 

TeL 013/298978 


Svensk bokföring bok t: 195 kr. Qr- 
met k ropen 95 kr. Matte 3:70 kr. Mat¬ 
te 2: 45 kr. Macaha: 45 kr. 

Sven Erik Eifgren, Celciusg. 8, 
431 42 Mölndal 


C64 säijes, 1541II, 1530.40 disk. J 
joystick, gar kvar, nyskick. Pris: 4000 
kr. Tel: 0174/34044 


Org. spel på diskett Indiana Jones 
75 kr. Silent Service 75 kr. Nya disket¬ 
ter 5kr./st, 2 bandspelare lOOkr./st, 
Ring Tommy Tel: 033/ 91335 


Amigaspel orig. Jag har bl a. Rollin g 
thunder, Sidewinder och BMX simu¬ 
lator. 100 kr /st. Tel: 0370/ 47636 


Org. spel på kassett, The last nlnja, 
nemesis 35 kr./st. Nya disketter 5 
kr./st. 2 bandspelare 100 kr./st. Ring 
Tommy, Tel: 033/91335 


C-12B, bandstn., 2st. joysticks, Fre- 
eze frame, kalender 64. massor av 
spel. Pris: 3900 kr. Ring e kl. 17, 

TeL 0586/28313 


Star Paws och Bounces i original C- 
64 kass. 85 kr,/st. el 150 kr. för båda. 
R i ng Mag nus. Te1: 046/ 812 42 

Atari 850 interface, obet. beg.+ ka¬ 
bel till sereen, 800 kr. 

Tei: 0302/40636 


C-64. 64 m, åäö. 1541, C2N, Handics 
modem 300/30075/1200, Kömpgr, 
Te leda kart TFC 3 ordbeh. ,Copypgr.. 
50 disketter med spel: 4500 kr. 

TeE: 0300/ 44455 ef. 44300 


C-128, diskdrive 1571 r bandstation 
1530, 2 joysticks, 20 band, ca. 40 
disketter. 5000 kr. Pmtmån vid snabb 
affär. Ring Magnus e, 17.00 

Tel: 0372/ 301 73 


C-64 orig. spel på kassett 50 kr,/st. 
Temple of Apshai, Colossus chess 
2-0, Quickdisc 4- 100 kr.Freeze mas- 
hine 200 kr. Ring Tommy. 

Tel: 033/91335 


Org, spel. Bankok knights ock Ska¬ 
te or die + 9 till: lOOkr./st. el ler bytes 
mot sega TV-spel! Ring Manne. 

Tel: 08/7541826 


C-128, 1570 diskdrive, 1531 band¬ 
spelare, 1901 bildskärm, Star ge mi¬ 
ni 10 X printer. 2 st. Tac 2 joystick, 
disketter och box. Toppskick, 11000 
kr, Säijes även var del för sig. 

Tei: 033/1321 53 


C-128 D m. 14 S1 färg TV, 50 disketter 
med spe! och nyttoprogram Tac-2, 
svenska och engelska tidningar. 
Fffng efter kt. 16,00 

Tel: 0573/11649 


Airborn ranger. B/ack/a mp, till Co- 
mondore64100 kr/st, Mystery of the 
Nile, Ace of aoes: 50 kr./st. Fråga ef- 
ter Magnus. 

Tel: 040/ 492989 


C64, bandspelare, disk 1541, TFC II. 
monitor 12 1 ' grön. Pris 3200 kr. 

Tei:03l/193476 


IBM PC kompatibel Amiga 1000 512 
K, 1081 monitor, extra 3.5 1 ' drive, 
Wico joystick, StÖECAR 512 K, Tan- 
don hårddisk 20 MB. Litteratur, 

Te! :019/963 36 hem eller 10 01 70 arb 


Amiga 500 2 års gar pris 4500 kr. 
Extra minne A&01 800 kr. Monitor 
1084 2700 kr. Diskdrive Al010 1300 
' v kr, 

Tel:0300/444 55 etter 44300 


C128D m skrivare MPS1200,80 tec¬ 
kens skärm, modem 300 baud, joy¬ 
stick, spel,CPM prg. Ring efter kl, 16. 

Tel:0923/100 24 


Cl28, diskdrive 1541, bandstation, 
*TFC III, printer MPS 803. Pris 4000 kr. 
Ring Mikael. 

Tei: 019/914 55 


C64,1541-11, C1200 printer (gar), TFC 
III (gar). 1530, 2 joysticks, litt. Pris 
6000 kr. 

Te1:0753/446 08 
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»EATURES listTC ftNATKJN A L 


fluifiEinc BRwns 


THE COMPUTER STORY 


^Amiga orig. spel. Oblitrator och Bar¬ 
barian (nya) säijes för 100 krfet. Ring 
Stefan. 

Tel:0491/838 32 


C12&D, 1571, 1530, disketter, orig. 
spel, 2 disk boxar, 2 joysticks, disk 
klipp, böcker. Pris 5900 kr. 

Tel:036/162324 


cl28, 1571 diskdrive, bandspelare, 
monokrom monitor, handböcker, joy¬ 
stick och programvara. Ring Mikael 
etter kt. 17.00 

Tel 033/824 34 


^ C64 orig. spel, Summer Games 80 
kr, Boulder DäshC K. 70 kr, Gaumtlet 
70 kr, Gun Runner 40 kr. Ring efter kl. 
17. 

Tel:0920/341 22 


Disketter SS/DD 5.90 kr, DS/DD 690 
kr. Diskettlåda för 90 st 139 kr. 
Diskettklippare 49 kr, Registerprg 75 
.1» kr på disk. Kassetter C90 17 kr/st. 

Te!:0418/353 73 


Sega TV spat + 3 spett bta Out Run 
säijes för 1000 kr. Som nytt 

Te1:0419/838 32 


c* 

Commodore 


1495 :- 


Skönskrivare DPS 1120: 

Med en skönskrivare får du den allra bästa 
utskriftskvalité som finns. Den har ett typhjul 
som skriver texten precis som en modern 
skrivmaskin. Den passar bra ihop med de 
flesta ordbehandlingsprogram till C 64 eller 

C 128, 

Typhjuh 100 tecken (även Å Ä Ö) 

Hastighet: 18 tecken per sekund 

Pappers format: Stående A4 f Liggande A4 



POSTORDER 
060-12 71 10 


Box 847,851 23 Sundsvall 



Westium Data AB 

Engefbrektsgatan 59-61 
Box 5139,402 23 Göteborg 
Tel 031-16 01 00 

























































































































































KOPES 


Monopol och chessmaster 2000 på 
kassett köpes för vardera 50 kr. 

TeE: 0415/13535 


Amiga 500 med mus ock hefst någ- 
ra spel. 

Tel: 0410/20311 


Turbospel köpes på diskett och nya 
band. Skriv till: 

Niciitas Éliasson. Box 58, 86033 
Bergeforsen. 


Aztec C och Lattice C önskas köpas. 
Det vore klart mtiga re 
om de passade tilf Amiga! Ring Ola, 
Tei: 033/ 55620 


Jag köper din trasiga joystick! Ring 
Mikael. 

Tel: 0370/141 66 


spel och nyttoprogram t iil Amiga ko* 
pes. Ring till Johan. 

Tet: 0762/ 711 22 


Amiga pig, köpes, bytes ev. Allt nytt 
av intresse. 

Patrik Stenberg. Ängsv. 2, 95200 
Kalix. 


AM1CASPEL KÖPES 

Tet: 0455/13617 


Tidningen "What burgier '' köpes lör 
10 kr. Ring Jonas. 

Tel: 044/ 2364 11 


SUPER CAT, datatidn. orig spel till 
C-64 köpes. Skicka prisuppgifter till: 
Reine Pedersen, Mörtgr 23. 951 45 
Luleå. 


Org, spel på disk. köpes. Säljer även 
orig.spel påkasa Pris: 40-90 kr Ring 
Sven. 

Tel: 0567/ 70096 


Amiga program, spel och disketter 
köpes billigt. Skicka iista till: 

Nicklas Petersson, Pil34$, 311 93 
Långés, 


Amiga 1060 med monitor, även and¬ 
ra tillbehör. Ring Christer. 

Tel: 035/10 26 60 


BYTES 


scvr^ftcfer oytes mot Shoot-em-up 
construction kil. Endast original. 
Ring Magnus, 

_Tel: 0612/22515 

Jag hat Seoonds out arig. till Ämigan 
och viU byta till mig Plutonen eller 
&arb&rijin /Aatacej. 

Daniel Westman. Strandvägen 330, 
92300 Storuman 


C-64 kass. Jag byter mitt Superman 
mot ditt Gutz, etler min Howard the 
duck mot ditt Rollin g t hunder. Ring 
Patrik efter kl. 16.00 

Tel: 0525/ 32145 


Defender of the crown och Knight 
Orc bytes mot Gnome ranger och 
Shadowsof murtior (Alla på kassett). 
Ring Tony. 

Tel: 016 /11 4555 


Jag byter mitt Pluton e!. Pirates mot 
Airborne ranger. Ring Tobban. 

Tel: 0500/61692 


Org. spel på kassett bytes. Har bla. 
Arkanoid 2 och Magnificent 7 Rmg 
Andreas 

Tel: 0961/ 10639 


Light Förce orig. Bytes mot Dracuta 
(kass). Ring Björn. 

__Tef : 0651/33114 

Org. spel Rampage och Fly ing 
shark bytes mot Airborne ranger kas¬ 
sett. Ring hans. 

Tet: 0372/63246 


Paral lax. dragons fair, Mean city 
(kassett), bytes mot The Hobbit Och 
Shoot-em-up konst r. kit på kassett , el¬ 
ler säEjes för 85 krfet. Har även turbo- 
spel Ring Roland efter kl 16.00 
Tel: 0929/51159 _ 

Hac ker 2, Foim x, Terra cresta bytes 

mot Efire och Skate or dis på kassett 
eller säFjes för 85 kr/st. Har även tur¬ 
bospel, Ring Roland efter k! 16.00 
Tel: 0929/51159 


Asterlx bytes mot Pirates Summer 
Games 2 mot Target Renegade, 
Speedking mot Strike FleetelJer an¬ 
nat nytt spel. OBS kassett! Ring Emii, 
Tel: 0500/57245 


Starg Lider (disk) och talladega by¬ 
tes mot Samlingsdisk med 
Pitstop2 eller mot summergames 2. 
Birger Drugge, Box 30, 67016 
Ramvik. 


Hysteria mot Wbrld Games till C -64 
band. 

Tel: 0140/62096 


Outrun mot Rastan. Till C-64 band. 

Tei: 0140—7620 96 


Silent Service mot Defender of the 
Crown till C-64 band. 

Tel: 0140/62096 


Org. kass, Combat school bytes mot 
Bankok Knights. Target renegade. 
Plutonen. The last ninja2, Rmg per 
Tel: 0470/ 30995 

VIC-64,1541 diskdrive, Adion replay 
Proffesional, 49 disketter, 3 original¬ 
spel, 24 band, 1531 bandspelare, 1 
joystick, datortidningar bytes mot 
Amiga 500, 

Tel: 0456/50029 


Last Ninja, Ghostbuster, Ram bo. 
Kung Fu Master och Flghter Pilot på 
samma kassett, mot Samuraj Warri- 
or el. Killed umif dead. 

Tel: 0171/60748 


BREVKOMPISAR 


Brevkompisar med C-64 och band¬ 
spelare önskas. Sriv till: 

Daniel Bredahl. KuElgårdsvägen 17. 

44335 Lerum. 


Brevkompis med C-64/128 och 

disk. sökes. Skriv till: 

Peter svensson, Marias Väg 3, 
260 63 Vöj bystrand. 


Brevkompisar sökes med en C-64 
bandstation eller diskdrive. Sriv till: 


Daniel Eriksson, Steinkjervägen30, 
881 00 Sollefteå 


Jag är en spetgiad tjej som gjärna 
skulle vilja ha en brevkompis att dela 
knep och tips med. Jag har en C-64 
och bandstation. Delad glädje är 
dubbel glädje, skriv till: 

Katarina Wiklund, Heleneborgsga- 
tan 9c, 11731 Stockholm. 


Brevkompisar med C-64/128 med 
drive sökes för byte av div, pre- 
gram. Skriv till: 

Joachim Hurding, Relägatan B, 
421 34 V. Frölunda. 


Brevkompis sökes med IBM PC och 
intresse av att byta spel m m. Skriv till; 
Jesper Alvsten, Långebrogalan 1, 
291 54 Kristianstad. 


Brevkompisar sökes med C64 och 
diskdrive. Skriv filt: Jimmy Svensson, 
Sångarleden 45, 59500 Mjölby 

Brevkompis med C64 xoh diskdrive 
sökes över hela norden. Skriv till: An¬ 
ders Olofsson. kfcmigränd. 2,90241 
Umeå 


Amiga brevkompis sökes för byte av 
tips. ideer, prg m,m. Skriv till: Anders 


Karlsson, Btlieöergav 9, 26199 
Landskrona 


Brevkompis med 064 och disk sö- 
kes för byte av spel. Uif Walderö, Be- 
fgv. 7, 19630 K-Angen 


Brevkompisar med C64 och bands¬ 
tation sökes. Skriv till: Jan Östberg, 
Kältev. 10, 79023 Svärdsjö 


Brevkompisar med C64 sökes Jag 
har bandspelare och diskdrive Sva¬ 
rar på alta brev. Skriv till: Niklas Alve- 
iund, Asvägen 15 281 37 Hässleholm 

Brevkompisar sökes med 128 eller 
12BD för byta av tips och program. 
Skriv till: Robert Olsson. PL 6481, 
45193_Uddevalla 

Jag söker en brevkompis med en 
Amiga och/eller en PC för utbyte av 
erfarenheter, trix, program mm Jag 
är själv 16 år och din ålder bör vara 
runt där också. Både killar och tjejer 
(självklart). Släng ihop ett brev til!; 
Anders Jacobsson. Raskens väg 15. 
43033 Fjärås._ 

Brevkompisar sökes med C-64 och 
diskdrive. Runt 15 år. 

Andreas von Sheele, box 55,57020 
Bodators. 


ANNONSPRIS L 

På g ry nd av de n sto ra ti I Ist röm n i n gen av 

annnnsAr till natnrhrircan måttö ui Hnr* * 


På grund av den stora tillströmningen av 
annonser till Datorbörsen måste vi bör¬ 
ja ta betalt. En annons kostar f fortsätt¬ 
ningen tio kronor. 

Pengarna skickas till Pq 11 7547-0* 
Sr Lindströms Förlag. Märk inbetal- 
ningstafongen med DATORBÖRSEN. 
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COMMODORE 64 
DELUXE PAKET 


Commodore 64 
Bandstalion 

* The Final Cartridge III 
& Joystick 

* 3 spel Cartridge 

■& 1 spel Ikari Warriors 
Tör 1 spel Deathscape 

* 1 spel Degfight 2187 


(värd 2295:-) 
(värd 275:-) 
(vård 495:-) 
[vård 129:-) 
(värd 199:-) 
(vård 149:-) 
(vård 149:-) 
(vård 149:-) 


PRIS ENDAST 2295:- 


COMMODORE 64 


KASS DISK 
149 179 


6PAKV0L3 
ALIEN SYNDROME 
BARBARIAN II (*) 

BEYOND THE ICE PALACE 129 
BION 10 CQMMANDÖS 
BLACK LAMP 
CHERN08YL 
DARK CASTLE 
F00T6ALL MANAGER I! 
GUSTAF/GAFtFlELD 
GUTZ 

ICE HOCKEY 
IKARI WARRIORS 
IMPOSSI 8 LE MISSION II 
KARNOV 

MIN! PUTT (GOLF) 

ON THE TILES 99 

PASSENGERS OF THE WIND II 109 


129 

119 

129 

129 

149 

129 

129 

129 

119 

129 

129 

149 


199 

179 

179 

169 

179 

179 

199 

179 

179 

179 

169 

179 

179 

199 

129 


Nu kan Du beställa höstens hetaste spel trän ett av 
Sveriges största postorderföretag pä hemdators idan,' 
Lq-DqTR (f d HJ/CITY-DATA). Vi hoppas att du 
hittar något/några spel som passar dig. Om inte det. 
spel som du söker efter finns i annonsen, så har vi det 
troligen ändå, ring och hör dig för. 


TILLBEHÖR 

JOYSTICK S 
Attack VG119 
Attack VG 200 
Attack VG 505 
AHack VG 600 
Wico Redball 
Wico Bathandte 
Wtco Ergo 
Wico Threeway 
TA02 

DISKETTER [10st/förk 
Goldstar 51/4“ DSDC 
BASF 5 W DSDD 
Goldstar 31^2“ DSDD 
BASF 31/2“ DSDD 
CARTRIDGE TILL 64/128 
The Final Cartridge lil+VG 119 
Aclton Replay Mk IV 
Adion Replay Professional 
DISKNOTCHER 
A2IMUTH JUSTERINGSBAND 
RENGÖR ING SDtSKE TT 5 1/4* 
RENGÖRINGSDISKETT 3 VT 


PRIS 

99 

195 

249: 

179> 

295:- 

295: 

295 

395 

195 


179: 

199:- 

299: 

495: 

495 

569 

59 

79 

99 

129:- 


KASS DISK 

PLUTONEN 

129 

179 

RIM RUNNER 

129 

179 

SAMURAI WARRIOR 

129 

179 

SKATE CRAZY (RUUJ3KR) 

129 

179 

SKATE OR DIE isk*tebo*rd) 

149 

199 

SUMMERGAMES 11 

129 

179 

TETRIS 

129 

179 

THE GAMES -VIHTEFISPELEK 

149 

199 

THE LAST NtNJA II (X) 

149 

199 

THUNDERCATS 

129 

179 

V1XEN 

129 

179 

WÉ ARE THE CHAMPDNS 

149 

199 

X FÖRHANDS80KNING, 


KOMMER 1 SLUTET AV AUGUSTI 


ATTACK VG 620 


Metallskaft, 5 mikroswitchar, 
autofire och sugproppar. 

Pris endast -jyg._ 


AMIGA 500 
DELUXE PAKET 


☆Amiga 500 
■firRF-moduiator 
☆Joystick 
*1 spei 

PRIS ENDAST 


(värd 6435:-) 
{vård 275:-) 
(värd 39;-) 
(värd 279:-) 

4995:- 


COMMODORE 1541-11 
DELUXE PAKET 

■ö 1541-11 DISKDRIVE (värd 2035:-) 
* 10 st DISKETTER (vård 99 :-) 
iSr 3 st SPEL (vård 450:-) 

PRIS ENDAST 1flM> 


NYTTOPROGRAM TUL AMIGA 

DISK 

64 EMULATOR 895 

0K3IPAINT 895 

FORTRAN 2995 

LATTICE C 4.0 1995 

PASCAL 1100 

PHOTON PAtNT 895 

TV SHOW 1395 

TV TEXT 1395 

VIP PROFESSIONAL (torus i. W) 2495 


LITTERATUR TILL AMIGA 

PRIS 

1001 THINGS... AMIGA 175 

ADVANCED AMIGA BASIC 245 

AMIGA APPLiCATIONS 240 

AMIGA ASSEMBLY LANG. PROGR 175 
AMIGA DOS REF. GUIDE 189 


r ‘-KAsi,L N ! N Mll ^ 


T 1 PRIS 

AMIGA HARDWARE REF. MAN. 369 
AMIGA PROGRAMM ERS GUOE 239 
AMIGA PROGR:S HANO BOOK 295 
INSIDE AMIGA GRAPHICS 245 


Hl! AMIGOS... 

Extra Amiga drirn 

10 st diskefter 1795;- 

RF-modulator 275:* 

MPS150 ÖC Fårgprinter 3295:- 


AMIGA SPEL 

DISK 

AA ARG Hl 279 

ARCADE CLASStCS - 3 spel 299 

BARBARI AN - PSYGNOSIS 299 

BLACK LAMP 299 

BUBBLE BOBBLE 299 

BUGGY BOY 299 

CHALLENGER 149 

CRA2Y CARS 349 

DARK CASTLE 349 

DEFENDER Of THE CROWN 349 

DRUID II 299 

GEE BEE AIR RALLY 299 

GETTYSBURG (STRATEGI) 395 

GRAND SLAM (TENNIS) 279 

JOE BLADE 149 

KING Of CHICAGO 349 

MIND FIGHTER (ÄVENTYR) 349 

OBLfTERATOR 299 

PINK PANTHER 279 

PORTS OF CAU. 395 

SOCCER SUPREMO 279 

STRIPPOKER II PLUS 199 

TERRAMEX 279 

TERRORPODS 299 

THE FLINT5T0NES 279 

THE THREE STOOGES 349 

WARZONE 149 

WESTERN GAMES 279 

WIZBALL 279 


RING! FÖR DET SENASTE TILL ATARI ST. 


ANTAL 

TITEL/BENAMNING 





HM 






HH 










DATUM 


.ORT 


./ 


Jag har en_ 


dator, och jag vill ha 


spelen på Q kass, □disk, □ cartridge. 


Målsmans underskrift 
om du är under 16 år ’ 


NAMN_ 

ADRESS_ 

POSTNR_ 

TEL E NR__ 

Beställ direkt genom vår orderteleton eller genom att fylla i 
kupongen och klippa ul den och stoppa ned 
den i ett Irankerat kuvert och lämna den 
nårmsta brevlåda. 

Vår adress är: 

Lq-D^Tq __ 

BOX 66 ' Sr 100 kr 

771 01 LUDVIKA 


~l 6 
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VECKA! 


Nu när man väntar på at solen 
ska titta fram mellan molnen 
kan det vara bra att ha något 
att lita på. 

För även om det är sommar 
så kommer Datormagazin var 
tredje vecka. Och även om 
solen skiner så fortsätter mo¬ 


nitorerna att ”stråla” på vår 
redaktion. 

FÖr 185 kronor slipper du 
riskera att missa ett nummer 
av tidningen. Då får du 17 ut¬ 
gåvor, vilket är 42 kronor billi¬ 
gare än lösnummerpriset. 
Juste, inte sant? 


Och julitomten kan också 
komma med en halvårsprenu- 
meration för 95 kronor. 

Alfa som förnyar eller skaf¬ 
far eni sprillans ny prenumera¬ 
tion får chansen att vinna må¬ 
nadens höjdarspel till Amigan 
eller 64:an. 




I nästa nummer 
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